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SOzLUK

Gergekten topu
bloklamaya
¢alismak

Bir topun firlatilmasini veya sut atilmasini 6nlemek icin kollarin ve / veya
ellerin kabul edilebilir bir sekilde bilincli kullanimi.

Kol uzunlugu

Savunma oyuncusunun her tirli pozisyonda (dikey, bukilmus, yerde
dururken veya ziplarken) rakibine gore olcilen kol uzunlugu mesafesi

Bu mesafe tabiri (defans oyuncusunun bulundugu yerden atak
oyuncusunun gogsine dogru olcilir) sutun defans yapilarak engellenmesi
icin gerekli olan dort kosuldan biri olarak kullanilir

Bir kolun, top rakibin ellerini terk etmeden 6nce topla temas olacak sekilde

Topa vurma o .

pavu hizla topa dogru hareketi.

Temas Oyuncular arasinda birinin digerine gore bir avantaj saglamadigi, Kabul
(kontrolll) edilebilir temas sekli

Temas Oyuncular arasinda birinin digerine gore haksiz bir avantaj elde etmesine yol

(kontrolsiiz)

acan kabul edilemez bir temas sekli.

YY

YY kisaltmasi kullanildiginda bu miisabaka talimati ya da yarisma yonetmeligi
olarak kabul edilmelidir.

Engelleme

Bir rakibin topu atmasini veya tutmasini engellemenin kabul edilebilir yolu.

Uzakta tutmak

Bir pozisyonu koruma veya isgal etme sirasinda, rakibin ¢arpismayi
Onleyebilecegi bir sekilde, viicudun kabul edilebilir bir oranda kullaniimasi.

Korf

Pota.

Engelsiz Bolge

Sinir alani olarak adlandirilan, lzerinde takim siralari ve yetkili kisilerin
oturmalarina izin verilenler haricinde engel olusturabilecek bir sey olmayan
(Engelleyen bir sey; mani olan bir sey; sorun yaratabilecek ve geri ¢cekilmeye
neden olabilecek) oyun alanina dahil olan bolge

Pasif engelleme

Pasif engelleme, oyuncunun topu hizlica oyuna sokmak isteyen rakibini
kollar veya viicutla degil de, kol mesafesi uzunlugunda durarak
engellemesidir.

Oyuncunun diger ayagini hareket ettiriken veya oldugu yerde donerken,

Pivot ayagi yerde sabit haldeki ayagi
Tehlikeli Baska bir oyuncu igin tehlikeli olabilecek sekilde oynamak
oynamak

Top kontrollini
saglama

Oyuncu makul bir sekilde tek veya iki eliyle topu tuttugunda veya topun avug
icinde ya da parmaklari Gstlinde durmasini sagladiginda, rakip oyuncu topu
alamaz
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Sayli sansi

Makul bir sekilde sayl yapma sansi varken sut atma olasiligl

Sut sansi

Serbest pozisyondayken sut atma sansi
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TANIM VE GIRIS

Korfbol, dikddrtgen bir alanda, topa elle hakimiyet kurarak oynanan, esit sayidaki kadin ve erkek
oyucudan olusan iki takimin, rakip takimin potasina (korf) sut atmaya ¢alistigi bir spordur. Sporun
temel 6zellikleri cok yonli becerileri kapsar; takim oyunu, kontrolli fiziksel temas, cinsiyet esitligi,
oyuncularin topun kontroliini koruma hakki ve pota etrafinda 360° sayl yapma.

Plaj korfbolu ise plajda veya yumusak kum zeminde,agik hava da veya kapal alanlarda (plaj harici
yerlerde, acik alanda veya kapali salonlarda, yumusak kum zemin olmak sartriyla) oynanabilen ¢ok
caba gerektiren rekabetgi bir korfbol ¢esididir.

Plaj korfbolunda saha klasik korfbol da oldugu gibi ikiye bélinmez. Bundan dolayi topa sahip olan
takimin oyuncusu hiicum oyuncusu olarak kabul edilir.

Burada yayinlanan kurallar, yetiskin maglarinda 6zellikle IKF (Uluslararasi Korfbol Federasyonu)
turnuvalarinda ve uluslararasi dostluk maglarinda kullanilan normal kurallardir. Ancak, bazi kurallar
farkli turnuvalara veya yerel kosullara uyacak sekilde uyarlanabilir.

Plaj korfbolunun ana kurallarinda uyarlamalar gerektiginde hangi kurallarin degistirilebilecegi “Plaj
Korfbolu Kurallari — Miisabaka Diizenlemeleri icin Tavsiyeler” adli dokiimanda yer almaktadir.

Korfbol Kurallari iginde, kurallarin ayrilmaz bir pargasi olan gesitli kelime ve ifadeler kullanilir. Bu
kelime ve ifadelerin tanimlari s6zliik bélimiinde verilmistir.

Bu dokiman asagidaki yaplya gore dizenlenmistir:

(i)  Kural veya diizenlemenin agiklamasi;
(i) Kurali uygulama kosullari;
(iii) Gerekiyorsa kuralin uygulama 6rnekleri.
Her kuralin altindaki mavi metin, oyunun kontroliine yardimci olmak igin bir kilavuz nottur:

()  Kuralin uygulanamayacagi 6rnekleri iceren (eger gerekliyse);
(ii) Daha ayrintili agiklamalarin verildigi.
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SAHA
Oyun Alani

Oyun alani; sinir alani, takim siralari, oyuncu degisikligi noktalari ve jiri masasiyla
birlikte oyun sahasi olarak tarif edilecektir. (bknz sekil 1).
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Sekil 1 — Oyun alani

Oyun sahasi
Oyun sahasi boyutlari tek bir bélgeden olusan 20 x 10 metredir.

Salon misabakalari icin tavan yiksekligi en az 7 m. olmalidir.

Sinir Cizgileri

Oyun sahasi, bitis cizgileri ve yan cizgilerden olusan sinir cizgileriyle sinirlanir; bu cizgiler net bir
sekilde gorilebilir olan 3.0 — 5.0 cm araliginda cizgilerle veya 6zel isaretlerle belirtilir ve oyunculara
zarar vermeyecek sekilde yere sabitlenmis olmahdir (Bkz. Sema 1)

2-puanlik sanal gizgi

2 puanhk sanal cizgi, yan cizgilerin disinda ve ug cizgilerin tam ortasina yerlestirilen iki koni
arasindaki hayali bir ¢izgiyle belirlenir
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Serbest Atis Cizgileri

Serbest atis cizgileri, yan cizgilerin disinda ve ug cizgilerden 7 metre uzakliga yerlestirilen iki koni
arasindaki sanal bir gizgiyle belirlenir.

2-Puan koseleri

2 puanlik kose bolgeleri, koseden itibaren yan ¢izgi boyunca 3 metre ve ug cizgi boyunca 3 metre
uzakliktaki noktalar arasinda koseyi capraz sekilde gegen, 3—5 cm genisliginde bir cizgiyle isaretlenir
(Bkz. Sema 1)."

Sinir Alani

Sinir alani en az 2 metre genisligindedir ve oyun sahasini cevreler. Bu alan engellerden arindiriimis
olmahdir (Bkz. Sema 1).

Eger stadyum formati kullaniliyorsa, sinir alanini belirlemek icin yan duvarlar kullanilabilir. Bu
duvarlar, oyuncular icin tehlikeli olmayacak kadar yeterince yiksek olmalidir
Takim alani

Takim alani, oyun sahasinin bitis ¢izgisinden serbest atis sanal ¢izgisine kadar uzanir ve yan cizgiden
en az 2 metre uzaklikta olmahdir (Bkz. Sema 1).

Takimlar devre arasinda takim alanlarini degistirmelidir.

Oyuncu Degisikligi alani

Tim oyuncu degisiklikleri, belirlenmis takim alaninin é6niinde yapiimalidir.

MALZEME

Direkler

Dis ¢ap1 4.5-8.0 cm olan direkler, sahanin her iki ucunda, yan cizgilerin tam ortasinda ve dip gizgiden
4 metre iceride kalan bir noktaya yere dik olarak sabitlenir (Bkz. Sema 1).

Direkler, yeterince agir ve biiyik bir metal plakaya sabitlenebilir; bu plaka tamamen diiz olmali ve
oyuncularin sakatlanmamasi igin en az 10 cm kumla kaplanmalidir.
Korflar
Her direge, IKF onayli sentetik bir korf takilir. Korflar su kosullara uygun olmaldir:
v" Alti olmayan silindir bir sekilde olmalidir;
v Ust kenari yerden 3.2 m ile 3.5 m arasinda yiiksekte olmali ve yere paralel olmalidir
v Canli kirmizi ya da zitlik olusturan baska bir renkte olmali ve benzer gériinimde olmalidir
v Sahanin merkezine dogru bakmalidir
Korfun boyutlari su sekildedir:
V' Yiiksekligi 23.5 ile 25.0 cm arasindadir
v Ust kenarda i¢ cap1 39.0 ile 41.0 cm arasindadir.
v" Alt kenarda i¢ capi 40.0 ile 42.0 cm arasindadir.
v

Ust kenar gercevesinin genisligi 2.0 ile 3.0 cm arasindadir.

Plaj Korfbolu Oyun Kurallari 2024
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Korflari direge sabitleme yontemi asagidaki kosullara uygun olmaldir:
v" Korf direkten bagimsiz olarak hareket etmemelidir;
v Direk korfun tizerinde ¢ikinti yapmamalidir.

Daha fazla detay icin IKF Korf Yonetmeligine bakiniz.

Top

Korfbol, IKF tarafindan onaylanmis tipte, yuvarlak ve 5 numara bir topla oynanir. Topun gevresi 68.0
ile 70.5 cm arasinda olmali ve agirligi 445 gram ile 475 gram arasinda olmalidir.

Top, tzerinde belirtilen 6nerilen basinca kadar sisirilmelidir.

Top, en az iki renkten olusan basili bir desene sahip olmalidir. Bu desen, top dénerken yuvarlak
goriinim etkisini kaybetmeyecek kadar simetrik olmaldir.

Daha fazla detay icin IKF Top Yonetmeligine bakiniz.

EKIPMAN

Juri masasi

Sinir alaninin disinda, takim alanlariyla ayni yan ¢izgiye yakin ve 2 sayi sanal gizgisinin oniine
yerlestirilir (bkz. sekil 1).

Sut saati, zaman ve skor gostergeleri kontrol panelleri jliri masasina yerlestirilmelidir.

Zaman Saati

Zaman saati bir zaman gostergesinden ve sesli bir sinyalden olusur. Sinir alaninin disinda veya oyun
alaninin Gstlinde, jiri masasindan, takim siralarindan ve seyirciler tarafindan kolayca gorilebilecek
bir yerde olmaldir.

Ses sinyali, en olumsuz veya guriltlili ortamlarda kolayca duyulacak kadar gliclii bir sekilde
olmahdir.
Skorbord

Skorbord, sayir gostergesinden olusur. Sinir alaninin disinda veya oyun alaninin Ustinde, jiri
masasindan, takim siralarindan ve seyirciler tarafindan kolayca gorilebilecek bir yerde olmalidir.

Salonda elektronik bir skor cihazi olsa bile, jiri masasinin tzerinde manuel (elle kullanilan) bir skor
kaydedici bulunmalidir.

KISILER

Oyuncular
Her iki takimin oyunculari da:

v Diger takimin giydigi spor kiyafetinden tamamen farkli olarak ve numaralandirilmis spor
kiyafeti giymelidir;

v" Oyuncular, normal (kumastan yapilmig) spor coraplari veya destek bandajlari giymelerine
izin verilir. Diger tim ayakkabi tilrlerine veya tehlikeli sayilabilecek nesnelere (6rnegin
sentetik, kaucuk vb.) izin verilmez.

v" Kisa kesilmis ve piriizsiiz tirnaklara sahip olmalidir.

Plaj Korfbolu Oyun Kurallari 2024
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Tehlikeli objelere 6rnek olarak: cercevesiz gozlikler, bilezikler, kolyeler, kipeler, kol saatleri ve
yuzukler gosterilebilir.

Karma bir spor oldugu icin kadin ve erkek kiyafetleri arasinda benzer goriindikleri ve ayni renge
sahip olduklari stirece kticlik farkliliklara izin verilir.

Oyuncularin giines sapkasi ve spor giines gozliigl takmalarina izin verilir.

Yedek oyuncular

Yedek oyuncu sayisi en fazla dort olabilir (iki erkek ve iki kadin). Mag¢ boyunca takim alaninda oturur
ya da diz ¢oker pozisyonda kalmalari gerekir. Oyundan ¢ikan bir oyuncuda diger yedeklerle ayni
sekilde takim alaninda kalmahdir.

Tim yedek oyuncular, takim alanindayken yalnizca oyuncu degisikligi yapilmadan hemen 6nce
ayaga kalkabilir. Bu kurala uyulmamasi sportmenlige aykiri davranis (disiplin sugu) olarak
degerlendirilebilir.

Kaptan

Her takimdan bir oyuncu kaptandir. Kaptan maca baslarken sahada olmali ve mag¢ boyunca takimin
kaptani olarak kalmalidir. Kaptanlar ancak kirmizi kart veya sakatlik nedeniyle misabakanin bir
parcasl olamamalari halinde bu gorevlerini birakabilirler. Bu durumda baska bir oyuncu kaptan
olarak gorevlendirilir.

Kaptan, kolunun Ust tarafina (kolsuz formalarda omzunun Gstine), formasindan farkli bir renkte
acikga gortlebilen bir bant takar. Takimi temsil ederler ve diger oyuncularin uygun davranislarindan
sorumludurlar.

Kaptan, magin iyi yonde gidisati icin hakemin dikkatini arzu ettigi her hangi bir seye ¢cekme hakkina
sahiptir. Hakeme her hangi bir yaklasim, iyi niyetle ve ¢ok sik olmamak lizere makul ve dogru bir
sekilde yapilmalidir. Bunun kotiye kullanilmasi ve/veya hakemin elestirilmesi uygunsuz davranis
olarak kabul edilmelidir. (bknz 7.5).

Antrenor

Her takimin yaninda bir antrendr bulunmasina izin verilir. Antrendér, takimina ayrilmis olan takim
alaninda kalmak zorundadir.

Hakemin izni olmadan takim alanini terk etmek veya oyun alanina girmek, uygunsuz davranis olarak
degerlendirilmelidir (bkz. 7.5).

Hakem ikilisi

Hakem ikilisinin 6zel gérevi oyunu kontrol etmektir. Her iki hakem de esit olarak bu gérevi yapmaya
yetkilidir. Takimlardan yeteri kadar farkh olacak sekilde kiyafet giymelidirler.

Hakemler esas olarak oyun alaninin disindaki yan gizgiler boyunca konumlanmalidir.

Gorevleri sunlardir:

Oyun alaninin, malzemenin ve ekipmanin uygunluguna karar vermek ve hava kosullarini
degerlendirmek.

Mactan 6nce, hakem (1, 2 ve 3. maddelere gore) tiim kosullarin kurallara uygun oldugunu kontrol
eder ve bu kosullarin mag¢ boyunca korunmasini saglar. Bu konudaki kurallara uyulmamasina
kesinlikle izin vermemelidir. Eger kosullar artik oyun icin uygun degilse, mag iptal edilmelidir.

Magcin iptal edilmesinin baslica nedeni acgik hava kosullari olabilir, 6zelliklede gok guriltala firtinalar.

Plaj Korfbolu Oyun Kurallari 2024
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Simsek ile gok guriltusi arasinda 30 saniyeden kisa bir zaman farki olmasi, plajda/acik hava
kosullarinda tehlikeli kabul edilir

Hakem, oyun alanindaki elverissiz kosullar nedeniyle oyuncularin maruz kalabilecegi sakatlanma ve
hastaliklara karsi sorumlulugunun farkinda olmahdir.

Oyunun baglatilmasini, durdurulmasini ve yeniden baglatiimasini belirtmek.

Oyunu baslatmak, durdurmak veya yeniden baslatmak icin hakem didik calar, ancak bu su
durumlar sonrasi icin gecerli degildir:

v" Yeniden baslama;

v' Serbest Atis;

v Bir sayi sonrasinda yapilan santra;
v" Topun oyun disina ¢ikmasi.

Hakem ikilisi, asagidaki durumlar olursa oyunu durdurmahdir:

v" Hava durumu, malzeme veya ekipman gibi (1, 2 ve 3. maddelere gore) degisen kosullar
nedeniyle bir 6nlem alinmasi gerektiginde.

Bir gol atildiginda;
Bir kural ihlali cezalandirilmak zorunda oldugunda;

Haksiz bir avantaj olustugunda (4.5 e maddesine gore);

v

v

v

v" Oyuncuda kanama olursa
v" Seyirciden uygunsuz davranis ya da miidahale oldugunda;
v" Her iki takim da sirayla kasten pasif oynadiginda (bkz. 6.9);
v

Oyuncu kadrosundaki degisiklikler nedeniyle magca devam etmek mimkiin olmadiginda
(bkz. 5.1).

Kurallari uygulamak

Hakem ikilisi, 7.2 maddesine gbére oyunu devam ettirmeyi secmedikleri strece, kural ihlallerini
cezalandirir.

Oyunun durmus oldugu anlar da dahil olmak tizere, mag sirasinda herhangi bir zamanda hakemler
kural ihlallerini cezalandirabilir.

Takim alanlarinin yanindaki yan ¢izgi boyunca kosan hakem, oyuncu degisikliklerinin diizglin bir
sekilde yapilmasini saglar

Kararlarini agiklamak i¢in resmi igaretleri ve seslerini kullanmak.
Hakem isaretleri boliminde agiklandig gibi

Bir kural ihlali icin didiglini caldiktan sonra, hakem genellikle 6nce serbest atis mi yoksa yeniden
baslama mi oldugunu ve kural ihlal etmeyen takimi yon isaretiyle gdsterir. Bunun ardindan, hangi
tr kural ihlalinin gergeklestigini belirten isareti yapmalidir.

Bir taraf oyun disindaki kosullardan haksiz bir avantaj elde ettiginde harekete gegmek

Oyunu durdurmak icin didiginid caldiktan sonra, hakem oyuncularin yerlerine geri donmelerine
izin verir ve topa sahip olmasi gereken takima topu verir.

Haksiz avantaja ornekler sunlardir:

v" Hakem, bir savunma oyuncusunu engelleyerek hiicum oyuncusunun gol sansi elde
etmesine neden olursa;
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v" Savunma oyuncusu, hiicum oyuncusu ile aralarinda faul olmayan kazara bir carpisma
sonucu yere diserse; bu durumda hakem oyunu durdurur ve savunma oyuncusunun tekrar
yerine gegmesine izin verir.

v" Bir oyuncunun topu yakalamasi, seyircinin sinir ¢izgisini gegmesi nedeniyle engellenirse ve
hakemin goriisiine gére oyuncu normalde topu yakalayacak olsaydi, hakem ikilisi topu ilgili
oyuncuya verir.

Uygunsuz davraniglar karsisinda harekete gegmek

(7.5 maddesine gore)

Bu, oyunculari, antrenorleri, yedekleri ve takima bagli diger kisileri kapsar.
Seyirci miidahalesine karsi harekete gegmek

Bu meydana geldiginde hakemler gerekli gérdiginde seyircilerin uyarilmasini saglamali, veya
miisabakayi tatil veya iptal etmelidir

Seyirci miidahalesi oldugunda hakem ikilisi kaptandan bunu durdurmasini isteyecektir. Tekrar
olmasi durumunda hakem ikilisi sartlar diizelene kadar magi erteleyebilir veya iptal edebilir.

Tehlikeli objeler igin oyunculari kontrol etmek

(4.1 maddesine gore)

Juri

Jiri, hakeme muisabaka protokoliiniin kontroli, kurallar ve yénetmelikler hakkinda yardimci olur.
Juri, mac sirasinda zaman tutucuyu ve sayl hakemini yonlendirir ve denetler. Protokol, kurallar ve
yonetmeliklerde yer almayan bir durum olustugunda, jliri hakeme tavsiyede bulunabilir; karar ise
hakem tarafindan verilir.

Zaman tutucu

Zaman tutucu oyun siiresinden sorumludur ve zaman saatini kullanir. 5.2 ye gore.

Her periyot zaman tutucunun sesli isaretiyle sona erer.

Sayi tutucu

Say!i tutucu, oyun skorundan sorumludur ve skorbordu kontrol eder. 5.5 e gore.

OYUN

Takimlar

Her takimdan iki (2) erkek ve iki (2) kadin oyuncu baslangi¢ takimi olarak belirlenir. Diger oyuncular
yedek olarak listelenir.

Her takim, hangi oyuncularinin baslangi¢ takimi olacagini jiiriye / hakeme bildirecektir.

Bir mag ancak her iki takimin da baslangi¢ ‘takimlar’’ oldugunda baslayabilir.

Bir veya her iki takim gecici olarak eksikse ve 2'den az oyuncusu varsa, oyun iptal edilir.

Oyun siiresi

Bir mag, 6 dakikalik iki devre halinde oynanir ve devre arasi 1 dakikadir.
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Normal oyunun bir parcasi olmayan kesintiler, oyun siiresine dahil edilmemelidir; buna sakatlik, sari
veya kirmizi kart gosterilmesi ya da topun oyun alaninin disina ¢ikmasi gibi durumlar da dahildir
ancak bunlarla sinirh degildir.

Altin gol

Oyun berabere bittiginde, asagida aciklanan sekilde iki dakikalik bir altin gol siiresi oynanarak
sonuca gidilir.

v" Oyun, 1 dakikalik bir moladan sonra yeniden baglamalidir.

¥v" Oyun, normal oyun siiresinin sonunda topa sahip olan takimin santra yapmasiyla yeniden
baslar;

v" Her iki takim da, normal oyun siiresinin sonunda hiicum ettikleri korfa hiicum etmeye
devam etmelidir.

Takimlardan biri ilk goll attiktan sonra mag hemen sona erer ve goli atan takim galip ilan edilir.

Normal oyun siiresinin sona erdigini belirten sesli isaret duyuldugunda,eger top havadaysa ya da
hic bir oyuncu top tzerinde makul bir kontrol saglamamissa, topun kontrolli en son topa sahip olan
takima verilir.

Normal oyun siresinin sona erdigini belirten sesli isaretten hemen 6nce meydana gelen kural
ihlalleri dikkate alinir ve topun kontroli, kurali ihlal etmeyen takima verilir.

Altin gol siiresinin sonunda kazanan bir takim yoksa, asagida aciklanan sekilde serbest atis
cizgisinden serbest atis serisi yapilir.

v' Altin gol siiresinin bitiminden hemen sonra yazi-tura atisi yapilr.

v" Yazi-turayl kazanan takim, ilk serbest atisi yapip yapmayacagini ve serbest atislarin hangi
korfa yapilacagini seger.

v" Oyuncu degisikligine izin verilmez.

v"Altin gol siiresinin sonunda sahada olan oyuncular, 'ani 8lim' sistemiyle serbest atis serisi
yaparlar; bu sistemde serbest atislar ayni sirayla yapilir ve bir takim, ayni sayida atistan diger
takimdan bir gol fazla attiginda mag sona erer.

Daha fazla serbest atis isabeti saglayan takim galip ilan edilir.

Antrenér, oyuncularin sirasini juriye verdikten sonra, oyuncular serbest atislari belirlenen sirayla
yapmak zorundadir. Herhangi bir nedenle bir oyuncu atisi yapmazsa, bu atis kagirilmis sayilir.

Serbest atislar sirasinda, sadece uygun oyuncular ve mag gorevlileri oyun alaninda kalabilir ve
serbest atisi yapan oyuncu disinda tim oyuncular, 2 sayilik sanal cizginin (bkz. Sekil 1) arkasinda
kalmalidir.

Oyunun bagslangici

Ev sahibi takim, ilk yarida (bkz. 5.7) baslama atislyla oyuna baslar ve hangi korfa hiicum edecegini
secger. Devre arasindan sonra ise deplasman takimi top ile oyuna baslar.

Hangi takimin ev sahibi olacagini belirlemek icin yazi-tura atisi yapilir.

Sayilar

Top korfun st kismindan asaglya dogru tamamen gectiginde sayi yapilmis kabul edilir ve 6nce
asagidan yukariya dogru gecip sonra yeniden yukaridan asagiya dogru gegmemesi gereklidir.
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Topun tamamen korfun icinden gececegi kesin oldugu halde, bir savunma oyuncusu topu alttan
vurarak bunu engellemisse, bu durumda da gol gecerli sayilir.

Bir gol, iki sayilik bolgeden atilmadigl slirece bir puan olarak kaydedilir; iki sayilik bolgeden
atildiginda ise iki puan sayilir.

Top, kendi korfuna atilirsa, bu rakip takim igin bir puanlik gol olarak sayilr.
Asagidaki durumlarda gol gegerli sayilmaz:

v' Top korfun icinden gegcmeden 6nce, hiicum yapan takim tarafindan bir kural ihlali
yapilmissa, gol gecerli sayllmaz.

v' Top, bir baslama atisi (santra) veya oyunun yeniden baslatiimasindan (re-start) sonra
dogrudan atilarak korftan gecerse, gol gecerli sayilmaz.

v' Top, herhangi bir oyun periyodunun sona erdigini belirten didiik veya sinyalden sonra
hiicum yapan oyuncunun elinden ¢ikmissa, gol gegerli sayilmaz.

2 sayilik bolge icinde bir sut atan oyuncuya yapilan kural ihlali sonucunda kazanilan serbest atistan
atilan gol, serbest atis 2 sayilik bélgeden kullanilmadigi siirece 1 puan olarak kaydedilir.

Hakem, bir golin iki puan olarak kaydedildigini, elini kaldirip iki parmagini acarak ve ardindan
parmaklarini asagiya dogru isaret ederek belirtir.

En fazla goli atan takim maci kazanir.

Normal oyun siiresi sonunda her iki takimin skoru esitse, kazanani belirlemek icin altin gol siresi
oynanmalidir.

Saha degisimi

Devre arasindan sonra saha degisimi yapilir ve her iki takim da hiicum ettikleri korfu degistirir.

Santra

Baslama atisi, hlicum yapan oyuncu tarafindan, kendi takiminin savundugu korfun hemen éniindeki
bir noktadan yapilir ve yeniden baslatma (bkz. 7.3) icin gegerli olan kurallar burada da uygulanir.

Santra su durumlarda yapilir:
v" Magin her periyodunun basinda.

v" Her golden sonra, golii yiyen takim tarafindan.

Oyuncu degisikligi
Oyuncu degisiklikleri, asagida aciklandig sekilde herhangi bir zamanda yapilabilir.

v" Oyuncu degisikligi, Takim Alani'nin 6niinde yapilmahdir (Bkz. Sekil 1).

v" Oyundan c¢ikan oyuncu, yerine girecek oyuncu sahaya girmeden 6énce sahayi terk etmek
zorundadir.

¥v" Oyundan c¢ikan ve oyuna giren oyuncular ayni cinsiyetten olmalidir.

Oyuncu degisiklikleri sirasinda yapilan kural ihlalleri:

v' Eger oyuncu degisikligi yukaridaki tim sartlar yerine getirilmeden yapilirsa, oyuna girecek
oyuncu, rakip takimin bir sonraki hicumu tamamlanip kendi takimi topu tekrar kazanana
kadar oyuna giremez.
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Oyundan ¢ikan bir oyuncunun maca geri donmesine izin verilir. Sari veya kirmizi kart durumlari (bkz.
7.5) haric olmak lzere, sahadaki erkek ve kadin oyuncu sayisi korunmalidir; bu durumlarda sahada
daha az oyuncu bulunabilir.

Sakatlanan oyuncularin tedavisi

Eger sakatlik oyuncunun hareket ettirilmesine izin verecek tiirdense, oyuncu hemen sahadan
cikarilmali, tedavi edilmeli ve yerine oyuncu degisikligi yapilmalidir.

Kanamasi olan bir oyuncu, derhal oyun alanini terk etmelidir ve ancak kanama durduktan, yara
kapatildiktan ve kan temizlendikten sonra oyuna geri donebilir.

KURAL IHLALLERI

Oyun sirasinda asagidakiler yasaklanmistir:

Topla kosma
Topa sahip olan bir oyuncu pozisyonunu degistirdiginde

Bu kuralin ihlali, asagidaki i¢ durumda agiklandigi gibi. oyuncunun baslangi¢ pozisyonuna ve
hareketine baghdir;

Oyuncu hareketsiz bir durumda dururken topu alir.

Top ellerinden ¢ikmadan 6nce, 6zellikle sayi atisi sirasinda, bir ayagini hareket ettirip ardindan diger
ayagini kaldirmasina izin verilmez.

Sunlari yapmasina izin verilir:

v" Diger ayag sabit pivot ayagi olarak yerinde kaldigi siirece, bir ayagini istedigi gibi hareket
ettirmesine,

v" Ayni baslangi¢ pozisyonunu koruyarak, her iki ayagini da hareket ettirerek kendi etrafinda
doénmesine,

v" Baslangi¢c pozisyonu degismedigi siirece, pivot ayagini degistirmesine ve ayagini hareket
ettirmesine,

v' Ziplama sirasinda kullanilan ayagin kalkistan hemen 6nceki pivot ayak olmasi halinde
ziplamasina,

v Zipladiktan sonra top hala ellerindeyken, zipladigi pozisyonla hemen hemen ayni yere
inmesine,

Bir oyuncu elindeki topu firlatirken hareketini tamamlamadan dénce zemin Ustlinde biraz hareket
etmisse cezalandirilmamalidir.

Oyuncu, kosarken veya ziplarken topu alir ve topu pas vermeden ya da sut atmadan dnce durur
Topu aldiktan sonra, en kisa mesafe icinde hemen durmaya ¢alismalidir.

Hakem, bir oyuncunun durmak icin her seyi yapip yapmadigina karar verirken, saha kosullarini,
oyuncunun hizini ve teknik kapasitesini gdz 6niinde bulundurmahdir.

Oyuncu durduktan sonra (6.1 a) da belirtilen kurallar gecerlidir.

Oyuncu topu kosarken veya ziplarken alir ve tamamen durmadan 6nce elinden ¢ikartir veya sut
atar.
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Oyuncu topu aldiktan sonra ayagini (g¢lincl kez yere bastiginda hala topa sahip olmasina izin
verilmez

Topu aclkca yere temas halindeyken yakaladiginda, bu temas birinci adim olarak kabul edilmelidir.

Sahsi oynamak

Bir oyuncu kasith olarak takim arkadasiyla isbirligi yapmaktan kaginarak topla oynadiginda ve
asagidaki iki kosul olustugunda:

v" Oyuncu pozisyonunu 6nemli dl¢lide degistirdiginde;
v Isbirliginden kaginma kasitli oldugunda.
Sahsi oynamaya 6rnekler:

v" Oyuncu topu baska bir yerde yakalamak amaciyla uzaga atarsa. Oyuncu topu direge yada
baska bir oyuncuya dogru atmis dahi olsa buna izin verilmez

v" Oyuncu topun yaninda kosarken topu daha erken alabilecekken topu uzaga tipler. Bu
gerceklestiginde cezalandiriimadir ¢linki topun kolayca daha geg ele gecirilmesini saglar.

Sahsi oynamanin cezalandiriimamasi gereken durumlar:

v" Oyuncu baska bir oyuncuya pas vermeye c¢alisir ama diger oyuncu topu yakalayamaz,
ardindan ilk oyuncunun topu yeniden almasina izin verilir;

v" Oyuncu pozisyonunu degistirmediginde, érnegin bir oyuncu hareketsiz dururken topu bir
elinden digerine attiginda, veya topu yerde sektirip yeniden yakaladiginda;

v" Topu dogrudan yakalayamadiginda topa hafifce dokunmak;

v iki rakip oyuncu topu yakalamak icin ziplayarak veya uzanarak ugrastiginda ya da
birbirlerinin yaninda egilerek kosarlarken; eger bir oyuncu belirgin sekilde 6nde degilse
daha sonra yakalamak lizere topa uygun bir yone dogru vurmasina izin verilir. Bu sekilde
elde edilen bir pozisyondan atis yapmasina izin verilir. Bu sekilde bir diielloda topun
oyunculardan biri tarafindan tamamen yakalanmasindan énce bir kag¢ kez dokunulmasina
ihtiya¢ duyulabilir. Ayni sey oyuncu topu kendi alaninin sinir gizgileri icerisinde tutmaya
calisirken de olabilir

Hakem oyuncularin teknik yeteneklerini géz 6niinde bulundurmalidir. Bir oyuncu daha iyi daha
hizliysa isbirliginin kasith olarak énlendigi varsayilabilir

Defans yapilirken sut atmak

Bir savunma oyuncusu asagidaki tim kosullari yerine getirirken, hiicum oyuncusunun atis
yapmasiyla gerceklesir:

a) Topu engellemeye aktif olarak galisiyorsa;

b) Hiicum oyuncusuna bir kol mesafesi kadar yakinsa;

c) Direge (korfa) hiicum oyuncusundan daha yakin bir konumdaysa;
d) Yzl hicum oyuncusuna doniikse;

Bu kural, oyunculari sutlarin atilabilecegi serbest poziyonlara ulasmak icin birlikte isbirligi yapmaya
tesvik etme arzusuna ve diizgilin el ve kol hareketlerinin sayi ile 6édullendiriimesini engellemeye
dayanmaktadir.

Bir kol uzunlugunun atak oyuncusu ile defans oyuncusu arasindaki mesafesini degerlendirirken,
hakem her iki oyuncunun dikey konumu dikkate almalidir
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Dort (4) kosuldan biri yerine getirilmediginde, bir sutun hala savunulmus olarak kabul edilmesi
gereken istisnalar:

Durum a) sayllmadigl zaman:
v" Atak oyuncusu defans oyuncusundan ¢ok daha uzundur, ve bu nedenle

defans oyuncusu topu bloklamaya ¢alisamaz;

v" Atak oyuncusu ziplar, defans oyuncusunun engelleme yapmakta olan kollari
Uzerinden korfa dogru sut atar veya topu tipler.

v" Atak oyuncusu sirti korfa déniik durumdayken topu alir ve defans oyuncusu
onun arkasindadir.

Durum b) sayilmadigi zaman:

v Atak oyuncusu defans yapilir pozisyondan, 6.1 (topla kosma) kuralinda belirtilen ihlali
yapmadan geriye dogru adim atar veya sicrar ve sut atar. Eger defans oyuncusu hiicum
oyuncusunun hareketini takip ederse ve atak oyuncusu kol boyu mesafesinden daha uzak
olsa bile sutu bloklamaya calismaya devam ederse,

Durum c) sayllmadigl zaman:

v Atak oyuncusu direge cok yakindir, defans oyuncusunun direge daha yakin olmasi miimkiin
degildir ve defans oyuncusu ile atak oyuncusu diregin ayri taraflarindadir.

Atilan sut defans yapilmis olarak kabul edilmez, eger:

v’ Defans oyuncusu aktif olarak topu bloklamaya ¢alismazsa (basit sekilde el kaldirmak yeterli
degildir);

v" Defans oyuncusunun viicudu direge atak oyuncusundan daha uzaktadir. Defans
oyuncusunun el ve kollarinin direge yakin olmasi yeterli degildir. Referans olarak gévdenin
cogunun (Ust govde) direge yakin olmasi ahinmalidir;

v" Defans oyuncusu, atak oyuncusunun topu kontroliine aldiginin farkinda degildir. (cok hizli
sut atma veya tipleme);

v" Uzun bir savunma oyuncusuna karsi sut atilirken veya savunma oyuncusu bir kol mesafesi
yakinhkta olmadigi halde sut atilirken ziplayip topa dokundugunda.
Bagka bir atak oyuncusunun kesmesi sonrasi sut atmak

Hlicum oyuncusu, kendisini savunan defans oyuncusunun savunma veya engelleme pozisyonundan
baska bir hiicu oyuncusu tarafindan kesme nedeniyle vazgecmeye zorlanmasindan sonra korfa atis
yaptiginda asagida tarif edildigi gibi gerceklesir.

Kendi atak oyuncusunu bir kol mesafesi uzakhginda savunmakta veya engellemekte olan bir defans
oyuncusu, savundugu hiicum oyuncusunun kendi takim arkadasina ¢ok yakin gegmesi nedeniyle
artik onu takip edemez ve diger atak oyuncusuyla ¢arpisir veya carpismak (izere kalir. Bu ikinci atak

oyuncusu, defans oyuncusunu savunma veya engelleme pozisyonunu kaybetmesi igin zorlamistir.
Kesme bir ihlal degildir. Sadece kesme sonrasi sut atmak ihlaldir.

Kesme ayrica, kesme kullanan atak oyuncusunun 6nce takim arkadasina pas verip pozisyonunu
iyilestirdikten sonra, topu yeniden alarak sut atmasi sonrasi da cezalandirilir.

Eger defans oyuncusu, savundugu atak oyuncusu kendi takim arkadasina yakin gectiginde, bir kol
mesafesi yakinlikta degilse, bu durumda kesme gecerli degildir ve sut gecerli sayllmalidir.
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Eger defans oyuncusu, savunma veya engelleme pozisyonunu kesme nedeniyle kaybettikten

hemen sonra, vakit kaybetmeden yeniden pozisyonunu geri kazanmaya calismiyorsa sut gecerli
sayilir ve kesme artik gecerli kabul edilmez.
Kendi takim arkadasina elden ele pas vermek

Bir oyuncu topu kendi elinden takim arkadasinin eline, top havada veya zeminde serbestce
kalmadan verdiginde gergeklesir.

Eger iki takim arkadasi topu neredeyse ayni anda yakalamissa ve bu oyunculardan biri topu digerinin
elinden alirsa bu kuralin ihlali olarak degerlendirilmez.
Karsi cinsten oyuncuyu topu firlatirken engellemek

Bir oyuncu karsi cinsten bir rakibini topu firlatirken engellemek icin her hangi bir hareket yaptiginda
ve asagidaki iki kosul olustugunda gerceklesir:

v" Topa sahip olan oyuncu aktif sekilde topu firlatmaya calisiyorsa;

v"iki oyuncu arasindaki mesafe her ikisininde kol boyunun toplamindan daha az ise.

Bacak veya ayakla topla oynamak
Oyuncu, dizinin alt tarafi veya ayagi ile topla oynadiginda gergeklesir.

ihlal sadece bilingli sekilde oynandiginda meydana gelir.

Direge dokunmak veya tutunmak
Bir oyuncu viicudunun her hangi bir yeri ile direge dokundugunda veya tutundugunda ve:

v" Bu bir atisin sonucunu etkiliyorsa (bilerek veya bilmeyerek);

v’ Yiksege ziplamak, kosmak, yon degistirmek veya hizli hareket etmek igin bunu kullanirsa.
Hlcum oyuncusu sut sirasinda diregi hareket ettirdiginde:

v Eger hareket kasitliysa, oyun savunma takimi lehine yeniden baslatilr.

v Eger bilingli olarak yapilmamissa ve sayi olmazsa hakem oyunu devam ettirmelidir.
Defans oyuncusu sut sirasinda diregi hareket ettirdiginde:

v' Top korftan (potadan) gecerse, hakem bu ihlal igin diidiik ¢almis olsa bile gol gecerli sayilir.

v' Eger diregin hareketi bir golii engellemis olabilecekse, hiicum takimina serbest atis verilir.
v Eger hareket kasitliysa ancak olasi bir gol kaybi yoksa, hicum takimina serbest atis verilir.
v

Eger hareket kasitsizsa ve olasi bir gol kaybi yoksa, oyun devam eder.

Pasif oyun

Bir oyuncu veya takim, magin herhangi bir aninda yalnizca topa sahip olmaya odaklanan bir sekilde
oynadiginda. Skor sansi yaratmaya ve bunlari kullanmaya yonelik hareketler her zaman belirgin
olmahdir.

Pasif oyuna 6rnekler su sekildedir:
v' pas vermeden énce ¢ok beklemek;
v Sut pozisyonu yaratma amaci olmadan yapilan asiri paslasma.

v' Acik sut firsatlarini bilerek gormezden gelmek.
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v" Oyun yeniden baslarken topu miimkiin olan en kisa siirede oyuna sokmamak.
v" Serbest atista sut atmamak.

v" Eger serbest atisi sanal noktadan kullanmayi se¢misse, o noktaya
zamaninda hareket etmemek.

v" Her iki takim da sirayla pasif oynuyor veya skoru oldugu gibi kabul
ediyorsa ve degistirmek icin bir girisimde bulunmuyorsa.

v" Oyun durdugunda topu saha disina uzaga firlatmak ya da topa tekme atmak.

Hakem su durumlarda didigini oyunu durdurmak icin hemen ¢calmamalidir:

v" Yakin skorlu bir miisabakanin son bdlimlerinde kazanan takim daha dikkatli bir
sekilde ve yuksek risk almaktan kaginarak oynuyorsa;

v" Defans takimi stratejisini degistirerek, daha az engelleme yapiyor, sayi riskini géze alyor,
rakibi sanslarini kullanmaya zorlamaya ¢alisiyor ve ardindan basarisiz bir sayi girisimi
sonrasinda topu almaya calisiyorsa.

v" Her iki durumda da, oyun sadece topa sahip olmak tizerine konsantre bir sekilde devam
edemeyebilir. Hicum takiminin oyununda yaptigi hareketler sut sansi yaratmak ve
kullanmak i¢in tanimlanabilir olmalidir.

Hakemler, oyuncularin pasif olarak oynayip oynamadiginda karar verirken asagidaki durumlari goz
oniine almalidir:

v" Oyuncularin teknik kapasitesi;

v" Rakip takimin sayi sansini engellemek veya topun kontrolini ele
almak icin elinden gelen her seyi yapma derecesi.

v" Magin skoru ve evresi

6.10 Santradan veya yeniden baslama durumundan dogrudan sayi atmak
Bir oyuncu, baslama atisi, saha disi top veya yeniden baslatma durumundan dogrudan gol attiginda.

Yeniden baslatmanin, kurallarin ihlalinden kaynaklanmayan bir duraksamadan kaynaklanmasi
durumu harig.

Ornekler
v Sakatlanan oyuncularin tedavisi
v Haksiz avantaj durumu;

v/ Kanamasl olan bir oyuncu durumu

6.11 Rakibi agini sekilde engellemek
Oyuncu rakibini savunuyorken ve:
v’ Rakibin elindeki topa vurur, alir veya elinden uzaklastirirsa;

v" Top yerine rakibin kolunu bloke ederek viicudun serbestce kullanimini kisitlarsa;
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v" Topu firlatan kola veya atilan topa vurursa, érnegin engelleyen kol veya el, top rakibin
elinden cikmadan 6nce hizli bir sekilde hareket ederek topa temas etmemelidir.

Bu kuralin ihlal olmasi icin rakibin topu makul bir sekilde bir ya da iki eliyle tutmasi ya da topu avug
icinde veya parmaklarinin (izerinde kontrol ediyor olmasi gerekir.

Topun kendi eline veya koluna dogru atilmasiyla sonuglanacak sekilde, rakibin topu istedigi yone
dogru atmasini engellemeye izin verilir

Asagidaki durumlarda ihlal kabul edilmez:

v Engelleyici kol veya el, firlatici kolun hereket ettigi yol izerine getirilip topu kesmeye
cahsildiginda, topa temas edildigi zaman top firlatan kisinin elinden ¢ikmissa;

v' Top hala firlatan kisinin elindeyken, engelleyen kol veya el sabit halde iken topa temas
edildiginde;
Rakip tarafindan beklenmeyen hareketler yapildiginda genellikle oyuncunun hareket 6zgirligiinde

bir kisitlamaya neden olur. Bu tiir durumlar, oyuncunun hareket 6zgurligiini geri vermek icin rakip
tarafindan derhal harekete gecildiginde cezalandirilmayacaktir.

Eger sadece hafif bir temas olmussa ve pas olumsuz etkilenmemisse, hakem oyunu devam
ettirmelidir.

Engelleme, vurmaya donusirse pas etkilenmese bile glicll bir aksiyon alinmalidir. (atisin sonucunda
bir sayli yapma sansi olusmasi hari¢: hakem pasin sonucunu bekleyecek ve sonrasinda oyuncuyu
uyaracaktir).

Rakibi itmek tutmak veya sarilmak

Bir oyuncu, rakibi topa sahip olsun ya da olmasin, top farkli bolgede olsa bile kasten veya kasti
olmaksizin rakibinin serbest hareket etmesini kisitladiginda gergeklesir.

Kural disi engelleme 6rnekleri:

v’ itmek;

v' carparak dusirmek;

v" Zipladiktan sonra sabit duran rakibinin tstiine diismek;

v" Ziplamis olan rakibinin inecegi yerde bilingli olarak pozisyon almak;

v" Rakibin ayaga kalkmasini veya ziplamasini nlemek;

v Ziplayan rakibin inecegi yere dogru egilmek;

v" Yaklasan veya gecmekte olan bir rakibe dogru kolunu veya bacagini uzatmak ve boylelikle

onu ilk oyuncunun etrafindan daha uzun bir yol almaya zorlamak;

v' Defans yapan bir oyuncunun yoluna dogru kasten cikarak onu rakibini takip etmekten
alikoymak.

Bu kural rakibin hareket yoluna dogru ¢ok hizli hareket edilmesiyle bir ¢arpisma kaginilmaz
olmadik¢a, oyuncuyu diger oyuncuya bir yol vermeye veya onun istedigi yerde konumlandirmaya
zorlamaz.

Bunun yani sira, atak oyuncusu defans oyuncusuyla carpismaktan kagcinmaldir. Atak oyuncusu,
defans oyuncusuna dogru kosarak onun dengesini bozdugunda veya koluyla ya da omzuyla onu
defans pozisyonundan uzaklastirdiginda, atak oyuncusu cezalandirilmalidir.

Bu kural, Korfbolun bir glic oyunu degil, bir beceri oyunu oldugu gerceginden meydana gelmektedir.
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Kollari veya bacaklari acarak engelleme yapmak her zaman rakibin hareketini dnlemek anlamina
gelmez. Rakibin, defans oyuncusunun kollarindan veya bacaklarindan kaginmasi icin daha uzun bir
yol almasi gerektiginde ihlal meydana gelir.

Bu ihlal genelde iki oyuncu topu yakalamak icin miicadele ederken birbirlerine dokunduklarinda
goralur. Boyle bir temas ancak eger bir umursamazlik veya engelleme sonucu ise cezalandirilir. Bu
durumlarda hakem kimin temastan sorumlu olduguna karar vermelidir. Bu topun pas verildigi
oyuncu veya onu engellemeye calisan rakibi de olabilir.

Sozgelimi  “cizgide atlama” eger rakip vicudunu oOzgirce kullanmaktan engellendiyse
cezalandiriimalidir. Defans oyunsucu, atak oyuncusunun topa ulasmasindan 6nce topu tiplediginde
ihlal olarak kabul edilmez. Bunun yani sira, eger defans oyuncusu atak oyuncusunun yaninda ya da
arkasinda dururken Gzerine dogru asilir, topu yakalamasini zorlastirir ve topu tiplerse ihlal olarak
kabul edilir.

Ziplarken topa dokunmak, sadece eger fiziksel temas, carparak veya ziplayarak rakibi yere
disliirmeye donisurse cezalandirihr.

Tehlikeli bir sekilde oynamak

Bir oyuncu, baska bir oyuncuyu tehlikeye atacak sekilde oynadiginda gergeklesir.

Tehlikeli oyun 6rnekleri:

v’ Bir atak oyuncusu, kendisine bir kol mesafesi uzaklikta olan savunma oyuncusunu bir diger
atak oyuncusuyla hizl bir sekilde ¢arpismaya zorlayacak sekilde hareket eder;

v" Yukarida belirtilen durumda, eger defans oyuncusu yoluna cikan atak oyuncusunu fark
ederse veya c¢arpismayi onleyebilecegi bir zamanda farkina varirsa bu durumda defans
oyuncusu cezalandirilmalidir;

v" Oyuncu rakibinin viicuduna dogru topu kasitli bir sekilde firlatirsa;

v" Oyuncu topa tehlikeli bir sekilde vurursa, érnegin rakibinin yiziine dogru;

v" Bir oyuncu zipladiktan sonra hareketsiz durmakta olan rakibinin tGizerinde dogru diiserse;
v Bir oyuncu bilingli bir sekilde ziplamis olan rakibinin inecegi yere dogru giderse.

Hakem, hangi durumun s6z konusu olduguna karar verirken, oyuncularin teknik ve taktik seviyesi
ile hicum oyuncusunun diger hiicum oyuncusuna yaklasma veya gecme hizini dikkate almalidir.

Oyunun devamini etkilemeyen hafif, kasitsiz bir carpisma meydana geldiginde hakem oyuna
devam etmeye karar verebilir.
Oyun alaninin disinda oynamak

Oyuncu topa dokundugunda ya da rakibini engellediginde ve asagidaki iki kosuldan biri meydana
geldiginde gerceklesir:

v Sinir gizgisine, (kullaniliyorsa) yan duvara veya oyun alani disindaki zemine dokunuyorken;

v Daha dnce bir sinir gizgisinden ya da oyun alani disindaki zeminden ziplamigsa.
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Saha disi top

Top asagida belirtilenlere dokundugunda gerceklesir:
v" Oyun alanini sinirlayan gizgilere;
v" Oyun alani disindaki zemine, bir kisiye ya da bir objeye;
v" Oyun alani tizerindeki tavana veya bir objeye.

Topa son dokunan takim aleyhine oyuna yeniden baslama verilir.

Oyun alani lg¢ boyutlu degildir. Bu nedenle topun yukarida listelenen her hangi bir seye temas
etmemesi ve kendi bodlgesinin disinda oynamak kuralini (bknz 6.14) ihlal etmemesi kosuluyla
nereden olursa olsun tekrar oyun alanina dogru gonderilmesine izin verilir.

Saha disi top oldugunda hakem oyunu devam ettiremez, daima ihlali cezalandirmalidir.

Topun tavana veya oyun alani Uzerindeki bir objeye c¢arpmasi nedeniyle saha disi olmasi
durumunda, oyun kenar cizgilerinin birinin disindan ve topun tavana veya oyun alani izerindeki
objeye carptigi en yakin yerden bagslar.

Eger top oyun alaninda bulunan bir seyirciye veya objeye dokunursa, ve bu topa sahip olan takimi
etkilerse; hakem, topu bu etkilenme olmasaydi top kontrolii hangi takimda olacaksa o takima
verecektir.

YATIRIMLAR & DISIPLIN

Yaptinm cesitleri

Bir oyuncunun oyun kurallarindan biri ihlal ettigi her zaman, hakem agiklanan kriterlere gore
asagida belirtilen aksiyonlardan birini almaldir:

Oyunu devam ettirme

Oyunun hizini korumak amaciyla, oyuna tekrar baslamayla sonuglanacak bir ihlalden sonra, hatali
olmayan takimin topun kontroliinii aldigi durumlarda kullanilir (6rn. ihlal bilingli yapilmamissa ve
kontrolsiiz bir temas degilse).

Oyuna yeniden baslama i¢in diidiik calma

Bilingsiz olarak ve kontrolsiiz temas olmaksizin yapilan herhangi bir kural ihlalinin ardindan topun
ihlali yapan takimda kalmasi ile.

Serbest atis icin diidiik ¢alma
Herhangi bir kural ihlalinden sonra

v' Kasith olarak ya da kontrolsiiz temasla yapilmissa, topa hangi takimin sahip olduguna
bakilmaksizin.

v" Bu durum, bir skor sansinin kaybiyla sonuglanirsa ya da hiicumu haksiz sekilde tekrar
tekrar engelliyorsa.

v Acikca hizli hiicumu durdurmayi amacliyorsa.

Serbest atis verilmesi gereken durumlara érnekler:

v" Bir oyuncu, serbest pozisyondaki bir rakibin sut atmasini engellerse érnegin iterek ya da
Ustline kosarak (bkz. 6.12);

v" Hatali veya asiri engelleme (bkz. 6.11) ya da topa hiicum oyuncusunun elindeyken vurarak,
topu serbest sayi pozisyonundaki baska bir hlicum oyuncusuna pas vermesini engellemek.
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v" Bir hiicum oyuncusunun serbest pozisyona kosmasini engellemek amaciyla onu tutmak,
yapismak ya da Ustiine kosmak (bkz. 6.12);

v" Bir savunma oyuncusu, diregi hareket ettirerek sutu olumsuz sekilde etkilerse (bkz. 6.8);
v" Bir oyuncu, say! atma sansi olan karsi cinsten bir rakibi engellerse (bkz. 6.6);

Kural ihlali yapmayan takim hemen bir gol sansi elde ederse ve hakem, oyuncunun elinden ¢ikan
top korfa dogru giderken diidiik calarsa, eger 5.4 (goller) maddesindeki sartlar saglaniyorsa, gol
gecerli sayilir ve serbest atis verilmez.

KontrolllG temasli bir spor olmak, oyun sirasinda her iki takimdan oyuncular arasinda temasin izin
verildigi anlamina gelir; ancak hakem, oyuncular arasindaki kontrolli veya kontrolstiz temas bir
oyuncuya haksiz bir avantaj sagladiginda miidahale etmelidir. Bu durumda, hakem temasi yapan
oyuncuyu ihlal edilen oyun kuralina gére cezalandirmalidir.

Oyuna devam etme

Oyuna yeniden baslama ile cezalandirilabilecek bir ihlal sonrasinda, eger ihlali yapmayan takim
topun kontroliine sahipse, hakem oyunu durdurmayacak ve oyunu avantaj isareti kullanarak (bknz
hakem isaretleri) devam ettirecektir.

Top oyun disi oldugunda (bknz 6.15) ihlali yapmayan takim topun kontrolline sahip olsa bile hakem
tarafindan oyun durdurulmalidir.
Oyuna yeniden baslama

Hakem yeniden baslama (re-start) icin dlidlik caldiginda, eger kural ihlali yapan takim topa sahipse,
topu derhal yere birakmak zorundadir. Eger bu yapilmazsa, sari kart gosterilir ve 7.5 a) maddesinde
belirtilen sonuglar uygulanir.

Oyuna yeniden baslamanin yeri
Oyuna yeniden baslama ihlalin oldugu noktadan kullanilir

Eger 6.14 (kendi bolgesi disinda oynamak) kurali ihlal edilirse, yeniden baslatma (re-start), oyun
alani disinda, kural ihlali yapan oyuncunun yere temas ettigi veya rakip oyuncuyu engelledigi
noktaya yakin bir yerden yapilr.

Eger 6.15 (topun oyun alani disina ¢ikmasi) kurali ihlal edilirse, yeniden baslatma (re-start), oyun
alani disinda, topun veya kural ihlali yapan oyuncunun cizgiyi gectigi sinira yakin bir yerden yapilir.

Top oyuna ne zaman girer

Yeniden baslatma (re-start) yapildiktan sonra baska bir oyuncu topa dokundugunda, top oyuna
sokulmus olur.

Oyuna yeniden baslama nasil kullanilir

Yeniden baslatmay! yapacak oyuncu topu eline aldiginda ya da alabilecek durumda oldugunda,
gecikmeden topu en kisa slirede oyuna sokmalidir. Bu, hakemin diidiigii olmadan yapilmahdir.

Yeniden baslatmayi yapan oyuncuyu aktif ya da pasif sekilde engellemek yasaktir.

Pasif engelleme, rakibin yeniden baslatmayi yapan oyuncunun topu hizlica oyuna sokmasini
engellemesi durumudur. Bu, yeniden baslatmayi yapan oyuncunun 6nilinde kol mesafesi icinde
durmakla gergeklesir (oyuncu kollarini ya da viicudunu hareket ettirmese bile).

Oyuna yeniden baslama sirasinda yapilan ihlaller

Hakem oyuna yeniden baslamanin kullanilmasi i¢cin didigini c¢aldiktan sonra, sunlara karar
verebilir:
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Diger takim igin yeni bir oyuna yeniden baslama:
v" Yeniden baslatmayi yapan oyuncu, topu gecikmeden oyuna sokmamustir.

v" Yeniden baglatmayi yapan oyuncu, 'disari ¢ikan top' (madde 6.15) ve 'oyun alani disinda
oynama' (madde 6.14) durumlarinda, top ellerinden ¢ikmadan 6nce, sinir ¢gizgilerine ya da
sinir gizgisinin diger tarafindaki oyun alanina temas ederse.

Ayni takim lehine bir serbest atis icin diidiik ¢calma, rakip oyuncu sunlari yaptiginda;
v" Top oyuna sokulmadan énce topa dokunur.

v" Yeniden baglatmayi yapan oyuncuyu aktif ya da pasif sekilde engellemeye calisir.

Serbest atis

Hakem serbest atis icin dlidik caldiginda, eger kural ihlali yapan takimin bir oyuncusu topa sahipse,
topu derhal yere birakmalidir. Eger bunu yapmazsa, sari kart gosterilir ve 7.5 a) maddesinde
belirtilen sonuglar uygulanir.

Eger serbest atis, hizli hicumu durdurmayi acik¢a amaclayan bir kural ihlali sonucu verilmisse, bu
ihlali yapan oyuncuya sari kart gosterilmeli ve 7.5 a) maddesinde belirtilen sonuglar uygulanmahdir.

Serbest atigin yapilacagi yer

Serbest atis, ya serbest atis cizgisinden (bkz. Sekil 1) ya da kural ihlalinin gerceklestigi yerden
kullanilmalidir.

Top ne zaman oyuna girer
Top, serbest atis yapildiginda oyuna girmis sayilir.
Serbest atis nasil kullanilir

Faul yapilan oyuncu topu eline aldiginda ya da alabilecek durumdayken, serbest atisi fauliin oldugu
yerden mi yoksa serbest atis ¢izgisinden mi kullanmak istedigini hakeme bildirmelidir. Eger serbest
atis cizgisinden kullanmak istiyorsa, en kisa siirede bu cizgiye gitmeli ve oraya vardiginda, en fazla
dort saniye icinde atisi yapmalidir.

Serbest atisi kullanan oyuncuyu aktif ya da pasif sekilde engellemek yasaktir.

Pasif engelleme, rakibin, serbest atisi kullanacak oyuncunun atisi yapmasini engellemesidir; bu, atis
yapacak oyuncunun oniinde kol mesafesi kadar yakin durarak, onun serbest atis gizgisine hizlica
gitmesini ya da atisi yapmasini engellemesiyle olur hatta kollarini veya viicudunu hareket ettirmese
bile.

Eger serbest atisi geciktirmek ya da engellemek amaciyla kollarin veya viicudun herhangi bir
hareketi olursa, bu durumda engelleme artik pasif degil, aktif sayilir.

Serbest atis sirasinda yapilan kural ihlalleri
Hakem, serbest atisi vermek igin didigiinii ¢aldiktan sonra sunlari yapmalidir:
Asagidaki durumlarda, hakem oyunu rakip takim lehine yeniden baslatmak icin diidik ¢almalidir:

v" Serbest atisi kullanacak oyuncu, serbest atis ¢izgisine miimkiin olan en kisa siirede hareket
etmezse ya da faullin yapildigi yerden veya serbest atis ¢cizgisinden olsun fark etmeksizin,
atisi en fazla dort saniye icinde yapmazsa.

Asagidaki durumlarda, ayni takim icin yeni bir serbest atis verilerek diidiik calinmali ve sari kart
gosterilmelidir:

v" Bir savunma oyuncusu, serbest atisi kullanan oyuncuyu pasif ya da aktif sekilde engeller.
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Rakip takim, antrenor ve o takima ait diger kisiler, serbest atisi kullanan oyuncuyu rahatsiz
edebilecek herhangi bir hareket veya yorumdan kagcinmahdir.

Eger faul yapilan oyuncu, serbest atis kullanilmadan 6nce oyundan cikarilirsa, yerine giren oyuncu
serbest atisi kullanmak zorundadir.

Oyuncu degisikligi sirasinda yapilan bir kural ihlali nedeniyle verilen serbest atis, herhangi bir
oyuncu tarafindan kullanilabilir.

Gerekirse, oyun suresi bittikten sonra serbest atis kullanilabilir.

Disiplin

Hakem, bir oyuncu, antrenodr, yedek oyuncu ya da takimla baglantili herhangi bir kisinin
sportmenlige aykiri davranisini uygunsuz davranis olarak degerlendirebilir. Ornegin: kabul edilemez

itiraz bicimleri, her tlrlG ayrimci yorum veya davranis, hakeme ya da mactaki diger katilimcilara
(bkz. 4.1-4.9) ve seyircilere yonelik gosterisli (provokatif) jestler gibi.

Uygunsuz davranis durumunda, hakem sunlari yapabilir:

v’ Kisiyi, oynama seklini ya da davranisini degistirmesi gerektigi konusunda gayriresmi (resmi
olmayan) sekilde uyarmak;

v’ Kisiyi sari kart gstererek resmi olarak uyarmak;

gostermek;

v" Ciddi bir uygunsuz davranis durumunda, kisiyi derhal kirmizi kart géstererek oyundan ihrac
etmek.

a. Sari kart goren bir oyuncu oyun alanini terk etmelidir. Bu oyuncu, iki (2)
dakikalik oyun siiresi gectikten sonra ya da takimi bir gol yedikten sonra
(hangisi 6nce olursa) oyuna geri dénebilir veya yerine baska bir oyuncu
girebilir.

b. Kirmizi kart géren bir oyuncu oyun alanini terk etmeli ve seyirciler icin ayrilmis
alanda kalmahdir. Bu oyuncunun yerine bir baskasi ancak iki (2) dakikalik oyun
slresi gectikten sonra oyuna girebilir.

c. Sahaiginde olmayan bir kisi (6rnegin yedek oyuncu, antrenér vb.) sari veya
kirmizi kart alirsa, takim sahadaki oyuncularindan birini oyundan ¢ikarmahdir
ve bu, sari veya kirmizi kart géren bir oyuncuya uygulanan ayni kurallara
gore yapilmaldir.
Sari kart verilmesinin ardindan kullanilan bir serbest atistan atilan sayi, sari kart goérip saha disina
¢ikan bir oyuncunun geri dénmesine veya yerine oyuncu alinmasina izin veren (takimin yedigi) say!

olarak sayilmaz. Oyuncu, normal kosullarda, ya iki (2) dakikalik oyun siiresi dolana kadar ya da takimi
bir gol yiyene kadar saha disinda kalmalidir (hangisi 6nce olursa).

Geri donen veya oyuna girecek yedek oyuncular, sahaya degisimlerin yapildigi ayni yerden
girmelidir.
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Uygunsuz davranis olarak degerlendirilebilecek eylemlere 6rnekler:

v" Yeniden baslatma ya da serbest atis kullanan oyuncuyu engellemek;

v" Yeniden baslatma veya serbest atisin hazirlanmasini ya da kullanilmasini engellemek.

v" Yeniden baglatma veya serbest atisi kullanan kisiyi rahatsiz etmek.

v" Topu sahanin ¢ok disina atmak.

v" Oyun durdugunda topa vurmak.

v" Mactaki diger katiimcilara veya seyircilere ydnelik, kabul edilemez itiraz sekilleri ya da
gosterisli / alaycl jestler gibi her tirli sportmenlik disi davranis.

v" Kime yonelik olursa olsun hakaret iceren sézler séylemek.

v" Hakemin kural bilgisi hakkinda yorumda bulunmak.

v" Hakemi bilgilendirmeden oyun alanini terk etmek.

v Ozellikle uyari aldiktan sonra kurallari tekrar tekrar ihlal etmek.

v Bir rakibe vurmak, yumruk atmak, tekme atmak ya da kasith olarak ¢arparak yere sermek.

v Sut sirasinda kasith olarak diregi hareket ettirmek.

v" Topu kasith olarak bir rakibin viicuduna firlatmak.

v" Her iki takim da oyunu sirayla isteyerek pasif sekilde oynuyor ya da mevcut skoru kabul

etmis gibi davranip degistirmeye yonelik herhangi bir caba gostermiyorsa, hakem her iki
kaptani birlikte uyarir. Bu oyun tarzi sportmenlik disi davranis olarak kabul edilir ve devam
ederse resmi uyariya veya oyunun durdurulmasina yol acgabilir.

v’ Bir antrendriin, hakemin izni olmadan oyun alanina girmesi.

v Bir kaptanin, magin saglkli ilerlemesi adina hakemin dikkatini ¢ekme hakkini kétiye
kullanmasi ve/veya hakemi elestirmesi (bkz. 4.3).

Hakemin kart gosterebilecegi ve bu olayl mac¢ formuna kaydedebilecegi disiplin yetkisi, takim listesi
teslim edildikten (hangi oyuncularin baslayacagi ve hangilerinin yedek olacagl aciklandiktan)
itibaren baslar ve mag formu kaptanlar ve hakem tarafindan imzalanana kadar devam eder.

Eger sportmenlik disi bir davranis magtan dnce ya da devre arasinda gergeklesirse, sari veya kirmizi
kart ilgili kisiye o anda gosterilir ve her iki takimin kaptani ile antrenéri, bir sonraki devre
baslamadan 6nce bilgilendirilir.

Kirmizi kart gosterilen bir antrendr veya yedek oyuncu, daha sonra macga oyuncu olarak katilamaz
ve takim alaninda kalamaz.
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