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SOZLUK

Terim

Tanim

Gercgekten topu bloklamaya c¢alismak

Bir topun firlatiimasini veya sut atilmasini 6nlemek
icin kollarin ve/veya ellerin kabul edilebilir bir
sekilde bilincli olarak kullanimi.

Kol uzunlugu

Savunma oyuncusunun her tirli pozisyonda
(dikey, blkilmus, yerde dururken veya ziplarken)
rakibine gore 6Olgulen kol uzunlugu mesafesi

Bu mesafe tabiri (defans oyuncusunun bulundugu
yerden atak oyuncusunun gogstine dogru olgular)
sutun defans yapilarak engellenmesi icin gerekli
olan dort kosuldan biri olarak kullanilir

Topa vurma

Bir kolun, top rakibin ellerini terk etmeden Once
topla temas olacak sekilde hizla topa dogru hareketi.

Temas (kontrollii)

Oyuncular arasinda birinin digerine gore bir avantaj
saglamadigi, Kabul edilebilir temas sekli

Temas (kontrolsiiz)

Oyuncular arasinda birinin digerine gore haksiz bir
avantaj elde etmesine yol agan kabul edilemez bir
temas sekKili.

YY

YY kisaltmasi kullanildiginda bu miisabaka talimati
ya da yarisma yonetmeligi olarak kabul edilmelidir.

Kadin veya erkek oyuncu

Kadin veya erkek oyuncunun tanimi igin IKF
Cinsiyet Politikasi'na bakiniz.

Engelleme

Bir rakibin topu atmasini veya tutmasini
engellemenin kabul edilebilir yolu.

Vicutla engelleme

Bir pozisyonu korurken veya isgal ederken
vicudun, rakibin ¢carpismayi dnleyebilecegi sekilde
kurallara uygun kullaniimasi.

Korf

Pota

Engelsiz bolge

Oyun alanina ait “sinir bélge” olarak adlandirilan
ve _hicbir engele izin verilmeyen bolge.

Pasif engelleme

Pasif engelleme, oyuncunun topu hizlica oyuna
sokmak isteyen rakibini kollar veya vicutla degil
de, kol mesafesi uzunlugunda durarak
engellemesidir.

Pivot ayagdi

Oyuncunun diger ayagini hareket ettirirken veya
oldugu verde donerken, yerde sabit haldeki ayagi

Tehlikeli oynamak

Bagka bir oyuncu icin tehlikeli olabilecek sekilde
oynamak.

Top kontroliind saglama

Oyuncu makul bir sekilde tek veya iki eliyle topu
tuttugunda veya topun avug icinde ya da
parmaklari Ustiinde durmasini sagladiginda, rakip
oyuncu topu alamaz

Sayi sansi

Makul bir sekilde sayi yapma sansi varken sut
atma olasiligi

Sut sansi

Serbest pozisyondayken sut atma firsati.
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TANIM VE GIRIS

Korfbol, dikdortgen bir alanda, topa elle hakimiyet kurarak oynanan, esit sayidaki kadin ve erkek
oyuncudan olusan iki takimin, rakip takimin potasina (korf) sut atmaya galistigi bir spordur. Sporun temel
Ozellikleri ¢cok yonlu becerileri kapsar; takim oyunu, kontrollu fiziksel temas, cinsiyet esitligi, oyuncularin
topun kontroliinii koruma hakki ve pota etrafinda 360° say1 yapma.

Plaj korfbolu; plajda veya agik ya da kapali olabilen baska bir yumusak kumlu zeminde oynanmak lzere
tasarlanmis, gekici, yiksek efor gerektiren ve rekabetgi bir korfbol ¢esididir.

Saha iki yariya ayrilmadidindan, bu kurallar bakimindan topa sahip olan takimin oyuncusu hicum
oyuncusu olarak kabul edilir.

Burada yayinlanan kurallar, 6zellikle IKF Turnuvalari ve Dostluk Uluslararasi Maglari olmak Uzere yetiskin
magclarinda kullanilan normal kurallardir. Bununla birlikte bazi kurallar farkli misabakalara ve yerel
kosullara uyarlanabilir.

Misabaka Duzenlemelerinin (“YY”) plaj korfbolunun ana kurallarindaki gereklilikleri dedistirebilecegi veya
uyarlayabilecegi istisna ya da tavsiyeler, “Plaj Korfbolu Oyun Kurallari — Yarisma Ydnetmeligi icin istisnalar
ve Tavsiyeler” belgesinde agiklanir.

Korfbol Kurallari iginde kurallarin ayrilmaz pargasi olan gesitli kelime ve ifadeler kullanilir. Bunlarin tanimlari
sozllkte verilmistir.

Bu belge su yapida dizenlenmigtir:

(i) Kural veya diizenlemenin agiklamasi;
(ii) Kurali uygulama kosullari;
(iii) Gerekiyorsa kuralin uygulama ornekleri.

Her kuralin altindaki mavi metin, oyunun ydnetimine yardimci olan kilavuz nottur. Burada gerektiginde
kuralin uygulanamayacagi ornekler acgiklanir ve daha ayrintili agiklamalar verilir.

(i) Kuralin uygulanamayacagi 6rnekler agiklanmistir (gerekirse);
(i) Daha ayrintili agiklamalar verilmigtir.

1 SAHA

1.1 Oyun alani
Oyun alani; oyun sahasi ile birlikte sinir alani, takim alani ve jiri masasindan olusur (bkz.Sekil 1).
Sekilde oyun sahasi 20 m x 10 m; sinir alani 2 m; direklerin dip gizgisinden uzaklidi 4 m; serbest atis sanal

cizgilerinin dip ¢izgilerinden uzakhdi 7 m; 2 sayilik sanal ¢izgi orta hatta; 2 sayilik kdseler ise kbseden yan
¢izgi ve dip ¢izgi boyunca 3'er metre olarak gosterilmigtir.
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Sekil 1 — Oyun alani

1.2 Oyun sahasi
Oyun sahasinin 6lgileri 20 m x 10 m'dir.

Kapali salon maglarinda serbest yukseklik en az 7 m olmalidir.

1.3 Sinir gizgileri

Oyun sahasi, dip cizgileri ve yan ¢izgilerden olusan sinir gizgileriyle gevrilir. Bunlar agikga gorulebilen
3,0-5,0 cm genisliginde gizgiler veya 6zel isaretleyicilerle belirlenmeli ve zemine sabitleme yontemi hicbir
oyuncunun yaralanmasina neden olmamalidir (bkz. Sekil 1).

1.4 2 sayilik sanal ¢izgi
2 sayilik sanal gizgi, yan gizgilerin diginda ve dip gizgilerin tam ortasinda bulunan iki koni arasindaki sanal
cizgidir.

1.5 Serbest atig cizgileri
Serbest atis gizgileri, yan gizgilerin diginda bulunan ve dip gizgilerden 7 m uzakliktaki iki koni arasindaki
sanal cizgilerle belirlenir.
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1.6 2 sayilik kogeler

2 sayllik kdse boélgeleri, kdseden yan gizgi boyunca 3 m ilerideki nokta ile dip gizgi boyunca 3 m ilerideki
noktayi birlestiren 3—5 cm genisliginde bir gizgiyle belirlenir (bkz. Sekil 1).

1.7 Sinir alani

Sinir alani en az 2 m genisligindedir, oyun sahasini gevreler ve engellerden arindiriimis olmalidir (bkz.
Sekil1).

Stadyum formati kullaniliyorsa sinir alanini tanimlamak igin yan duvarlar kullanilabilir. Duvarlar oyuncular
icin tehlikeli olmayacak kadar ylUksek olmalidir.

1.8 Takim alani

Takim alani, oyun sahasinin arkasindan serbest atis sanal gizgisine kadar uzanir ve yan ¢izgiden en az 2
m uzaktadir (bkz. Sekil 1).

Takimlar devre arasinda takim alanlarini degistirmelidir.

1.9 Oyuncu degisikligi alani
Tam oyuncu degisiklikleri belirlenmis takim alaninin éniinde yapilmaldir.

2 MALZEME

2.1 Direkler

Dis ¢api 4,5-8,0 cm olan direkler, her iki ugta iki yan ¢izginin ortasindaki ve dip gizgiden 4 m uzakliktaki
noktaya zemine dik olarak sabitlenir (bkz. Sekil 1).

Direkler, tamamen diz, yeterince agir ve bulyldk bir metal plakaya sabitlenebilir. Oyuncularin
yaralanmamasi igin plaka en az 10 cm kumla ortilmelidir.

2.2 Korflar
Her direge IKF onayl sentetik bir korf takilir.

Korf su 6zelliklerde olmalidir:

v tabani olmayan silindirik yapida olmalidir;

v Ust kenari yerden 3,2 mile 3,5 m arasinda ve zemine paralel olmalidir;
v belirgin kirmizi veya baska bir kontrast renkte olmalidir;

v  sahanin merkezine bakmalidir.

Korfun odl¢uleri:

v yukseklik 23,5-25,0 cm;

v Ust kenarda i¢ cap 39,0-41,0 cm;

v/ alt tarafta ic cap 40,0-42,0 cm;

v Ust kenar ¢cember genisligi 2,0-3,0 cm.

Korfun direge sabitlenme yontemi su kosullari saglamalidir:
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v korfun direge gore hareket etmesine izin verilmez;
v direk korfun Ustinden disari tagsmamalidir.

Daha fazla ayrinti igin IKF Korf Diizenlemelerine bakiniz.

2.3 Top
Korfbol, IKF tarafindan onaylanmis tipte, yuvarlak 5 numara topla oynanir. Cevresi 68,0-70,5 cm, agirhgi
ise 445-475 g arasinda olmalidir.

Top, Uzerinde belirtilen dngorulen basinca kadar sisiriimelidir.

Top Uzerinde en az iki renkli baskili bir desen bulunmalidir. Desen, top dénerken yuvarlak gérinimunu
kaybetmeyecek kadar simetrik olmalidir.

Daha fazla ayrinti icin IKF Top Diizenlemelerine bakiniz.

3 EKIPMAN

3.1 Jiiri masasi

Sinir alaninin disinda, takim alanlariyla ayni yan gizgiye yakin ve 2 sayilik sanal gizginin 6éninde bulunur
(bkz. Sekil 1).

Zaman gostergesi ve skor gostergelerinin kontrol panelleri jiri masasinin Gzerinde bulunur.

3.2 Zaman saati

Zaman saati bir zaman gostergesi ve sesli sinyal zilinden olusur. Sinir alaninin disinda veya oyun alaninin
Uzerinde; juri masasindan, takim alanlarindan ve seyircilerden acik¢a gOrulebilecek bir noktaya
yerlestiriimelidir.

Sesli sinyal, en olumsuz veya gurtltili kosullarda dahi kolayca duyulabilecek kadar glgla olmalidir.

3.3 Skor tabelasi
Skor tabelasi bir skor gostergesinden olusur. Sinir alaninin disinda veya oyun alaninin (zerinde; jari
masasindan, takim alanlarindan ve seyircilerden agikga gorulebilecek bir noktaya yerlestirilmelidir.

Tesiste elektronik skor tabelasi bulunsa dahi juri masasinda manuel skor kaydi tutulmahdir.

3.4 Hiicum siiresi
Hicum siresi gostergeleri, sinir alaninin disinda, en az 0,90 m yikseklikte ve her iki dip gizginin ortasina
yakin, agikg¢a gorilebilen bir yere yerlestiriimelidir (bkz. Sekil 1).

Sesli sinyal en olumsuz veya gurtltili kosullarda dahi kolayca duyulabilecek kadar glcli olmalidir.

4 KiSILER

4.1 Oyuncular
Oyuncular:

v/ numarali, birbiriyle uyumlu ve diger takimin kiyafetlerinden yeterince farkl spor kiyafetleri giymelidir;
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v ciplak ayakla oynamalidir; normal kumas spor ¢orabi veya destek bandaji kullanmalarina izin verilir.
Diger tim ayakkabi tirlerine (sentetik, kauguk vb.) izin veriimez;

v yaralanmay! 6nlemek amaciyla yumusak siperlikli veya sert siperligi arkaya cevrilmis sapka/kep, sag
bandi veya bandana; sabitleme bantli plastik glines g6zligu; diz/dirsek/ayak igin terapotik destekler
veya bandajlar kullanabilir;

v diger oyuncular igin tehlikeli olabilecek nesneler takamaz. Buna bas korumasi, yiz maskesi, bileklik,
saat, ylzuk, kolye veya zincir, kiipe, sabitleme bantsiz ya da sert ¢ergeveli gozluk, sert plastik veya
metal parcali ortopedik yardimcilar ve tehlikeli olabilecek diger nesneler dahildir;

v tirnaklari kisa kesilmis ve dizgtn olmahdir.

Karma bir spor olmasi nedeniyle ayni takim kiyafetlerinde kadin ve erkek kiyafetleri arasinda, benzer
gorinmeleri ve ayni renklerde olmalari sartiyla kigik farkliliklara izin verilir.

Yukaridaki sartlari karsilamayan oyuncular sorun giderilene kadar oyuna katilamaz.

4.2 Yedek oyuncular
Azami yedek oyuncu sayisi dorttlr (iki erkek ve iki kadin). Mag¢ boyunca takim alaninda oturarak veya diz
¢cokerek kalmalidirlar. Oyundan ¢ikan oyuncu da diger yedeklerle ayni kosullarda kalmalidir.

Takim alanindaki tim yedek oyuncular oturmali veya dizlerinin Uzerinde durmali ve yalnizca oyuncu
degisikligi 6ncesinde ayaga kalkmalidir. Buna uyulmamasi sportmenlik disi davranis sayilabilir.

4.3 Kaptan

Her takimin bir oyuncusu kaptandir. Kaptan maga baslayan bir oyuncu olmali ve mag¢ boyunca takim
kaptani olarak kalmalidir. Bu gorevi yalnizca sakatlik veya kirmizi kart nedeniyle macta artik yer alamiyorsa
birakabilir. Bu durumda diger oyunculardan biri kaptan olarak belirlenir.

Kaptan, kolunun Ust kisminda formasina zit renkte agikga gorilebilen bir bant veya serit tasir; kolsuz
formalarda bir omuzun Ustiinde olabilir. Takimi temsil eder ve oyuncularinin uygun davranisindan
sorumludur.

Kaptan, magin iyi ilerlemesi agisindan gerekli gordigu konularda hakemin dikkatini gekme hakkina sahiptir.
Her yaklagsim makul, dogru, iyi niyetli ve ¢ok sik olmayacak bi¢cimde yapilmaldir. Bu hakkin kotuye
kullaniimasi ve/veya hakemin elestiriimesi kotl davranis sayilir (bkz. 7.5).

4.4 Antren6r
Her takima bir antrendr eslik edebilir. Antrendr, takimina ayrilan takim alaninda kalmahdir.

Hakemin izni olmadan takim alanini terk etmek veya oyun sahasina girmek kotu davranis sayilir (bkz. 7.5).

4.5 Hakem ikilisi
Oyunun kontroll yalnizca hakem ikilisinin gérevidir. Her iki hakem de bu goérevi yerine getirmek igin esit
yetkiye sahiptir. Yarisan takimlardan yeterince farkli bir kiyafet giymelidirler.

Esas olarak oyun sahasinin diginda, yan ¢izgiler boyunca konumlanirlar.
Gorevleri sunlardir:

a) Oyun sahasinin, malzeme ve ekipmanin uygunluguna karar vermek ve hava kosullarini
degerlendirmek
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Magctan 6nce hakemler 1, 2 ve 3. bolimlerdeki tim kosullarin gereklilikleri karsiladigini ve oyun boyunca
korundugunu kontrol eder. Bu konudaki uygunsuzluklara tolerans gosteremezler. Kosullar oyun igin artik
uygun degilse mag iptal edilmelidir.

iptalin baslica nedeni acik hava kosullari, zellikle gok guriltili firtinalar olabilir. Simsek ile gék giiriiltiisi
arasindaki surenin 30 saniyeden az olmasi plaj/agik hava kosullari igin tehlikeli kabul edilir.

Hakemler, oyun alanindaki olumsuz kosullar nedeniyle oyuncularin yasayabilecegi yaralanma ve hastaliklar
konusunda sorumluluklarinin bilincinde olmalidir. Oyuncularin saglkl oldugunu varsayabilirler.

b) Oyunun baglamasini, durmasini ve yeniden baslamasini belirtmek

Hakemler, oyunu baslatmak, durdurmak veya yeniden baslatmak igin asagidaki durumlar hari¢ didik
calarlar;

v re start sonrasinda;
v serbest sut sonrasinda;
v/ sayl sonrasi oyunun baslamasinda;

v oyun digl top sonrasinda.

Hakem ikilisi su durumlarda oyunu durdurmalidir:
v hava, malzeme veya ekipman gibi degisen kosullar nedeniyle islem yapilmasi gerektiginde (1, 2 ve 3'e
gore);
v sayl oldugunda;
v bir ihlal cezalandirlacaginda;
v haksiz avantaj olustugunda (4.5 e);
v bir oyuncunun kanamasi oldugunda;
v kotl davranis veya seyirci midahalesi oldugunda;
v iki takim sirayla kasitli olarak pasif oynadiginda (6.9);
v dizilisteki degisiklikler nedeniyle maga devam etmek mimkin olmadiginda (5.1).

c) Kurallari uygulamak

Hakem ikilisi, avantaj uygulamayi se¢gmedikge kural ihlallerini cezalandirir (7.2).
Oyun durmus olsa dahi magin herhangi bir aninda kural ihlallerini cezalandirabilir.
d) Kararlar agiklamak i¢in resmi isaretleri ve seslerini kullanmak

“Hakem isaretleri” bélimunde ag¢iklandigi gibidir.

Bir ihlal i¢in duduk caldiktan sonra hakem normalde Oonce kararin serbest atis mi yoksa oyuna yeniden
baslama mi oldugunu ve yon isaretiyle ihlal etmeyen takimin hticum yénina gosterir. Ardindan ihlal tirandn
isareti gosterilir.

e) Oyun disi kosullar nedeniyle bir taraf haksiz avantaj elde ettiginde miidahale etmek

Oyunu durdurmak i¢in didik galdiktan sonra hakemler oyuncularin pozisyonlarina dénmesine izin verir ve
topu, topa sahip olmasi gereken takima verir.
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Haksiz avantaj érnekleri:
v hakemin bir savunma oyuncusunu engellemesi ve hiicum oyuncusunun say! sansi elde etmesi;
v hilcum ve savunma oyuncusunun higbirinin faul yapmadigi kazara c¢arpisma sonucu savunma

oyuncusunun dismesi; bu durumda hakemler oyunu durdurur ve savunma oyuncusunun pozisyonunu
almasina izin verir;

v seyircinin sinir gizgisini gegmesi nedeniyle bir oyuncunun topu yakalayamamasi; hakemlerin goérisiine
gore oyuncu normalde topu yakalayacak idiyse top ilgili oyuncuya verilir.
f) Uygunsuz davranisa karsi islem yapmak
(7.5'e gore).
Bu, oyunculari, antrendrleri, yedekleri ve takima baglh diger kisileri kapsar.
g) Seyirci miidahalesine karsi islem yapmak
iki hakem gerekli goriirse seyircilerin uyarilmasini sagdlayabilir veya magi iptal ya da sona erdirebilir.

Seyirci mudahalesinde hakem ikilisi kaptandan bunun durdurulmasini ister. Tekrari halinde kosullara gore
magi erteleyebilir veya sona erdirebilir.

h) Oyunculan tehlikeli nesneler agisindan kontrol etmek

(4.1'e gore).

4.6 Ugiincii Hakem
Juri masasinin 6niinde oturan dglnclt hakem, oyuncu degisikliklerinin dogru yapilmasini ve yedek
oyuncularin oyun kurallarina uymasini saglar.

Takim alanlarinda meydana gelen herhangi bir olay veya oyuncu degisiklikleri sirasindaki ihlal igin oyunu
durdurabilir ve hakem ikilisinden iglem yapmasini isteyebilir.

4.7 Juri
Juri, mag protokollinin, kurallarin ve diizenlemelerin kontroliinde hakeme yardimci olur.

Juri mag sirasinda zaman hakemi ve skor hakemini yonlendirir ve denetler.

Protokol, kurallar ve duzenlemelerde yer almayan bir durumda juri hakeme tavsiyede bulunabilir; karari
hakem verir.

4.8 Zaman tutucu
Zaman tutucu oyun suresinden sorumludur ve 5.2'ye gére zaman saatini isletir. Oyunun her periyodu
zaman tutucunun sinyaliyle sona erer.

4.9 Skor tutucu
Skor tutucu mag skorundan sorumludur ve 5.6'ya gore skor tabelasini igletir.

4.10 Sut saati operatori
Sut saati operatdri hiicumdaki 18 saniyelik stire sinirini kontrol etmekten sorumludur ve 6.16'ya gore
hicum suresini igletir.
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5 OYUN

5.1 Takimlar

Her takimdan iki (2) erkek ve iki (2) kadin baslangi¢ takimi olarak bildirilir. Diger oyuncular yedek olarak
listelenir.

Bir mag ancak her iki takimin da baglangi¢ 'takimi’' mevcutsa baglayabilir.

Takimlardan biri veya her ikisi gegici olarak eksik ve 2'den az oyuncuya sahipse oyun sona erer.

5.2 Oyun siiresi
Mag, arada iki dakikalik devre arasi bulunan 6'sar dakikalik iki (2) set halinde oynanir.

Normal oyunun pargasi olmayan kesintiler oyun siresine dahil edilmemelidir; sakatlik, sari veya kirmizi kart
ya da topun oyun alanini terk etmesi bunlara dahildir ancak bunlarla sinirli degildir.

Her iki setin de bir kazanani olmalidr. iki seti kazanan takim magi kazanir.

5.3 Altin gol
Bir set beraberlikle biterse asagdida acgiklanan sekilde iki dakikalik altin gol periyodu oynanarak karar verilir:

v set 1 dakikalik aradan sonra yeniden baglamalidir;
v set, o setin normal oyun stiresi sonunda topa sahip olan takimin baslama atisiyla baslar;
v iki takim da normal siirenin sonunda hiicum ettikleri ayni korfa hicum etmeye devam eder.

Takimlardan biri ilk goli attigi anda set sona erer ve goll atan takim setin galibi ilan edilir.

Normal oyun suresinin sonunda korna caldijinda top havadaysa veya hicbir oyuncu top Gzerinde makul
kontrol saglamiyorsa, topa sahip olma hakki top kontrollini en son saglamis takima verilir.

Normal oyun suresinin bitis kornasindan hemen 6nce meydana gelen ihlaller dikkate alinir ve topa sahip
olma hakki ihlal etmeyen takima verilmelidir.

5.4 Shoot-out

Bir setin altin gol periyodu sonunda kazanan yoksa veya iki takim da birer set kazanmigsa asagidaki
sekilde shoot-out serisi yapilr.

Hazirhk:

v altin gol periyodu veya ikinci set biter bitmez kura gekilir;
v kura galibi ilk shoot-out'u kullanip kullanmayacagini ve oyuncularin hangi korfa atis yapacagini seger;

v Altin gol veya ikinci set sonunda sahada bulunan oyuncular “ani 6lim” sistemiyle shoot-out serisi
kullanir; ayni sayida shoot-out sonunda bir takim digerinden daha fazla sayi elde edene kadar atislar
ayni sirayla surer;

v antrendr, shoot-out aticilarinin ve pasdriin atiglari hangi sirayla kullanacagini hakemlere bildirir;
v shoot-out aticisinin ve pasorin cinsiyeti sirayla degismelidir;

v shoot-out aticisi ile pasor kars! cinsiyetten olmalidir;
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v antrenoérin verdigi sira ve liste higbir kosulda degistirilemez. Herhangi bir nedenle oyuncu pasi veya
shoot-out'u kullanmazsa atis kagiriimig sayilir.
Shoot-out'lar:
v shoot-out aticisi 2 sayilik sanal gizgiden baslar;

v/ kargl cinsiyetteki pas verecek olan oyuncu, shoot-out icin kullaniimayan korfa en yakin 2 sayilik
kdseden baslar;

v hakem duduk c¢aldiginda shoot-out aticisi oyun sahasinin herhangi bir yerine hareket edebilir;

v pas verecek olan oyuncu 2 sayilik késede kalir ve topu shoot-out aticisina vermek igin 4 saniyeye
sahiptir;

v shoot-out aticisi topu oyun sahasinin herhangi bir yerinde hareket halindeyken almali ve hareket
halinde sut atmaya veya durup sut atmaya karar vermelidir;

v yalnizca bir kez sut atabilir;

v/ pas yakalanmaz ve top kuma diserse shoot-out kagiriimis sayilir;
v hakemler 6.1 'topla kosmak' kuralini uygulamalidir;

v sut 2 sayilik bélgeden atilirsa 2 sayi1 degerindedir.

Ayni sayida shoot-out sonunda daha fazla sayi atan takim setin veya magin galibi ilan edilir.

Shoot-out sirasinda yalnizca shoot-out'a katilan iki oyuncu ve hakem ikilisi oyun sahasinda bulunabilir (bkz.
Sekil 1).

Bir oyuncu set sonunda disiplin yaptirimi (sar1 veya kirmizi kart) nedeniyle oynama hakkina sahip degilse
sonraki shoot-out'a katilamaz. ikinci set sonunda oynama hakkina sahip degilse karar shoot-out'una da
katilamaz.

5.5 Oyunun baglamasi

Ev sahibi takim ilk yarida baglama atisiyla (bkz. 5.8) oyuna baslar ve hangi korfa hicum edecegini seger.
Devre arasindan sonra deplasman takimi topla baslar.

Hangi takimin ev sahibi olacagini belirlemek i¢in kura cekilir.

5.6 Sayilar

Top yukaridan korfun iginden tamamen gegtiginde sayi olur; ancak top 6nce alttan atilip korftan gegtikten
sonra tekrar korfun iginden asagi dismusse sayi sayllmaz.

Topun korftan tamamen gecgecegdi kesin oldugu halde bir savunma oyuncusu alttan dokunarak bunu
engellerse de sayi gegerli sayilir.

2 sayilik bélgeden atilmadikga bir atis 1 sayi olarak kaydedilir; 2 sayilik bélgeden atilirsa iki sayi sayilir.
Bir oyuncunun topu kendi korfundan gegirmesi rakip takim adina bir sayi sayilir.
Su durumlarda gol gegerli sayilmaz:

v top korftan gegmeden dnce hiicum takimi bir ihlal yapmissa;

v top, baslama atisindan veya oyuna yeniden baslamadan dogrudan atilarak korftan gegmisse;
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v/ oyunun herhangi bir periyodunun bitis didigu veya sinyalinden sonra sut atan hiicum oyuncusunun
elinden ¢ikmissa.

2 saylilik bdlgede sut atan oyuncuya yapilan ihlal sonucunda verilen serbest atistan atilan sayi, serbest atis
2 sayilik bolgeden kullaniimadikga bir sayi olarak kaydedilir.

Hakem ikilisi iki puanlik sayiyi, iki parmagi agik sekilde elini kaldirip ardindan parmaklarini asagi dogru
yonelterek gdsterir.

En fazla sayl atan takim magi kazanir. Normal oyun silresi sonunda skor esitse kazanani belirlemek igin
altin gol periyodu oynanir.

5.7 Saha degigimi
Devre arasindan sonra saha taraflari degistirilir ve iki takim da hicum ettikleri korfu degistirir.

5.8 Santra

Santra, takiminin savundugu korfun hemen éntindeki bir noktadan bir hicum oyuncusu tarafindan, oyuna
yeniden baslama ile ayni sartlarda kullanilir (bkz. 7.3).

Baslama atisi su durumlarda yapilir:

v magin her periyodunun baglangicinda;

v her sayidan sonra, sayi yiyen takim tarafindan.

5.9 Oyuncu degisiklikleri
Oyuncu degisiklikleri herhangi bir zamanda su sekilde yapilabilir:

v degisiklik Takim Alaninin énlnde yapiimahdir (bkz. Sekil 1);
v ¢ikan oyuncu, yerine girecek oyuncu sahaya girmeden 6nce sahayi terk etmelidir;
v ¢ikan ve giren oyuncular ayni cinsiyetten olmalidir.

Oyuncu degisikligi sirasinda ihlal:

v yukaridaki kosullarin timu saglanmadan degisiklik yapilirsa giren oyuncu, rakip takimin hemen sonraki
hicumu tamamlanip kendi takimi topa yeniden sahip olana kadar oyuna giremez.

Sari veya kirmizi kart durumlar (bkz. 7.5) disinda erkek ve kadin oyuncu sayisi korunmahdir; kart
durumunda sahada daha az oyuncu bulunabilir.

5.10 Sakatlanan oyuncularin tedavisi
Sakatlik oyuncunun guvenle tasinmasina izin veriyorsa oyuncu tedavi edilmek ve degistirimek Uzere
derhal sahadan cikariimalidir.

Kanamasi olan oyuncu oyun sahasini derhal terk etmeli; kanama durmadan, yara kapatilmadan ve kan
temizlenmeden geri donmemelidir.
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6 KURAL iHLALLERI

Oyun sirasinda asagidakiler yasaktir:

6.1 Topla kogmak
Topa sahip bir oyuncunun pozisyonunu dedistirmesi.

Bu kuralin ihlali, asagidaki ¢ durumda agiklandigi Gizere oyuncunun baslangi¢ pozisyonuna ve hareketine
baghdir.

a) Oyuncu topu sabit dururken alir.

Ozellikle sayi girisimi sirasinda, top elinden gikmadan once bir ayagini hareket ettirip ardindan diger
ayagini kaldiramaz.

Sunlara izin verilir:

v diger ayak pivot ayagi olarak yerinde kaldigi surece bir ayadi istedigi gibi hareket ettirmek;
v baslangig¢ pozisyonunu koruyarak iki ayagini da hareket ettirip kendi etrafinda dénmek;

v baslangic¢ pozisyonu degismedigi slirece pivotu degistirip ayagini hareket ettirmek;

v sigramadan hemen once pivot ayagi olan bacagi kalkis igin kullanmak sartiyla sigramak;

v sicrama sonrasinda top hala ellerindeyken, sicradigi baslangi¢c noktasina hemen hemen ayni yere
inmek.

Tamamlanmadan vazgegilen bir atis sirasinda oyuncunun sahada biraz hareket etmesi
cezalandirilmamaldir.

b) Oyuncu topu kosarken veya sigrarken alir ve topu atmadan ya da sut atmadan 6nce durur.

Topu aldiktan sonra mimkiin olan en kisa mesafede derhal durmaya ¢alismahdir.

Hakem, oyuncunun durmak igin gereken her seyi yapip yapmadigina karar verirken saha kosullarini,
oyuncunun hizini ve teknik kapasitesini dikkate almalidir. Durduktan sonra 6.1 a)'daki kurallar uygulanir.

c) Oyuncu topu kosarken veya sigrarken alir ve tamamen durmadan topu atar veya sut atar.

Topu aldiktan sonra ayagini Uglincl kez yere bastigi anda top hala elinde olamaz. Topu aldiginda agik¢a
yerle temas halindeyse bu temas birinci temas sayilir.

6.2 Sahsi oynamak
Bir oyuncu takim arkadasiyla is birliginden kacginarak topu kasitl bicimde oynadidinda ve su iki kosul
gerceklestiginde:

v oyuncu pozisyonunu 6nemli élglide degistirir;
v igbirliginden kaginma kasithidir.

Sahsi oynama ornekleri:

v/ oyuncunun topu bagka bir yerde tekrar almak amaciyla uzaga atmasi. Topu baska bir oyuncuya veya
direge carptirsa bile buna izin verilmez;

INTERNATIONAL
KORFBALL
FEDERATION -

—




v top daha 6nce alinabilecek durumdayken oyuncunun yaninda kosarak topa dokunup ilerletmesi; daha
sonra topu almayi kolaylastirdigi icin cezalandirilir.
Sahsi oynamanin cezalandiriimamasi gereken érnekler:
v bir oyuncu takim arkadasina pas vermeye g¢alisir ancak takim arkadasi topu yakalayamazsa ilk oyuncu

topu tekrar alabilir;

v/ oyuncu pozisyonunu degistirmiyorsa; 6rnegin sabit dururken topu bir elinden digerine atmasi veya yere
sektirip tekrar almasi;

v top dogrudan alinamiyorsa topa dokunarak ilerletmek;

v iki rakip sabit pozisyondan sigrayarak veya yan yana kosarken uzanarak top i¢in miicadele ediyorsa;
oyunculardan biri yeterli avantaja sahip degilse topu daha sonra almak igin uygun yéne vurabilir. Bu
sekilde elde edilen pozisyondan sut atabilir. Boyle bir miicadelede top bir oyuncu tarafindan alinmadan
once birka¢ kez dokunulabilir. Ayni durum bir oyuncu topu kendi bdlgesi sinirlari iginde tutmaya
calisirken de olusabilir.

Hakemler oyuncularin teknik kapasitelerini dikkate almalidir. Oyuncu ne kadar iyiyse is birliginden kasitli
olarak ka¢indigi o kadar erken varsayilabilir.

6.3 Defans yapilirken gut atmak
Bir hicum oyuncusu korfa dogru sut atarken bir savunma oyuncusu asagidaki kosullarin timind
sagliyorsa:

v topu aktif olarak bloklamaya galigiyorsa;
v hiicum oyuncusuna gore bir (1) kol mesafesi igindeyse;
v direge hiicum oyuncusundan daha yakinsa;
v yuzU hlicum oyuncusuna dénukse.
Bu kural, oyunculari sut atabilecekleri serbest pozisyonlara ulasmak igin birlikte oynamaya tesvik etmek ve

hizli/el gabukluguna dayali el-kol hareketlerinin sayiyla 6dillendiriimesini 6énlemek amaciyla vardir.

Hlcum ve savunma oyuncusu arasindaki kol uzunlugu mesafesi degerlendirilirken hakemler her iki
oyuncunun da dikey pozisyonunu gz éninde bulundurmali (zihinde canlandirmalidir).

Ozel kosullar dort (4) sarttan birinin saglanmasina izin vermese bile sut asagidaki durumlarda savunulmus
saylimalidir.

kosul a) saglanamadigi durum:
v/ hlicum oyuncusu savunma oyuncusundan c¢ok daha uzunsa ve bu nedenle savunma oyuncusu topu

filen bloklayamiyorsa;

v/ hiicum oyuncusu sigradiktan sonra savunma oyuncusunun engelleyen kollarinin tGzerinden korfa dogru
sut atiyor veya topu tipliyorsa;

v/ hiicum oyuncusu topu sirtl korfa doniikken almis ve savunma oyuncusu arkasindaysa.

kosul b) saglanamadigi durum:

v/ savunulmus pozisyonda duran hicum oyuncusu 6.1'i (topla kosmak) ihlal etmeden geriye adim atar
veya geriye sigrar ve sut atarsa. Savunma oyuncusu hareketi hemen takip etmeye ve sutu gergekten
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bloklamaya c¢aligiyorsa, hicum oyuncusu bir kol uzunlugunun disina ¢ikmis olsa bile sut savunulmus
kabul edilir.

kosul ¢) saglanamadigi durum:
v hllcum oyuncusu direge ¢ok yakinsa ve onu savunan savunma oyuncusu direge daha yakin
duramiyorsa ve savunma ile hicum oyuncusu diredin karsi taraflarindaysa.
Sut su durumlarda savunulmus sayilmaz:
v/ savunma oyuncusu sutu gercekten bloklamaya galismiyorsa; yalnizca kolunu kaldirmak yeterli degildir;
v/ savunma oyuncusunun govdesi direge hticum oyuncusunun gdévdesinden daha uzaktaysa. Savunma

oyuncusunun eli veya kolunun direge daha yakin olmasi yeterli degildir; esas alinan goévdenin (Ust
vicudun) biytk bélimindn direge daha yakin olmasidir;

v/ savunma oyuncusu hicum oyuncusunun topa sahip oldugunun farkinda degilse (¢cok hizli sut,
dokunus);

v/ uzun bir savunma oyuncusuna kargi alttan atilan sutta veya savunma oyuncusu sigradiginda topa
dokunulsa bile, sut aninda savunma oyuncusu bir kol uzunlugu i¢cinde degilse.

6.4 Baska bir hiicum oyuncusunun kesmesi sonrasi $ut atmak
Bir hicum oyuncusu, asagida agiklanan kesme nedeniyle savunma oyuncusunun savunma veya
engelleme pozisyonunu birakmak zorunda kalmasinin ardindan korfa sut atarsa ihlal olusur.

Hicum oyuncusuna bir kol mesafesi iginde savunma veya engelleme pozisyonunda olan savunma
oyuncusu, hiicum oyuncusunun baska bir hicum oyuncusunun ¢ok yakinindan gegmesi nedeniyle bu ikinci
oyuncuyla carpisacagi veya garpisma olasiligi bulundugu icin takip edemiyor ve savunma/engelleme
pozisyonunu birakmak zorunda kaliyorsa kesme olusur.

Kesmenin kendisi ihlal degildir; yalnizca kesmeden sonra sut atmak cezalandirilir.

Kesme yapan hicum oyuncusu pozisyonunu gelistirmek igin 6nce takim arkadasina pas verip donus
pasindan sonra sut atarsa da kesme cezalandirilir.

Hicum oyuncusu takim arkadasinin yakinindan gecerken savunma oyuncusu bir kol mesafesi icinde
degilse 'kesme' uygulanmaz ve suta izin verilir.

Kesme nedeniyle savunma/engelleme pozisyonunu birakmak zorunda kalan savunma oyuncusu baslangig
pozisyonunu hemen geri kazanmaya galismazsa suta izin verilir ve kesme sayiimaz.

6.5 Kendi takim arkadagina elden ele pas vermek

Bir oyuncu, top 6nce havada serbestce hareket etmeden veya yerde serbest kalmadan, topu ayni takimdan
bagka bir oyuncuya elden verdiginde ihlal olusur.

Ayni takimin iki oyuncusu topu hemen hemen ayni anda tutar ve ardindan biri ellerini topun Uzerinden
cekerse bu higbir zaman bu kuralin ihlali sayiimaz.

6.6 Karsgi cinsiyetten bir rakibin top atmasini engellemek
Bir oyuncu kars! cinsiyetten rakibinin top atmasini engellemek igin herhangi bir hareket yaptiginda ve su iki
kosul saglandiginda ihlal olusur:

v topa sahip oyuncu gergekten topu atmaya galigiyorsa;

v iki oyuncu arasindaki mesafe, kol uzunluklarinin toplamindan azsa.
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6.7 Topu bacak veya ayakla oynamak

Bir oyuncu topa dizden asag@i bacak bdliimii veya ayagiyla oynadiginda ihlal olusur. ihlal yalnizca hareket
kasithysa olusur.

6.8 Direge dokunmak veya diregi tutmak
Bir oyuncu vicudunun herhangi bir kismiyla direge dokunur veya diregi tutar ve:

v bu hareket sutun sonucunu etkilerse (kasith veya kasitsiz);
v daha yiksege sigramak, kosmak, yon degistirmek veya hizla uzaklagmak icin diregi kullanirsa.

Hlcum oyuncusu sut sirasinda diregi hareket ettirirse:

v hareket kasitliysa savunmaya oyuna yeniden baslama verilir;
v hareket kasitsizsa ve sayl olmazsa hakemler avantaj uygular.

Savunma oyuncusu sut sirasinda diregi hareket ettirirse:

v top korftan gecerse, hakemler bu ihlal i¢cin dudik ¢almis olsa bile gol gecerlidir;
v diregin hareketi goli engellemis olabilecekse hlicuma serbest atis verilir;
v hareket kasitliysa ancak olasi bir sayi kaybi yoksa hiicuma serbest atis verilir;

v hareket kasitsizsa ve olasi sayl kaybi1 yoksa oyun devam eder.

6.9 Pasif oyun

Bir oyuncu veya takim magin herhangi bir aninda yalnizca topa sahip olmayi sirdirmeye odaklanarak
oynadiginda ihlal olusur. Sayl sansi yaratmaya ve kullanmaya ydnelik hareketler gorinir olmaya devam
etmelidir.

Pasif oyun érnekleri:

v pas vermeden once ¢ok uzun beklemek;

v sut firsati yaratmayi amaclamayan asiri paslasma;

v acik sut firsatlarini kasith olarak gérmezden gelmek;

v/ oyuna yeniden baglamada topu mimkiin olan en kisa sliirede oyuna sokmamak;

v serbest atista sut atmamak;

v serbest atisi sanal noktadan kullanmayi sectiyse zamaninda o noktaya hareket etmemek;

v iki takimin sirayla pasif oynamasi veya skoru degistirme istegi géstermeden mevcut skoru kabul etmis
gorinmesi;

v/ oyun durmusgken topu sahanin ¢ok disina atmak veya topa tekme vurmak.

Hakemler su durumlarda oyunu hemen durdurmak igin didik galmamahdir:

v yakin skorlu macin son bdlimlerinde 6nde olan takimin daha temkinli oynamaya ve yulksek risklerden
kaginmaya karar vermesi;
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v/ savunma takiminin, rakiplerini sut firsatlarini kullanmaya zorlamak amaciyla engellemede daha az aktif
hale gelerek strateji degistirmesi; sayi riskini kabul edip basarisiz bir sutun top kontrolini kazanmak igin
daha iyi firsat saglayacagini ummasi.

Ancak her iki durumda da oyun yalnizca topa sahip olmayi korumaya odaklanarak surdurilemez. Hicum
takiminin oyununda sayi sansi yaratmaya ve kullanmaya yonelik hareketler gortintr olmalidir.

Hakemler pasif oyun olup olmadigina karar verirken oyuncularin teknik kapasitesini, rakibin sayi sanslarini
Onlemek veya topa sahip olmak icin ne dl¢ide elinden geleni yaptigini ve macgin skorunu/agsamasini dikkate
almalidir.

6.10 Baglama atigi, saha digi toptan veya oyuna yeniden baglamadan dogrudan sayi yapmak
Bir oyuncu baglama atisindan, saha disi toptan veya oyuna yeniden baglamadan dogrudan sayi yaptiginda
ihlal olusur.

Ancak oyuna yeniden baglama, kural ihlali digindaki bir nedenle oyunun durmasindan kaynaklaniyorsa
istisnadir.

Ornekler:
v/ sakat oyuncunun tedauvisi,
v/ haksiz avantaj durumu,

v/ kanayan oyuncu durumu.

6.11 Rakibi agin sekilde engellemek
Bir oyuncu rakibini engeller ve:

v topu rakibin ellerinden vurur, alir veya gekip ¢ikarirsa;
v top yerine rakibin kolunu bloke ederek viicudunu serbestce kullanmasini sinirlarsa;

v atis koluna vurur veya topa vurursa; yani engelleyen kol veya el topa dogru hizla hareket edip top
aticinin elinden ¢ikmadan dnce temas etmemelidir.

Bu kuralin ihlal edilebilmesi igin rakibin topu bir veya iki eliyle tutarak ya da topu avuglarinda veya
parmaklarinda bulundurarak makul kontrol saglamis olmasi gerekir.

Rakibin topu istedidi ydne atmasini, topun engelleyen oyuncunun eline veya koluna ¢carpmasina yol acacak
hareketlerle engellemek serbesttir.

Su durumlarda ihlal yoktur:
v engelleyen kol ve el, topu kesmek amaciyla atis kolunun yoluna getirilir ve top aticinin elinden giktiktan
sonra temas edilirse;

v top hala aticinin elindeyken temas gergeklesir ancak engelleyen kol veya el hareketsizse.

Rakibin beklenmedik hareketleri cogu zaman oyuncunun hareket 6zgurligunu kisitlayabilir. Rakip
oyuncunun hareket 06zgurliguni geri vermek icin derhal hareket etmesi sartiyla bu durumlar
cezalandiriimaz.

Yalnizca hafif temas varsa ve pas olumsuz etkilenmemisse hakemler avantaj uygulamalidir.

Engelleme 'vurmaya donustiginde, atis basarisiz olmasa bile glglu sekilde midahale edilmelidir; ancak
atistan sayi sansi dogarsa hakemler sonucu bekler ve ihlal eden oyuncuyu daha sonra uyarir.
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6.12 Rakibi itmek, tutmak veya viicutla engellemek
Bir oyuncu, rakibin topa sahip olup olmamasina ve topun baska bélgede bulunmasina bakilmaksizin, kasitli
olsun veya olmasin rakibinin serbest hareketlerini engellediginde ihlal olusur.

Kurallara aykiri vicutla engelleme 6rnekleri:
v itmek;

v Uzerine kosarak devirmek;
v sigradiktan sonra sabit duran rakibin izerine inmek;
v bir oyuncunun kasith olarak sigrayan oyuncunun inecegi yere konumlanmasi;
v rakibin ayaga kalkmasini veya sigramasini énlemek;
v sigrayan rakibin yoluna dogru egilmek;
v yaklasan veya gegen rakibe kol ya da bacak uzatarak onu daha uzun bir yol izlemeye zorlamak;
v/ savunma oyuncusunun yoluna kasitli olarak girip rakibini takip etmesini engellemek.
Bu kural, hareket eden rakibin yoluna carpismayi kacginilmaz kilacak kadar ani girilmedigi surece, bir

oyuncuyu digerine yol vermeye veya diger oyuncunun istedigi yere konumlanmaya zorlamaz.

Ote yandan hiicum oyuncusu savunma oyuncusuyla carpismaktan kaginmaya calismalidir. Savunma
oyuncusunun dengesini bozmak igin ona kosarsa veya vicuduyla savunma pozisyonundan iterse hliicum
oyuncusu cezalandirilir.

Vicutla engelleme yasagi, korfbolun glic degil beceri oyunu olmasindan dogar.

Kollari veya bacaklari agarak vicutla engellemek, rakibin hareketini gergekten durdurmak zorunda degildir.
Rakip, kollar veya bacaklardan kaginmak igin ihlal eden oyuncunun etrafindan daha uzun bir yol izlemeye
zorlandiginda ihlal olusur.

iki oyuncunun topu almak icin temas etmesi sik gériiliir. Bu temas yalnizca dikkatsizlik veya viicutla
engellemenin sonucuysa cezalandirilir. Hakemler kimin sorumlu olduguna karar vermelidir; bu, topun
paslandigi oyuncu veya topu kesmeye c¢alisan rakibi olabilir.

“Cizgide sigrama” olarak adlandirilan durum vyalnizca rakibin vicudunu serbest¢ce kullanmasi
engellenmigse cezalandirilir. Savunma oyuncusu top hiicum oyuncusunun erisim alanina girmeden énce
topa dokunursa ihlal yoktur. Buna karsillk savunma oyuncusu hdcum oyuncusunun yaninda veya
arkasinda durup Uzerine dogru sarkarak topu yakalamasini zorlastirir ve ardindan topa dokunursa ihlal
olusur.

Sigrarken topa dokunma yalnizca fiziksel temasin rakibi devirme veya Uzerine disme haline dénismesi
durumunda cezalandirilabilir.

6.13 Tehlikeli bicimde oynamak
Bir oyuncu baska bir oyuncuyu tehlikeye sokacak sekilde oynadiginda ihlal olugur.

Tehlikeli oyun 6rnekleri:

v/ hlicum oyuncusunun yolunu, kendisine bir kol mesafesindeki savunma oyuncusunu baska bir hiicum
oyuncusuyla hizla ¢garpismaya zorlayacak sekilde se¢mesi;
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v yukaridaki durumda savunma oyuncusu yolundaki hiicum oyuncusunun farkindaysa veya garpismayi
Onleyebilecegi bir zamanda farkina varmasina ragmen kasitli olarak ¢arpismaya neden olursa savunma
oyuncusunun cezalandiriimasi;

v bir oyuncunun topu kasitli olarak rakibin viicuduna atmasi;

v bir oyuncunun topa tehlikeli bicimde, érnegin rakibin ylzine dodru vurmasi;
v bir oyuncunun sigradiktan sonra sabit duran rakibin tGzerine inmesi;

v bir oyuncunun kasith olarak sigrayan oyuncunun inecegi yere konumlanmasi.

Hakemler, hangi durumun s6z konusu olduduna karar verirken, oyuncularin teknik ve taktik seviyelerini ve
hicum oyuncusunun diger hiucum oyuncusuna dogru veya onu gecerek hareket etme hizini dikkate
almalidir.

Oyunun devamini etkilemeyen hafif ve kasitsiz bir garpisma oldugunda hakemler avantaj uygulayabilir.

6.14 Oyun sahasi diginda oynamak
Bir oyuncu topa dokunur veya rakibini engeller ve asagidaki iki kosuldan biri gerceklesirse ihlal olusur:

v sinir gizgisine, kullaniliyorsa yan duvara veya saha disindaki zemine temas ediyorsa;

v daha 6nce sinir gizgisinden veya oyun sahasi digindaki zeminden sigramigsa.

6.15 Saha digi top
Top asagidakilerden herhangi birine temas ettiginde gerceklesir:

v/ oyun sahasinin bir sinir gizgisine;

v/ oyun sahasi digindaki zemine, kisiye veya nesneye;

v/ tavana veya oyun sahasinin Gzerindeki bir nesneye.

Topa son dokunan takim aleyhine oyuna yeniden baslama verilir.

Oyun alani Gg¢ boyutlu degildir. Bu nedenle topun yukarida listelenen herhangi bir seye temas etmemesi ve
kendi bdlgesinin disinda oynamak kuralini (bknz 6.14) ihlal etmemesi kosuluyla nereden olursa olsun
tekrar oyun alanina dogru goénderilmesine izin verilir.

Saha digi top oldugunda hakem oyunu devam ettiremez, daima ihlali cezalandirmalidir.

Topun tavana veya oyun alani Uzerindeki bir objeye ¢carpmasi nedeniyle saha digi olmasi durumunda,
oyun kenar gizgilerinin birinin digindan ve topun tavana veya oyun alani Uzerindeki objeye carptidi en
yakin yerden baslar.

Eger top oyun alaninda bulunan bir seyirciye veya objeye dokunursa, ve bu topa sahip olan takimi
etkilerse; hakem, topu bu etkilenme olmasaydi top kontroll hangi takimda olacaksa o takima verecektir.

6.16 Topa sahipken izin verilen siireyi agmak
Topa sahip takim, bir oyuncunun sutundan sayl atmadan veya topu korfa degdirmeden 18 saniyelik hicum
sUresini agarsa ihlal olusur.

Bu sure siniri asagidaki prosedirlere gére hicum suresi gostergesiyle belirtilir. Strenin asilmasi hicum
suresi zilinin calmasiyla belirtilir.



Sire asildiginda hakemler oyunu durdurur ve savunma takimina oyuna yeniden baglama verir; ancak ihlal
etmeyen takim topa sahipse avantaj uygulayabilirler.

Prosediir
a. Hiicum siiresi su durumlarda 18 saniyeden geriye saymaya baslar:
v bir savunma oyuncusu top kontroliinu sagladiginda ve takimi hiicum takimi oldugunda;

v baslama atisl, oyuna yeniden baglama veya serbest atisi kullanan oyuncu topu oyuna soktuktan sonra
bir oyuncu topu aldiginda;

v hakemler bir savunma oyuncusunun sakatlanmasi veya dismesi nedeniyle oyunu durdurduktan sonra
oyunun yeniden baglamasi i¢in dudik ¢aldiginda.
b. Hiicum siiresi 18 saniyeye sifirlanir ve su durumda geriye saymaya baslar:

v bir hicum oyuncusunun sutundan sonra top hiicum edilen korfa temas ettiginde.

c. Hakem su durumlarda diidiik ¢aldiginda hiicum siiresi durdurulur:

v disari topu igin;
v bir hiicum oyuncusunun sakatlanmasi veya diismesi nedeniyle oyunu durdurmak igin;
v haksiz avantaj durumlarinda;
v yukarida belirtilenler digindaki nedenlerle oyunun herhangi bir sekilde kesilmesinde.
c)'deki durumlardan sonra hiicum slresi durdugu zamandan itibaren saymaya devam eder. Top oyuna

sokulduktan sonra ilk oyuncu topu aldigi anda geriye sayim baslar.

Disari topunu kullanan oyuncunun atisindan top dogrudan korfa temas ederse hiicum siiresi 18 saniyeye
sifirlanmaz.

Topun korfa temas edip etmedigi acik degilse hakemler resmi isareti kullanarak topun korfa temas ettigini
gorduklerini belirtmelidir.

Hakemler saatin kurallara uygun sekilde dogru durdurulup baslatildigini kontrol etmekten sorumludur.

Zil ¢aldiginda top sut atan hicum oyuncusunun elinden ¢ikmig, korfa dogru gidiyor ve korftan gegiyorsa
hakemler goll gecerli sayar.

7 YAPTIRIMLAR VE DISIPLIN

7.1 Yaptirim tiirleri

Bir oyuncu oyun kurallarindan birini her ihlal ettiinde hakemler asagidaki kriterlere gore su islemlerden
birini yapmalidir:

a) Oyuna devam ettirme

Oyuna yeniden baglama ile sonuglanacak bir ihlalden sonra ihlal etmeyen takim topa sahipse, oyunun
hizini korumak amaciyla kullanilir; yani ihlal kasitsiz ve kontrolsiz temas olmadan yapilmigtir.

b) Oyuna yeniden baslama igin diidiik galma

Kasitsiz ve kontrolstiz temas olmadan yapilan herhangi bir kural ihlalinden sonra, ihlal eden takim topa
sahipse.
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c) Serbest atis icin didik ¢calma
Asagidaki kural ihlallerinden sonra:
v topa hangi takimin sahip olduguna bakilmaksizin kasith veya kontrolsiiz temasla yapilan ihlaller;

v bir sayl sansinin kaybedilmesine yol agan veya hicumu tekrar tekrar haksiz bicimde engelleyen
ihlaller;

v hizli hicumu durdurmayi agikga amaglayan ihlaller.

Serbest atis verilmesi gereken ornekler:
v bir oyuncunun serbest pozisyondaki rakibin sut atmasini, érnegin iterek veya lzerine kosup devirerek
Onlemesi (6.12);

v hatali veya asiri engelleme (6.11) ya da topu hiicum oyuncusunun elinden vurarak serbest sayi sansi
bulunan bagka bir hicum oyuncusuna pas vermesini engellemek;

v/ bir hicum oyuncusunun serbest pozisyona kosmasini viicutla engelleyerek, tutunarak veya Uzerine
kosarak 6nlemek (6.12);

v/ savunma oyuncusunun diregi hareket ettirerek sutu olumsuz etkilemesi (6.8);
v bir oyuncunun serbest sayi sansi bulunan karsi cinsiyetten rakibini engellemesi (6.6).

Hicum etmeyen takim hemen bir gol atma sansi elde ederse ve hakemler, top oyuncunun ellerinden
ciktiktan ve korfa dogru giderken duduklerini ¢alarsa, 5.6 (goller) maddesindeki kosullarin yerine getirilmis
olmasi sartiyla, gol gecerli sayilir ve serbest atis verilmez.

Kontrolll temas sporu olmasi, oyun sirasinda iki takim oyunculari arasinda temasa izin verildigi anlamina
gelir. Ancak kontrolli veya kontrolsiiz temas bir oyuncunun haksiz avantaj elde etmesine yol acarsa
hakemler midahale etmelidir. Hakem ikilisi temasi yapan oyuncuyu ihlal edilen oyun kuralina gore
cezalandirmalidir.

7.2 Oyuna devam etme
Oyuna yeniden baglama ile cezalandirilacak bir ihlalden sonra ihlal etmeyen taraf topa sahipse hakemler
oyunu durdurmaz ve avantaj isaretini géstererek oyunun devam etmesine izin verir.

Bir disar topu (bkz. 6.15) verilmesi gerektiginde, ihlali yapmayan taraf topa sahip olsa bile hakemler oyunu
devam ettirmemelidir.

7.3 Oyuna yeniden baglama

Hakemler oyuna yeniden baslama igin didik ¢aldiginda top ihlal eden takimin oyuncusundaysa top derhal
yere birakilmalidir. Birakilmazsa sari kart gosterilir ve 7.5 a)'daki sonuglar uygulanir.

a) Oyuna yeniden baslamanin yeri
Oyuna yeniden baslama, ihlalin yapildidi yerden kullanilir.

6.14 (oyun sahasi diginda oynamak) ihlal edilirse, oyuna yeniden baslama oyun sahasinin disinda, ihlal
eden oyuncunun yere temas ettigi veya rakibi engelledigi noktaya yakin yerden kullanilir.

6.15 (disari topu) ihlal edilirse, oyuna yeniden baslama saha disindan, topun veya ihlal eden oyuncunun
cizgiyi gectigi sinir gizgisine yakin yerden kullanilr.

b) Topun oyuna girdigi an
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Oyuna yeniden baslama kullanildiktan sonra bagka bir oyuncu topa dokundugunda top oyuna girmis sayilir.
c) Oyuna yeniden baslama nasil kullanilir

Oyuna yeniden baslamay! kullanacak oyuncu topu eline aldigi veya alabilecek durumda oldugu anda
gecikmeden, miumkin olan en kisa slirede topu oyuna sokmalidir. Bu islem hakem ikilisinin didigu
olmadan yapilir.

Oyuna yeniden baglamay! kullanan oyuncuyu aktif veya pasif bicimde engellemek yasaktir.

Pasif engelleme, rakibin oyuna yeniden baglamayi kullanan oyuncunun oniinde bir kol mesafesinde
durarak, kollari veya vicuduyla atisi engelleyen bir hareket yapmasa bile topun hizli sekilde oyuna
sokulmasini dnlemesidir. Atisi geciktirmek veya 6nlemek amaciyla kol veya viicut hareketi varsa engelleme
artik pasif degil aktiftir.

d) Oyuna yeniden baslama sirasinda ihlaller

Hakemler oyuna yeniden baslama karar igin didik caldiktan sonra su durumlarda karsi takim lehine
yeniden oyuna baslama i¢in diduik ¢almalidir:

v/ oyuna yeniden baglamay! kullanan oyuncu topu gecikmeden oyuna sokmazsa;

v “Saha digi top” (6.15) ve “oyun sahasi disinda oynamak” (6.14) durumunda, top elinden ¢ikmadan 6nce
sinir gizgilerine veya sinir gizgisinin diger tarafindaki oyun alanina temas ederse.

Asagidaki durumda ayni takim lehine serbest atis icin diidiik galmalidirlar:

v Rakip takimdan bir oyuncu, oyuna yeniden baslama atisini kullanan oyuncuyu aktif veya pasif olarak
engellemeye calisirsa.

7.4 Serbest atig
Hakemler serbest atis igin didik galdiginda top ihlal eden takimin oyuncusundaysa top derhal yere
birakilmalidir. Birakilmazsa sari kart gosterilir ve 7.5 a)'daki sonuglar uygulanir.

Serbest atig, hizli hicumu durdurmayi agikga amagclayan bir ihlal sonucunda verilmigse ihlali yapan
oyuncuya sari kart gésterilmeli ve 7.5 a)'daki sonuglar uygulanmalidir.

a) Serbest atisin yeri

Serbest atig, serbest atis gizgisinden (bkz. Sekil 1) veya ihlalin meydana geldigi yerden kullaniimalidir.
b) Topun oyuna girdigi an

Serbest atis kullanildiginda top oyuna girmis sayilr.

c) Serbest atis nasil kullanilir

Faul yapilan oyuncu topu eline aldidi veya alabilecek durumda oldugu anda, serbest atigi fauliin oldugu
yerden mi yoksa serbest atis gizgisinden mi kullanmak istedigini hakemlere bildirmelidir. Serbest atis
gizgisini segcerse mumkiin olan en kisa slrede gizgiye hareket etmeli ve bu pozisyona geldiginde en fazla
dort saniye icinde sut atmalidir.

Serbest atisi kullanan oyuncuyu aktif veya pasif bigimde engellemek yasaktir.

Pasif engelleme, rakibin serbest atisi kullanan oyuncunun éniinde bir kol mesafesinde durarak, kollari veya
vicuduyla engelleme hareketi yapmasa bile oyuncunun serbest atis ¢izgisine hizli hareket etmesini veya
atis1 yapmasini dnlemesidir.

Atisi veya serbest atis gizgisine hareketi geciktirmek ya da 6nlemek amaciyla kol veya viicut hareketi
yapilirsa engelleme artik pasif degil aktiftir.
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d) Serbest atisin kullanilmasi sirasinda ihlaller

Hakemler serbest atis karari i¢in duduk caldiktan sonra su durumda kargi takim lehine oyuna yeniden
baslama icin duduk ¢almalidir:

v serbest atigl kullanan oyuncu mimkin olan en kisa slirede serbest atis gizgisine hareket etmez veya
faul yerinden ya da serbest atis gizgisinden olmasina bakilmaksizin en fazla dort saniye iginde sut
atmazsa.

Su durumda ayni takim lehine yeni bir serbest atis igin didik calinir ve sari kart gosterilir:

v bir savunma oyuncusu serbest atigI kullanan oyuncuyu pasif veya aktif bicimde engellerse.

Rakip takim, antrendr ve takim Uyeleri serbest atisi kullanan kisiyi rahatsiz edebilecek her tirli hareket
veya yorumdan kaginmalidir.

Faul yapilan oyuncu serbest atis kullaniimadan oOnce degistirilirse serbest atigi yerine giren oyuncu
kullanmalidir.

Gerekirse serbest atis oyun siresi bittikten sonra da kullanilabilir.

7.5 Disiplin

Hakemler bir oyuncunun, antrenériin, yedek oyuncunun veya takima bagh baska bir kisinin sportmenlik digi
herhangi bir hareketini koti davranis olarak degerlendirebilir; 6rnegin kabul edilemez itiraz bigimleri, her
turli ayrimci yorum veya hareket ya da hakemlere, magin diger katilimcilarina (bkz. 4.1-4.9) veya
seyircilere karsi gosterigli/protesto niteliginde hareketler.

Koétu davranis halinde hakemler:
v Kisiyi oyun bigimini veya davranigini degistirmesi gerektigi konusunda gayriresmi olarak uyarabilir;
v sari kart gostererek kisiyi resmi olarak uyarabilir;
v ayni kisiyi ikinci kez resmi olarak uyarip ikinci sari karti ve ardindan kirmizi karti gésterebilir;
v ciddi kétl davranis halinde dogrudan kirmizi kart gostererek kisiyi oyundan ¢ikarabilir.
a) Sari kart géren oyuncu oyun sahasini terk etmelidir. iki (2) dakikalik oyun siiresi gectikten veya takimi bir

gol yedikten sonra, hangisi 6nce gergeklesirse, geri donebilir veya yerine oyuncu alinabilir.

b) Kirmizi kart géren oyuncu oyun alanini terk etmeli ve seyircilere ayriimis alanda kalmalidir. Yerine ancak
iki (2) dakikalik oyun suresi gectikten sonra oyuncu alinabilir.

¢) Sahada oyuncu olmayan bir kisi sari veya kirmizi kart goriirse takim, sahadaki bir oyuncuyu sari veya
kirmizi kart géren oyuncuyla ayni kosullara tabi olacak sekilde sahadan ¢ekmelidir.

Sari kart verilmesinin ardindan kullanilan serbest atistan atilan gol, sari kart nedeniyle sahadan gikan
oyuncunun geri dénmesine veya degistiriimesine izin veren 'yenilen gol' sayilmaz. Oyuncu, iki (2) dakikalik
oyun suresi dolana veya takimi normal oyun kosullarinda bir gol yiyene kadar, hangisi 6nce gergeklesirse,
saha disinda kalmalidir.

Geri donen veya yerine giren oyuncular, oyuncu degisikliklerinin yapildigi ayni yerden sahaya girmelidir.
Ko6tl davranis sayilabilecek hareket érnekleri:

v/ oyuna yeniden baglamayi veya serbest atigi kullanan oyuncuyu engellemek;

v/ oyuna yeniden baglamanin veya serbest atisin hazirlanmasini ya da kullaniimasini énlemek;
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v/ oyuna yeniden baglamayi veya serbest atisi kullanan kisiyi rahatsiz etmek;
v topu sahanin ¢ok digina atmak;
v/ oyun durmusgken topa tekme vurmak;

v kabul edilemez itiraz bigimleri veya mactaki herhangi bir katilimciya ya da seyircilere yonelik
gOsterigli/protesto niteliginde hareketler gibi sportmenlik digi davraniglar;

v kime yoneltilmis olursa olsun hakaret etmek;

v hakemlere kurallari bilip bilmedikleri konusunda yorum yapmak;

v hakeme bilgi vermeden oyun sahasini terk etmek;

v 0Ozellikle uyaridan sonra kurallari tekrar tekrar ihlal etmek;

v rakibe vurmak, yumruk atmak, tekme atmak veya kasith olarak izerine kosup devirmek;
v sut sirasinda diredi kasith olarak hareket ettirmek;

v topu kasith olarak rakibin viicuduna atmak;

v iki takimin sirayla kasith pasif oynamasi veya skoru degistirme istegi géstermeden mevcut skoru kabul
etmis goérunmesi. Hakemler iki kaptani birlikte uyararak bu oyun bigciminin kéta davranis sayildigini ve
surmesi halinde resmi uyariya ve oyunun durdurulmasina yol agabilecedini bildirir;

v antrendriin hakemlerin izni olmadan oyun sahasina girmesi;

v/ kaptanin magin iyi ilerlemesi igin gerekli goérdigu konularda hakemin dikkatini gekme hakkini kétlye
kullanmasi ve/veya hakemi elestirmesi (bkz. 4.3).

Kart gosterilebilecek ve olayin mag¢ formuna kaydedilebilecedi koéti davranislar bakimindan hakemlerin
yetkisi, takim listesinin teslim edildigi andan (baslayacak oyuncular ve yedeklerin bildirildigi an) mag
formunun kaptanlar ve hakem ikilisi tarafindan imzalanmasina kadar surer.

Kotl davranis magtan 6nce veya devre arasinda meydana gelirse ilgili kisiye o anda sari veya kirmizi kart
gOsterilir ve bir sonraki yari baglamadan 6nce her iki takimin kaptani ve antrendrt bilgilendirilir.

Kirmizi kart géren antrendr veya yedek oyuncu daha sonra maca oyuncu olarak katilamaz veya takim
alaninda kalamaz.

8 HAKEM ISARETLERI

Hakemler, 4.5 (d) uyarinca kararlarini agikga iletmek igin resmi hakem isaretlerini kullanmalidir. Bir ihlal igin
duduk caldiktan sonra hakem, kararin oyuna yeniden baglama mi yoksa serbest atis mi oldugunu ve
ardindan ihlal tiriini resmi hakem isaretleriyle belirtir.

Orijinal elektronik belgede bir hakem isareti gorseline tiklanarak ilgili oyun kurali metnine; benzer sekilde
oyun kurali basghginin yanindaki “hakem isaretleri” baglantisina tiklanarak ilgili hakem isaretine gidilebilir.



INTERNATIONAL
KORFBALL
FEDERATION

< 7 7’:,""&” 4

8.1 Oyunla ilgili igaretler
5.2 Oyun siresi

Oyun siiresini baglat/durdur
O Kronometreyi baslatma/durdurma hareketi taklit

edilir.
5.6 Sayilar
2 say!i
D isaret ve orta parmak yukari uzatilir ve ardindan
asagi yoneltilir. Yalnizca Plaj Korfbolu ve Urban

Korfbol'da kullantilir.

5.10 Sakatlanan oyuncularin tedavisi

Acik avuglar sirayla yuze dogru ve ylzden uzaga
hareket ettirilir.

6.16 Hiicum siiresini sifirlama — Hiicum siiresi
Kol, yumruk kapal sekilde kaldirilir.

KM
i

8.2 Kural ihlalleriyle ilgili igaretler

6.1 Topla kogsmak
O Avuclar asagdl bakacak sekilde vicudun 6ndnde

@ dondaraldar.

L
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6.2 Tek bagina oynamak
Top sektirme hareketi taklit edilir.

6.3 Savunulmus pozisyondan sut atmak
Kol kaldirilir, agik avug yere bakar.

6.4 Baska bir hiicum oyuncusunun o6niinden
kesme yaptiktan sonra sut atmak

On kollar gapraz sekilde yapilir.

6.5 Topu ayni takimdan baska bir oyuncuya
elden vermek

Kollar topu elden verme hareketini taklit edecek
sekilde hareket ettirilir.

6.7 Topa bacak veya ayakla oynamak
Ayaktopu
Dizin altindaki bacaga dokunulur.

6.8 Direge dokunmak veya diregi tutmak
Diregi kullanmak
Kol uzatilir ve yari acik el diregi tutmay taklit eder.
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6.9 Pasif oynamak
Kronometre isaret edilir.

6.10 Disan topundan, oyuna yeniden bagslamadan
sayl yapmak

On kollar gégiis hizasinda yatayken makas benzeri
hareket yapilir.

6.11 Rakibi asir1 sekilde engellemek
a) Rakibin viicuduna temas
Acik avug gdgse dokunur.

6.11 b) Rakibi asir sekilde engellemek
Kolu bloke etmek
Kol uzatilir; bilek tutulup asagi dogru hareket ettirilir.

6.11 c) Rakibi asin sekilde engellemek
Rakibin alanini kullanmak

iki kol bir kisiye sariimayi taklit edecek sekilde
kullanilir.

6.11 d) Rakibi asir sekilde engellemek
Ellerden ¢gikarmak

Bir kol uzatilip avug¢ agik tutulurken diger el vicuttan
uzaga dogru supurme hareketi yapar.

6.12 a) Rakibi itmek, tutunmak veya viicutla
engellemek

Viicutla engelleme
Kollar yanlarda kaldirilir ve avuglar geriye bakar.
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6.12 b) itmek
D Acik avuglar itme hareketini taklit eder.

n

ll’
@f)

D 6.13 Tehlikeli bigimde oynamak
Tehlikeli oyun
Kapali yumruk agik avuca vurur.

6.14 Oyun sahasi digsinda oynamak /

O 6.15 Disari topu
Acik avuglar hayali bir ¢izgi boyunca ileri ve geri
hareket ettirilir.

6.16 Hiicumda izin verilen siireyi agsmak
O Hiicum siiresi
Kronometre isaret edilir.

A

8.3 Yaptirimlar ve disiplinle ilgili igaretler
7.2 Avantaj

O Acik avug hiicum takiminin korfuna dogru kaldirilir.

7.3 Oyuna yeniden baslama

D Dikey avug¢ ihlal eden takimin korfuna dogru
yoneltilir.
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7.4 Serbest atis
Kol agik avugla kaldirilir.

7.4 Serbest atis
4 saniye
Kol dért parmak acik sekilde kaldirilir.

7.5 Disiplin

a) Sari kart
Bir el karti gésterirken diger el oyuncuyu isaret eder.

7.5 Disiplin
b) Kirmizi kart
Bir el karti gosterirken diger el oyuncuyu isaret eder.
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