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Gergekten topu
bloklamaya
cahsmak

Bir topun firlatilmasini veya sut atilmasini 6nlemek icin kollarin ve / veya
ellerin kabul edilebilir bir sekilde bilingli kullanimi.

Kol uzunlugu

Savunma oyuncusunun her tirli pozisyonda (dikey, bukilmus, yerde
dururken veya ziplarken) rakibine gore 6lgllen kol uzunlugu mesafesi

Bu mesafe tabiri (defans oyuncusunun bulundugu yerden atak
oyuncusunun gogsline dogru 6l¢lilir) sutun defans yapilarak engellenmesi
icin gerekli olan doért kosuldan biri olarak kullanilir

Bir kolun, top rakibin ellerini terk etmeden 6nce topla temas olacak sekilde

Topa vurma . .

pavu hizla topa dogru hareketi.

Temas Oyuncular arasinda birinin digerine gore bir avantaj saglamadigi, Kabul
(kontrollii) edilebilir temas sekli

Temas Oyuncular arasinda birinin digerine gore haksiz bir avantaj elde etmesine

(kontrolsliz)

yol acan kabul edilemez bir temas sekli.

vy YY kisaltmasi kullanildiginda bu misabaka talimati ya da yarisma
yonetmeligi olarak kabul edilmelidir.
Engelleme Bir rakibin topu atmasini veya tutmasini engellemenin kabul edilebilir yolu.

Uzakta tutmak

Bir pozisyonu koruma veya isgal etme sirasinda, rakibin garpismayi
Onleyebilecegi bir sekilde, viicudun kabul edilebilir bir oranda kullaniimasi.

Korf Pota
Oyuna yeniden Re-start
baslama
Serbest pas Free pass
Kesme Cutting

Engelsiz Bolge

Sinir alani olarak adlandirilan, Gzerinde takim siralari ve yetkili kisilerin
oturmalarina izin verilenler haricinde engel olusturabilecek bir sey olmayan
(Engelleyen bir sey; mani olan bir sey; sorun vyaratabilecek ve geri
cekilmeye neden olabilecek) oyun alanina dahil olan bélge (i¢ mekanlarda
en az 1 metre, dis mekanlarda en az 2 metre)

Pasif engelleme

Pasif engelleme, oyuncunun topu hizlica oyuna sokmak isteyen rakibini
kollar veya vicutla degil de, kol mesafesi uzunlugunda durarak
engellemesidir.

Korfbol Oyun Kurallari 2024 1
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Oyuncunun diger ayagini hareket ettiriken veya oldugu yerde doénerken,

Pi o
Ivot ayagl yerde sabit haldeki ayagi
Tehlikeli
enikel Baska bir oyuncu igin tehlikeli olabilecek sekilde oynamak
oynamak

Oyuncu makul bir sekilde tek veya iki eliyle topu tuttugunda veya topun

Top kontrolln( .. - . o .
P unu avuc icinde ya da parmaklari tstliinde durmasini sagladiginda, rakip oyuncu

saglama

topu alamaz
Sayi sansi Makul bir sekilde sayi yapma sansi varken sut atma olasiligi
Sut sansi Serbest pozisyondayken sut atma sansi

Korfbol Oyun Kurallari 2024 2
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TANIM VE GIRIS

Korfbol, dikdortgen bir alanda, topa elle hakimiyet kurarak oynanan, esit sayidaki kadin ve erkek
oyucudan olusan iki takimin, rakip takimin potasina (korf) sut atmaya calistigi bir spordur. Sporun
temel 6zellikleri cok yonli becerileri kapsar; takim oyunu, kontrolli fiziksel temas, cinsiyet esitligi,
oyuncularin topun kontroliinii koruma hakki ve pota etrafinda 360° sayl yapma.

Burada yayinlanan kurallar resmi korfbol kurallaridir. Bu kurallar istisnasiz olarak tim ulusal st
liglerde, ulusal sampiyonalarda veya kupa maclarinda, uluslararasi dostluk maclarinda, IKF
tarafindan desteklenen ve taninan etkinliklerde kullanilacaktir.

Bu kurallardan sapmalar oldugu takdirde, lig sezonu, misabaka, musabaka serisi veya etkinlik
baslamadan o©nce resmi olarak Uluslararasi Korfbol federasyonuna bildiriimelidir. IKF'e
bildirilmeyen herhangi bir kural sapmasi, IKF diizenlemelerinin ihlali olarak degerlendirilecektir.

Eger kural sapmasi resmi bir deneme ise 6ncesinde IKF oyun kurallari komitesinden izin alinmasi
gereklidir.

Bu kurallar dusuk seviye liglerde ve gencler miisabakalarinda sartlara ve yerel kosullara bagli
olarak “Korfbol oyun kurallari — Yarisma Yénetmeligi icin istisnalar ve Tavsiyeler” aciklamalarina
gore adapte edilebilir.

Yarisma yonetmeliginde veya misabaka talimatinda degistirilebilecek veya korfbolun ana
kurallarina adapte edilebilecek olan istisnalar ve tavsiyeler, “Oyun kurallari — Yarisma Yonetmeligi
icin oneriler” kisminda belirtilmistir.

Korfbol kurallarinda, kurallarin ayrilmaz bir parcasi olan cesitli kelime ve ifadeler kullaniimaktadir.
Bu kelime ve climlelerin tanimlari sézlikte verilmistir.

Bu dokiman asagidaki yapiya gore dizenlenmistir:

(i) Kural veya diizenlemenin agiklamasi;
(i) Kurah uygulama kosullari;
(iii) Gerekiyorsa kuralin uygulama 6rnekleri.

Her kuralin altindaki mavi metin, oyunun kontroline yardimci olmak i¢in bir kilavuz nottur:

(i) Kurahin uygulanamayacagi 6rnekleri iceren (eger gerekliyse);
(i) Daha ayrintili agiklamalarin verildigi.

Korfbol Oyun Kurallari 2024 3
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Oyun alani

Oyun alani; sinir alani, takim siralari, oyuncu degisikligi noktalari ve jlri masasiyla birlikte oyun
sahasi olarak tarif edilecektir. (bknz sekil 1).

Oyuncu Oyuncu
Degisikligi Degisikligi
Noktas! Jari Masasi Noktasi
Takim sirasi - _ - Takim sirasi
im I Sinir alani
Yan cizgi
@
¥
G
Ry
=
o
®
O
£
o
o
25m 25m
— G—p
6,67 m 6,67 m
20m
40m
Penalti Noktas! — | SINIT Cizgileri
Direkve Pota Sinir alani—sanal alan

Sekil 1 — Oyun alani

Oyun sahasi

Oyun sahasi boyutlari 40 x 20 metredir. Bitis cizgilerine paralel olan bir orta ¢izgi tarafindan iki esit
bolgeye ayrilir. (bknz sekil 1)

Tavan yliksekligi en az 7 metre ve zemin diiz, tozsuz ve kaymaz olmalidir.

Sinir gizgileri

Oyun sahasi, bitis cizgileri, yan gizgiler ve orta cizgiyi icerecek sekilde agik¢a gorulebilir olan 3.0 —
5.0 cm araliginda gizgiler ile belirlenmelidir. (bknz sekil 1)

Oyun sahasi ayrica 3.0 — 5.0 cm genisliginde yere yapisan bant ile belirlenebilir.

Penalti noktasi

15 cm uzunlugunda 5 cm genisliginde her iki diregin 6niine, sahanin ortasindan gortlebilen bir
¢izgi cizilir. (bknz sekil 1,2 ve 3)

Cizginin dis tarafi, diregin 6n tarafindan 2.50 m uzakta olmahdir.

Korfbol Oyun Kurallari 2024 4
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Penalti alani

Penalti noktasindan, direkten ve direk ile penalti noktasi arasindaki hayali gizginin herhangi bir
yerinden her yéne dogru 2,5 metre uzaklikta olacak sekilde isaretlenen alan (bknz. sekil 1 & 2).

Bu alan diger gizgilerden ve zemin yizeyinden farkli bir renk olacak sekilde isaretlenebilir ya da
alanin sinirlarini belli edecek sekilde zemin Uizerinde gosterilebilir.

Penalti noktasi
Pota ve Direk

Sekil 2 — Penalti Alani

Serbest pas alani

2.50 metre yari ¢apinda olan, penalti noktasinin potaya uzak olan tarafinin ortasindan olgilen
daire (bknz sekil 1 & 3).

Bu alan diger ¢izgilerden ve zemin ylizeyinden farkli bir renk olacak sekilde isaretlenebilir ya da
alanin sinirlarini belli edecek sekilde zemin lizerinde gosterilebilir

Penalti noktasi

Pota ve Direk

Sekil 3 — Serbest Pas Alani

Korfbol Oyun Kurallari 2024 5
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Sinir alani

Sinir alani en az 1 metre genisliginde olmali ve oyun alanini cevrelemelidir. Uzerinde herhangi bir
engel olmamalidir. (bknz sekil 1).

Takim sirasi alani

iki adet takim sirasi, sinir alaninin disinda, kenar cizgilerinden birinin yanina, jiiri masasinin her iki
yanina birer tane olmak Uzere yerlestirilecektir. (bknz sekil 1).

Oyuncu degisikligi noktasi

90 cm X 60 cm boyutlarinda bir dikdértgen veya 90 cm capinda bir daire seklinde, sinir alaninin
disinda zemine isaretlenmis, takim siralariyla jiri masasi arasinda bulunan alan (bknz sekil 1).

MALZEME

Direkler

4,5 ila 8.0 cm arasinda ¢api olan direkler her iki alanda arka gizgiden oyun sahasinin altida biri
kadar uzunlukta sahanin i¢ tarafina, iki yan ¢izginin ortasinda olacak sekilde zemine dik olarak
sabitlenir (bknz sekil 1).

Direkler yuvarlak olmal, uclari ise korfa ve zemine baglantiyi kolaylastirmak icin koseli olmalidir.
Metal boru veya sentetik malzemeden olusabilir. Eger sentetik malzeme kullanilacaksa bu
malzemenin davranisi metal boru gibi olmalidir.

Diregi zemine sabitlemek mimkiin olmadiginda, asagidaki kosullari saglayan, yeterince agir metal
bir plaka kullanilabilir:

v" Tamamen diizgiin;
v" Kalinhg maksimum 1.0 cm ;

v" Diregin baglantisi, oyuncularin diregin yanindan gecmelerine izin verecek sekilde ve
gecerken veya diregin yaninda dustliklerinde zarar vermeyecek bir yapida olmalidir.

v" Plakaya capraz destek baglantisi yapilmasina izin verilmez;
v Diregin stabilitesini korumak igin bir girisimde bulunulmalidir. Plakay: ¢ift tarafli bant
kullanarak zemine yapistirmak gibi.
Korflar
IKF onayli korflar her bir direge monte edilir.
Korflar su kosullara uygun olmalidir:
v Alti olmayan silindir bir sekilde olmalidir;
v Ust kismi zeminden 3,5 metre yiiksekte olmali ve yere paralel olmalidir;
v Her ikisi de giiclii bir sari kontrast renkte olmalidir;
v" Oyun sahasinin merkezine déniik olarak yerlestirilmedirler.
Korfun boyutlari su sekildedir:
v' 23.5-25.0 cm yiiksekliginde;

Korfbol Oyun Kurallari 2024 6
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v" 39.0-41.0 cm st tarafinin ic kisim capy;
v" 40.0-42.0 cm alt tarafinin i¢ kisim ¢api;
v" 2.0-3.0 cm Ust kisminin gember kalinlig.
Korflari direge sabitleme yontemi asagidaki kosullara uygun olmaldir:
v Korf direkten bagimsiz olarak hareket etmemelidir;
v Direk korfun tzerinde ¢ikinti yapmamahdir.

Daha fazla detay icin IKF Korf Yonetmeligine bakiniz.

Top

Korfbol, IKF tarafindan onaylanmis 5 numarali top ile oynanir. Cevresi 68,0 ila 70,5 cm arasinda
olmali ve topun agirligi 445 gram ile 475 gram (dahil) arasinda olmalidir

Top Uzerinde belirtilen basinca gore sisirilmelidir. Top, alt tarafindan 6lcllecek sekilde 1.80 m
yukseklikten oyun zeminine birakildiginda, topun Ust tarafindan olcllecek sekilde 1.10 m ila 1.30
m arasinda bir ylkseklige sicramalidir.

Top en az iki renkten olusan bir baski desenine sahip olacaktir. Bu desen tamamen simetrik olmal
ve top donerken yuvarlak olmanin gorsel etkisini kaybetmemelidir.

Daha fazla detay icin IKF Top Yonetmeligine bakiniz.

EKIPMAN

Juri masasi
Takim siralariyla ayni kenarda, sinir alaninin disinda, orta ¢izginin 6niine yerlestirilir (bknz sekil 1).

Sut saati, zaman ve skor gostergeleri kontrol panelleri jiri masasina yerlestirilmelidir.

Zaman saati

Zaman saati bir zaman gostergesinden ve sesli bir sinyalden olusur. Sinir alaninin disinda veya
oyun alaninin Ustlinde, jlri masasindan, takim siralarindan ve seyirciler tarafindan kolayca
gorilebilecek bir yerde olmalidir.

Ses sinyali, en olumsuz veya glriltili ortamlarda kolayca duyulacak kadar glicli bir sekilde
olmahdir.
Sut saati

Sut saatleri sinir alaninin disinda, yerden en az 0,90 m yiikseklikte, arka cizgilerin ortasinda ve
kolayca gorilebilecek bir sekilde yerlestirilmelidir. (bknz sekil 1).

Ses sinyali, en olumsuz veya glriltili ortamlarda kolayca duyulacak kadar giicli bir sekilde
olmalidir.

Skorbord

Skorbord, sayi gostergesinden olusur. Sinir alaninin disinda veya oyun alaninin Ustlinde, jiri
masasindan, takim siralarindan ve seyirciler tarafindan kolayca gorilebilecek bir yerde olmalidir.

Korfbol Oyun Kurallari 2024 7



4.1

4.2

4.3

4.4

INTERNATIONAL
KORFBALL
FEDERATION -

——

KiSILER

Oyuncular
Her iki takimin oyunculari da:

v Diger takimin giydigi spor kiyafetinden tamamen farkl olarak ve numaralandirilmis spor
kiyafeti giymelidir;

v" Uygun spor ayakkabi kullanmalidir;

v' Bantlanmadikca veya uygun sekilde sabitlenmedikgce tehlikeli olabilecek her hangi bir obje
takmamalidir;

v' Kisa kesilmis ve plriizsiiz tirnaklara sahip olmaldir.

Tehlikeli objelere 6rnek olarak: cercevesiz gozlikler, bilezikler, kolyeler, kiipeler, kol saatleri ve
yuzukler gosterilebilir.

Karma bir spor oldugu icin kadin ve erkek kiyafetleri arasinda benzer goriindiikleri ve ayni renge
sahip olduklari stirece kiigcuk farkhliklara izin verilir.

Yedek oyuncular

Maksimum yedek oyuncu sayisi altidir. (¢ kadin ve (¢ erkek) Musabaka sirasinda, oyuna
girmeden 6nceki isinmalari haricinde, takim sirasinda oturmalidirlar.

Kaptan

Her takimdan bir oyuncu kaptandir. Kaptan maca baslarken sahada olmali ve mag¢ boyunca
takimin kaptani olarak kalmalidir. Kaptanlar ancak kirmizi kart veya sakatlk nedeniyle
miisabakanin bir pargasi olamamalari halinde bu gorevlerini birakabilirler. Bu durumda baska bir
oyuncu kaptan olarak gérevlendirilir.

Kaptan, kolunun Ust tarafina (kolsuz formalarda omzunun Gstiine), formasindan farkli bir renkte
actkca gorilebilen bir bant takar. Takimi temsil ederler ve diger oyuncularin uygun
davranislarindan sorumludurlar.

Kaptan, magin iyi yonde gidisati icin hakemin dikkatini arzu ettigi her hangi bir seye ¢cekme hakkina
sahiptir. Hakeme her hangi bir yaklasim, iyi niyetle ve ¢ok sik olmamak lzere makul ve dogru bir
sekilde yapilmalidir. Bunun kétiye kullaniimasi ve/veya hakemin elestirilmesi uygunsuz davranis
olarak kabul edilmelidir. (bknz 7.6).

Takim antrenériiniin olmadigl durumlarda antrendriin ek gorevlerini de Gstlenir.

Antrenor ve yardimci antrenoér

Her bir takima, takim sirasinda oturmasi gereken bir antrenor eslik edecektir. Antrendcr,
baskalarini rahatsiz etmeyecek sekilde, oyun alani disinda kalmak kosuluyla, takim siralarinin
bulundugu yan ¢izgi boyunca asagidaki amaglar icin takim sirasini terk edebilir:

v" Takimin oyuncularina direktifler vermek;
v" Mola talep etme veya kullanma (bknz 5.8);
v" Oyuncu degisikligi talep etme ve uygulama (bknz 5.9).

Korfbol Oyun Kurallari 2024 8
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Her bir takima, ayrica takim sirasinda oturmasi gereken bir yardimci antrenér eslik edebilir.

Yardimci antrenor sadece antrenor artik gérev yapamayacaksa onun gorevlerini devralir.
Misabaka siliresince sadece antrendrlerden bir tanesinin takim sirasini terk etmesine izin verilir.
Antrendr takim sirasinda oturan takima bagh diger kisilerin eylem ve davranislarindan sorumludur.

Antrenérin ve yardimci antrenérin magin baslamasindan 6nce kendilerini hakem ikilisine
tanitmalari beklenir.

Hakemin izni olmadan sahaya girmek veya takim sirasindan ayrilma hakkini kétliye kullanmak
uygunsuz bir davranis olarak kabul edilir. (bknz 7.6).

Eger maca oyuncu olarak katilirlarsa artik antrenér veya antrendr yardimcisi olarak kabul
edilmezler ve antrendrlik haklari sona erer.

Eger herhangi bir zamanda antrendr veya antrendr yardimcisi yoksa yukarida belirtilen ek gorevler
kaptana verilir. (bknz 4.3).
Takima bagh diger kisiler

Takima bagh ve yedek kulliibesinde oturmasina izin verilen maksimum diger kisi sayisi, antrendre
ek olarak dort (4)'tlr. Yardimci antrendr ve sakathgl tedavi etmek icin hakemin izniyle sahaya
girebilen takimin saglik personeli haricinde herkes misabaka boyunca takim sirasinda oturmahdir.
Hakem ikilisi

Hakem ikilisinin 6zel gorevi oyunu kontrol etmektir. Her iki hakem de esit olarak bu gorevi
yapmaya yetkilidir. Takimlardan yeteri kadar farkli olacak sekilde kiyafet giymelidirler.

Gorevleri sunlardir:

Salonun, zeminin, malzemelerin ve ekipmanlarin uygunlugunu kontrol etmek

Misabakadan 6nce iki hakem tim kosullarin (1, 2 & 3 e gére) uygun oldugundan ve misabaka
suresince bu kosullarin korundugundan emin olmalidir. Bu konuda bir uyumsuzluga miisamaha
gostermemelidirler.

Salonda bulunabilecek tehlikeli engeller veya ¢ok kaygan zemin, oyunun tatil edilmesi i¢in bir
sebeptir.

Hakemler, oyun sahasinda yer alan, oyuncularin sakatli§ina ve hastaligina yol acabilecek olumsuz
kosullarin kendi sorumluluklarinda oldugunu bilmelidir. Hakemler oyuncularin saghginin iyi
oldugunu varsaymalidir.

Oyunun basladigini, durdugunu ve yeniden basladigini belirtmek
Hakemlerden biri diidiglini ¢aldiginda oyun baslar, durur veya yeniden baslar.

Hakem oyunu, oyuncu hazir oldugunda ve tim gereklilikler (7.3 d), 7.4 d) veya 7.5 d) ye gore)
hemen baslatmali veya yeniden baslatmalidir.

Hakem ikilisi asagidakiler gerceklestiginde oyunu durdurmalidir:

v' Zemin, malzeme veya ekipmanlarda aksiyon alinmasi gereken bir degisiklik oldugunda ( 1,
2 & 3 e gore);
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v' Sayiyapildiginda;

v Birihlalin cezalandiriimasi gerektiginde;

v" Her periyodun sonu geldiginde;

v" Haksiz bir avantaj gerceklestiginde ( 4.6 e ye gore);

v" Oyuncuda kanama olursa;

v" Yere disen ve/veya temas olmadan sakatlik geciren ve hemen ayaga kalkamayan,
bulundugu pozisyonda kendisi ve digerleri icin sakatlik riski olusturan bir oyuncu
oldugunda;

v’ Seyirciler tarafindan taskinlik yapildiginda veya bir miidahale oldugunda;

v" Takimlar kasitli olarak sirayla pasif oynuyorlarsa (bknz 6.9);

v" Takim kadrolarindaki degisiklikler nedeniyle musabakaya devam etmek mimkin
olmadiginda ( 5.1 e gore ).

Kurallari uygulamak
Hakem ikilisi avantaj uygulamasi disinda ihlalleri cezalandirir (7.2 ye gore).

Hakem ikilisi oyunun her hangi bir boliminde, oyun durmus olsa dahi her tarla ihlali
cezalandirabilir.

Kararlarini agiklamak igin hakem isaretlerini kullanmak
“Hakem isaretleri” kisminda belirtildigi gibi.

Bir ihlal icin duidik caldiktan sonra, hakem normalde 6nce kararin penalti, serbest pas veya oyuna
yeniden baslama oldugunu belirtir ve ardindan oyunun yonini gosterir. Bunun ardindan ihlalin ne
oldugunu belirten hakem isareti gosterilmelidir.

Bir taraf oyun disindaki kosullardan haksiz bir avantaj elde ettiginde harekete ge¢gmek

Hakem oyunu durdurmak icin daddgini caldiktan sonra, oyuncularin pozisyonlarina geri
donmelerine izin verir ve topu, topa sahip olmasi gereken takima verir

Haksiz avantaja ornekler sunlardir:
v" Hakem defans oyuncusunu engeller ve hiicum oyuncusu sayl yapma sansi elde eder;

v" Hic bir oyuncunun faul yapmadigi ve atak oyuncusu ile defans oyuncusu arasinda kazayla
bir temas olustugu durumda, defans oyuncusu yere diiserse, bu durumda hakem oyunu
durdurur ve defans oyuncusunun pozisyonunu almasina imkan tanir;

v" Bir oyuncu, seyircilerden birisi sahaya girdigi icin topu yakalayamadiginda, hakemin
gorlsline gore eger normalde oyuncu topu yakalayacak bir pozisyondaysa hakem ikilisi
topu ilgili oyuncuya verir.

Uygunsuz davraniglar karsisinda harekete gegmek

(7.6 ya gore).

Oyuncular, antrendérler, yedek oyuncular ve takima bagli diger kisiler buna dahildir.
Seyirci miidahalesine karsi harekete gegmek

Bu meydana geldiginde hakemler gerekli gérdiginde seyircilerin uyarilmasini saglamali, veya
miisabakay! tatil veya iptal etmelidir.
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Seyirci miidahalesi oldugunda hakem ikilisi kaptandan bunu durdurmasini isteyecektir. Tekrar
olmasi durumunda hakem ikilisi sartlar diizelene kadar magi erteleyebilir veya iptal edebilir.

Tehlikeli objeler igin oyunculari kontrol etmek

(4.1 e gore).

Juri
Jiri, hakeme musabaka protokoliiniin kontroli, kurallar ve yénetmelikler hakkinda yardimci olur.

Jiri, misabaka sirasinda sut saati operatoriine, zaman gorevlisine ve sayi gorevlisine talimat verir
ve onlari denetler.

Bir mola veya oyuncu degisikligi talebi oldugunda, oyun durduktan sonra, jiri agik¢a duyulabilen
bir sinyal ile hakeme haber vermeli ve ilgili isareti kullanarak hangi takimin mola veya oyuncu
degisikligi istedigini belirtmelidir.

Bu sinyal hakemin diidiugi olarak yorumlanabilecek bir ses olmamahdir.

Protokollerin, kurallarin ve diizenlemelerin kapsamadigl bir durumda jiri, hakeme bu durumda
kararin kimin tarafindan verilecegi hususunda tavsiyede bulunabilir.

Zaman tutucu

Zaman tutucu oyun siiresinden sorumludur ve zaman saatini kullanir. 5.2 ye gore.

Sut saati operatorii

Sut saati operatori, hiicum bolgesindeki 25 saniye zaman limitini kontrol etmekten sorumludur ve
sut saatini kullanir. 6.16 ya gore.

Sayi tutucu

Say!i tutucu, oyun skorundan sorumludur ve skorbordu kontrol eder. 5.4 e gore.

OYUN

Takimlar

Her takimdan dort (4) erkek ve dort (4) kadin baslangic takimi olarak ilan edilir, her cinsiyetten
ikiser (2) oyuncu ayni alana yerlestirilir. Diger oyuncular yedek oyuncular olarak listelenir.

Takimlardan biri veya her ikisi de eksik oldugunda oyun ancak eger sahaya diziliste her bir takim
bir alanda en az l¢ oyuncuya sahipse ve cinsiyet eslesmesi uygunsa baslayabilir veya devam
edebilir. (6rn. bir kadin ve iki erkek oyuncu ile bir erkek ve iki kadin oyuncunun eslesmesi miimkin
degildir).

Eger bir sakatlik veya kirmizi kart ile ihra¢ durumunda dogrudan rakip olan oyuncu sayisi gerekli
minimum sayidan az olursa ve yedek oyuncular misait durumda degilse, hakem yukarida
belirtilen kosullara uymak igin saha dizilisini degistirmeye izin verebilir veya bunu talep edebilir.

Eger gerekli sartlarin saglanmasi igin birden fazla segenek varsa hakem her iki antrendrin
gorisiini aldiktan sonra karar verir. iki taraftan birine haksiz avantaj saglamaktan kacinmaya
calismali ve oyuncu degisikligi sayisint miimkiin olan en az sayida yapmalidir.

Eger bir takim eksik oyuncuyla sahaya ¢ikmissa veya uygun bir mazeret nedeniyle oyuncu sahada
yer almiyorsa (6rn. Sakatlik veya rakip takimin sahada tam sayi ile yer almamasi), her zaman bu
oyuncuyu geri alma hakkina sahiptir ancak bu maksimum oyuncu degisikligi sayisindan biri olarak
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kabul edilir. Her iki takimda eksik oyuncu ile sahada yer aldiginda deplasman takiminin kaptani,
takiminin oyuncularini dogrudan rakibi olmayan oyuncu sayisi en az olacak sekilde yerlestirmelidir.
Oyun siiresi

Mag iki (2) devre olmak (izere 25 dakika gercek oyun siresi ile oynanir ve her iki devre de bir (1)
dakika streli teknik mola ile iki (2) esit parcaya bollndir.

Oyun siiresi her seferinde baslar:

v" Hakem dudigiuni santra icin caldiginda (bkz 5.7) her periyodun baslangicinda ve her
sayidan sonra sayl yiyen takim igin;

v" Hakem dudiguni penalti atisi harig, hangi nedenle oyun durmus olursa olsun, oyuna
yeniden baslama icin caldiginda;

v" Basarisiz penalti atisi sonrasi — her hangi bir oyuncu topa dokundugunda.
Oyun siiresi her seferinde durur:
v" Her periyodun sonunda siire doldugunda;
v" Hakemin diidiigiinii oyun oynanirken herhangi bir nedenle ¢almasiyla;
v Takimlardan biri sayl yaptiginda.
Bir musabaka berabere bittiginde, altin gol periyodu oynanarak bir karar alinacaktir (bkz. 5.3).
Normal oyun siiresiyle ayni kosullar uygulanacaktir.
Altin gol

Bir misabaka berabere bittiginde, asagida aciklandigi gibi on dakikalk bir altin gol periyodu
oynanarak bir karar alinir;

v" Oyun bir (1) dakikalik bir aradan sonra yeniden baslamalidir;

v" Oyun, normal oyun siiresinin sonunda topa sahip olan takimin santra yapmasiyla yeniden
baslar;

v Her iki takim da normal oyun siiresinin sonunda oldugu gibi ayni korfa hiicum etmelidir.
v" Takim kadrolari ve saha yerlesimleri, normal oyun siiresinin sonunda oldugu gibi olmahdir;

Misabaka, takimlardan birinin yapacagi ilk sayl sonrasinda sona erer ve saylyl yapan takim
kazanmis sayilir.

Oyuncu degisikliklerine her zaman 5.9. kuralina gore izin verilir.
Normal oyun siresinin bittigini belirten sesli isaret duyuldugunda, eger:

v' top havadaysa veya herhangi bir oyuncunun belirgin sekilde kontroliinde degilse, top
hakimiyeti topa en son sahip olan takima verilir.

v top atis yapan hiicum oyuncusunun elini terk etmisse, korfa dogru gidiyorsa ve korftan
gecerse sayl verilir ve bu sayi skoru esitleyen bir saylysa oyuna baslama hakki sayi yiyen
takima verilir. Saha degisikligi gerekiyorsa 5.6 ya gore yapilmalidir.
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Normal oyun slresinin bitimiyle es zamanh olarak bir ihlal yapildiginda, top hakimiyeti ihlal
sonucuna gore topa sahip olacak olan takima verilir.

Altin gol periyodu sonucunda kazanan takim belirlenemediginde asagida acgiklandig gibi penalt
atislari kullanilacaktir:

v" Altin gol periyodunun bitiminin hemen ardindan kura atisi yapilir;
v" Kurayi kazanan takim penalti atislarini ilk olarak hangi takimin yapacagini ve korfu secer;

v" Her iki takimin antrendrleri penalti atislarini kullanacak oyuncularin siralamasi hakkinda
juriye bilgi verir ve bu andan sonra oyuncu degisikligi yapilmasina izin verilmez.

v" Penalti atiglari, ayni sayida atis kullanildiginda bir takimin digerinden daha fazla say
yapmasi seklinde olan ani 6lim denilen sistemle kullanilir.

Penalti atislarinda daha fazla sayi yapan takim kazanmis ilan edilir.

Antrendr, juriye penalti atislarini kullanacak olan oyuncularin siralamasini teslim ettikten sonra,
oyuncular belirlenen sirada atislari kullanmak zorundadir. Eger herhangi bir nedenle oyuncu atisi
belirlenen sirada kullanmazsa atis kacirilmis olarak kabul edilir.

Penalti atislari sirasinda sadece atislari kullanacak olan oyuncular ve hakemler oyun sahasina
girebilirler ve penalti atisini kullanan oyuncu hari¢ diger tim oyuncular orta saha cizgisinin
gerisinde olmahdir.

Oyunun baslangici

Ev sahibi takim, ilk yariya topla birlikte santra yaparak baslar (bknz 5.7) (her iki periyotta) ve hangi
korfa hiicum yapacagini secer. Devre arasindan sonra her iki takim hiicum yaptiklari alani
degistirirler, ayni dizilisi korurlar ve deplasman takimi ikinci yariya topla birlikte santra yaparak
baslar.

Her iki yaridaki teknik mola sonrasinda oyun, altin gol periyoduna baslamak igin kullanilan
kurallarla ayni sekilde (bkz. 5.3) topa bir 6nceki periyotta son sahip olan takim icin bir santra atisi
ile yeniden baslar.

Sayilar

Top korfun st kismindan asagiya dogru tamamen gectiginde sayi yapilmis kabul edilir ve 6nce
asagidan yukariya dogru gecip sonra yeniden yukaridan asagiya dogru gegmemesi gereklidir.

Ayrica topun korftan tamamen gececegi belirgin bir haldeyken defans oyuncusunun alttan topu
tipleyerek sayi olmasini engellemesi halinde de sayi verilir.

Her sayi skora bir puan ekler ve bu sayi topun girdigi korfun oldugu alanda hiicum yapan takima
verilir.

Asagidaki durumlarda sayi verilmez:
v' Top korftan gegmeden dnce hiicum takimi tarafindan bir faul yapildigina karar verilirse;

v" Hiicum takiminin defans bélgesinden bir atis yapildiginda veya direk olarak santradan,
serbest pastan veya oyuna yeniden baslamadan yapilan atislarda;
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v' Top, sutu atan hiicum oyuncusunun ellerini diidiik ¢aldiktan sonra veya oyunun herhangi
bir periyodunun bitis sinyali caldiktan sonra terk ederse.

Daha cok sayi yapan takim magi kazanir.

Her iki takiminda attig1 sayilar esit oldugunda kazanan takimi belirlemek igin altin gol periyodu
oynanir.

Alan degisimi ve saha degisimi

Yapilan her iki sayidan sonra oyuncular alan degistirirler ve bununla birlikte rolleri de degisir.
Hlcum oyunculari defans, defans oyunculari ise hiicum oyuncularina dontsdrler.

Devre arasinda rol degisimi yoktur. Sadece saha degisimi yapilr.

Santra

Santra, atak oyuncusu tarafindan hiicum sahasi icinden, oyun sahasinin merkezinden 2 metreden
daha uzak olmayan bir yerden, oyuna yeniden baslama ile ayni hiikiimler uygulanarak kullanilir
(bknz 7.3).

Santra su durumlarda yapilir:
v" Her bir periyodun baslangicinda;

v Her bir sayidan sonra sayi yiyen takim tarafindan.

Mola
Mola oyuna bir dakikalik ara verir, bir takimin antrenéri tarafindan talep edilir.
Her bir takim mag boyu iki mola talep edebilir.
Prosediir
1. Antrendr jlriden herhangi bir zamanda mola talep eder;

2. Oyun hakem tarafindan durduruldugunda, zaman tutucu duyulabilir bir sinyal ile hakeme
mola talep edildigini bildirir;

3. Hakem mola isareti yaparak istegi onaylar (bknz hakem isaretleri);

4. 50 saniye sonra hakem dlidiglinii galarak pozisyonlarini yeniden almalari igin takimlari uyarir.
Oyun, mola basladiktan 60 saniye sonra yeniden baslamalidir;

5. Moladan sonra miisabaka, mola olmasaydi nasil baslayacaksa ayni sekilde baslar.

Eger hakem sesli isareti duymaz ve oyunu yeniden baslatmak icin dadiginia hizh bir sekilde
calarsa, oyun saati calistirlmayacak ve zaman tutucu hakem oyunu yeniden durduruncaya kadar
sinyal vermeye devam edecektir. Moladan sonra muisabaka ilk seferde oyun nerede kalmissa o
sekilde baslayacaktir.

Eger antrendr oyun durdugu sirada bir mola talebinde bulunmussa (santra, sakatlanan oyuncunun
tedavisi, kurallarin ihlali) oyuna yeniden baslamadan once, zaman tutucuya ve jlriye sinyal
vermek ve mola isaretini gostermek (T) Uzere iletisimde bulunmak icin yeterli zaman olacak
sekilde talebi yapmahdir.

Korfbol Oyun Kurallari 2024 14



5.9

INTERNATIONAL
KORFBALL
FEDERATION

Eger antrenorin talebi yeterli stire olacak sekilde yapilmamissa mola, hakemle iletisim kurularak
bir sonraki oyun durdugu zaman hakem tarafindan onaylanacaktir. Sahada sakatlanan oyuncunun
tedavisi mola verilmeden 6nce tamamlanmalidir.

Yeni bir mola verilebilmesi icin oyunun yeniden baslamasiyla mola tamamlanmalidir.

Bir mola sirasinda antrendr ve takimi, kendilerine tahsis edilen takim sirasinda veya hemen
yakininda olacaktir.

Oyuncu degisikligi

Oyuncu degisikligine sadece oyun durdugu zaman izin verilir.

Her takimin en fazla sekiz (8) degisiklik yapmasina izin verilir.

Prosediir
1. Oyuna girecek olan oyuncu, oyuncu degisikligi noktasinda hazir olmalidir (bknz 1.9);
2. Antrendr, juriden oyuncu degisikligini talep eder;

3. Hakemin oyunu bir sonraki durdurusunda zaman tutucu sesli bir sinyal vererek hakeme
oyuncu degisikligi talebi oldugunu bildirir;

4. Hakem oyuncu degisikligi isaretini yaparak degisiklige izin verir (bknz hakem isaretleri);

5. Oyuncu degisikligi sonrasinda oyun, eger oyuncu degisikligi olmasaydi nasil baslayacaksa ayni
sekilde yeniden baslar.

Eger hakem sesli isareti duymaz ve hizli bir sekilde oyunu yeniden baslatirsa, oyun zamani yeniden
baslatiimayacak ve zaman tutucu, hakem sesli isareti duyup oyunu yeniden durdurana kadar sesli
isaret vermeye devam edecektir. Oyuncu degisikliginden sonra miisabaka ilk seferde oyun nerede
kalmissa o sekilde baslayacaktir.

Eger antrenoér oyun durdugu sirada bir oyuncu degisikligi talebinde bulunmussa (santra,
sakatlanan oyuncunun tedavisi, kurallarin ihlali) oyuna yeniden baslamadan 6nce, bu talep ancak
asagidaki kosullar saglanmissa yerine getirilir.

v" Oyuna girecek olan oyuncu, oyuncu degisikligi noktasindaysa;

v" Oyuncu degisikligi talebi oyuna yeniden baslamadan énce, zaman tutucuya ve jiiriye sinyal
vermek ve oyuncu degisikligi isaretini gostermek Uzere iletisimde bulunmak icin yeterli
zaman olacak sekilde yapilmalidir.

Eger antrendriin talebi yeterli siire olacak sekilde yapilmamissa oyuncu degisikligi, hakemle
iletisim kurularak bir sonraki oyun durdugu zaman hakem tarafindan onaylanacaktir.

Oyuncu degisikligi sirasinda, oyuncu ayni anda diger alan ile degisiklik yapamaz. Oyuncunun
yeniden degisebilmesi icin oyun yeniden baslamalidir.

Hakem tarafindan kirmizi kart ile cezalandirilan oyuncu bir yedek oyuncu ile degismelidir. Bu
degisiklik izin verilen maksimum oyuncu degisikligi sayisindan biri olarak kabul edilir. Ayrica, ihrag
edilen oyuncu hemen degistiriimezse takim yine de izin verilen maksimum oyuncu degisikligi
hakkindan birini kullanmis olarak kabul edilir ve ek olarak bu degisiklik yapilana kadar takim baska
bir oyuncu degisikligi yapamaz.

Eger izin verilen maksimum oyuncu degisikligi sayisina daha 6nceden ulasiimissa, kirmizi kart
gbren oyuncu veya sakatlik nedeniyle bir daha macta yer alamayacak olan bir oyuncu hakemin izni
ile degistirilebilir.
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Oyundan ¢ikan oyuncu, oyuna giren oyuncu sahaya girmeden dnce sahadan ¢ikmalidir.
Oyundan ¢ikan oyuncu takim sirasinda oturmahdir.

Bir oyuncu degisikliginin hakeme bildiriimemesi, uygunsuz davranis olarak kabul edilecektir.

Sakatlanan oyuncularin tedavisi

Sakatlanan oyuncularin, saglk gorevlisi geldikten sonra tedavi olmak icin bir dakikalik stiresi vardir.
Eger bir dakikanin sonunda oyuncunun saglikh olmadigi ve hemen devam edemeyecegi kabul
edilirse, sakathgin oyuncuyu hareket ettirmek igin glivenli olmasi sartiyla derhal sahadan
cikarilmali ve degistirilmelidir.

Sakathgin tedavisi sirasinda oyuncular kendi alanlarinda kalmali ve antrendrler 4.4 e gére hareket
etmelidirler.

Bir oyuncunun kanamasi olmasi durumunda oyuncu, oyun alanini derhal terk etmeli ve kanama
durdurulup yara kapatilana ve kan temizlenene kadar geri donmemelidir.

KURAL IHLALLERI

Oyun sirasinda yasaklanmistir:

Topla kosma
Topa sahip olan oyuncu pozisyonunu degistirdiginde.

Bu kural ihlali, asagidaki G¢ durumda aciklandigl gibi oyuncunun baslangictaki pozisyonuna ve
hareketine baghdir:

Oyuncu hareketsiz bir durumda dururken topu alir.

Ozellikle bir sayi tesebbiisii sirasinda, top ellerini terk etmeden &nce bir ayagini hareket ettirip
ardindan diger ayagini kaldirmasina izin verilmez

Yapmasina izin verilir:

v" Diger ayaginin bulundugu yerde pivot ayagi olarak kalmasi kosuluyla bir ayagini hareket
ettirebilir;

v' Ayni baslangi¢ pozisyonunda kalmak kosuluyla her iki ayagini da hareket ettirerek kendi
ekseni etrafinda donebilir;

v' Baslangi¢ pozisyonunun degismemesi kosuluyla pivot ayagini degistirebilir.

v' Ziplama sirasinda kullanilan ayagin kalkistan hemen 6nceki pivot ayak olmasi halinde
ziplayabilir;

v' Zipladiktan sonra top hala ellerindeyken, zipladigi pozisyonla hemen hemen ayni yere
inebilir.
Bir oyuncu elindeki topu firlatirken hareketini tamamlamadan 6nce zemin Ustiinde biraz hareket
etmisse cezalandirilmamalidir.
Oyuncu kosarken veya ziplarken topu alir ve topu elinden ¢ikarmadan énce durur.

Topu ele gegirdikten sonra miimkiin olan en kisa mesafe icinde durmaya ¢alismalidir.

Hakem, bir oyuncunun durmak icin her seyi yapip yapmadigina karar verirken, saha kosullarini,
oyuncunun hizini ve teknik kapasitesini gdz 6nlinde bulundurmahdir.
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Oyuncu durduktan sonra (6.1 a) da belirtilen kurallar gecerlidir.

Oyuncu topu kosarken veya ziplarken alir ve tamamen durmadan o6nce elinden gikartir veya sut
atar.

Oyuncu topu aldiktan sonra ayagini Uglincli kez yere bastiginda hala topa sahip olmasina izin
verilmez

Oyuncu belirgin sekilde yerle temas halindeyken topu yakaladiginda bu ilk temas olarak
disindlmelidir.
Sahsi oynamak

Bir oyuncu kasith olarak takim arkadasiyla isbirligi yapmaktan kaginarak topla oynadiginda ve
asagidaki iki kosul olustugunda:

v" Oyuncu pozisyonunu é6nemli dl¢tide degistirdiginde;
v Isbirliginde kacinma kasitl oldugunda.
Sahsi oynamaya 6rnekler:

v" Oyuncu topu baska bir yerde yakalamak amaciyla uzaga atarsa. Oyuncu topu direge yada
baska bir oyuncuya dogru atmis dahi olsa buna izin verilmez

v" Oyuncu topun yaninda kosarken topu daha erken alabilecekken topu uzaga tipler. Bu
gerceklestiginde cezalandiriimadir ¢linki topun kolayca daha geg ele gegirilmesini saglar.

Sahsi oynamanin cezalandiriimamasi gereken durumlar:

v" Oyuncu baska bir oyuncuya pas vermeye c¢alisir ama diger oyuncu topu yakalayamaz,
ardindan ilk oyuncunun topu yeniden almasina izin verilir;

v" Oyuncu pozisyonunu degistirmediginde, érnegin bir oyuncu hareketsiz dururken topu bir
elinden digerine attiginda, veya topu yerde sektirip yeniden yakaladiginda;

v" Topu dogrudan yakalayamadiginda topa hafifce dokunmak;

v iki rakip oyuncu topu yakalamak icin ziplayarak veya uzanarak ugrastiginda ya da
birbirlerinin yaninda egilerek kosarlarken; eger bir oyuncu belirgin sekilde 6nde degilse
daha sonra yakalamak lizere topa uygun bir yéne dogru vurmasina izin verilir. Bu sekilde
elde edilen bir pozisyondan atis yapmasina izin verilir. Bu sekilde bir dielloda topun
oyunculardan biri tarafindan tamamen yakalanmasindan énce bir kag¢ kez dokunulmasina
ihtiya¢ duyulabilir. Ayni sey oyuncu topu kendi alaninin sinir gizgileri icerisinde tutmaya
calisirken de olabilir

Hakem oyuncularin teknik yeteneklerini géz dniinde bulundurmalidir. Bir oyuncu daha iyi
daha hizliysa isbirliginin kasith olarak 6nlendigi varsayilabilir.
Defans yapilirken sut atmak

Bir savunma oyuncusu asagidaki tim kosullar yerine getirirken, hicum oyuncusunun atis
yapmasiyla gergeklesir:

a) Aktif olarak topu bloklamaya galisiyorsa;

b) Hiicum oyuncusuna bir (1) kol boyu mesafesi kadar yakinsa;
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¢) Direge hiicum oyuncusundan daha yakinsa;
d) Yzl hicum oyuncusuna dogru doniikse.

Bu kural, oyunculari sutlarin atilabilecegi serbest poziyonlara ulasmak icin birlikte isbirligi yapmaya
tesvik etme arzusuna ve diizglin el ve kol hareketlerinin sayi ile 6dillendirilmesini engellemeye
dayanmaktadir.

Bir kol uzunlugunun atak oyuncusu ile defans oyuncusu arasindaki mesafesini degerlendirirken,
hakem her iki oyuncunun dikey konumu dikkate almalidir

Dort (4) kosuldan biri yerine getirilmediginde, bir sutun hala savunulmus olarak kabul edilmesi
gereken istisnalar:

Durum a) sayllmadigl zaman:

v" Atak oyuncusu defans oyuncusundan ¢ok daha uzundur, ve bu nedenle defans oyuncusu
topu bloklamaya calisamaz;

v Atak oyuncusu ziplar, defans oyuncusunun engelleme yapmakta olan kollari tizerinden
korfa dogru sut atar veya topu tipler.

v' Atak oyuncusu sirti korfa dénik durumdayken topu alir ve defans oyuncusu onun
arkasindadir.

Durum b) sayilmadigi zaman:

v' Atak oyuncusu defans yapilir pozisyondan, 6.1 (topla kosma) kuralinda belirtilen ihlali
yapmadan geriye dogru adim atar veya sicrar ve sut atar. Eger defans oyuncusu hiicum
oyuncusunun hareketini takip ederse ve atak oyuncusu kol boyu mesafesinden daha uzak
olsa bile sutu bloklamaya calismaya devam ederse,

Durum c) sayilmadigl zaman:

v" Atak oyuncusu direge cok yakindir, defans oyuncusunun direge daha yakin olmasi
mimkun degildir ve defans oyuncusu ile atak oyuncusu diregin ayri taraflarindadir.

Atilan sut defans yapilmis olarak kabul edilmez, eger:

v' Defans oyuncusu aktif olarak topu bloklamaya calismazsa (basit sekilde el kaldirmak yeterli
degildir);

v' Defans oyuncusunun viicudu direge atak oyuncusundan daha uzaktadir. Defans oyuncusunun el ve
kollarinin direge yakin olmasi yeterli degildir. Referans olarak gévdenin ¢ogunun (st govde) direge
yakin olmasi alinmahdir;

v' Defans oyuncusu, atak oyuncusunun topu kontroliine aldiginin farkinda degildir. (cok hizli sut atma
veya tipleme);

v" Uzun bir savunma oyuncusuna karsi sut atilirken veya savunma oyuncusu bir kol mesafesi
yakinhkta olmadigi halde sut atilirken ziplayip topa dokundugunda.

Baska bir atak oyuncusunun kesmesi sonrasi sut atmak

Hlcum oyuncusu, kendisini savunan defans oyuncusunun savunma veya engelleme pozisyonundan kesme
nedeniyle vazgegmeye zorlanmasindan sonra korfa atis yaptiginda asagida tarif edildigi gibi gerceklesir.

Kendi atak oyuncusunu bir kol mesafesi uzakliginda savunmakta veya engellemekte olan bir defans
oyuncusu, savundugu hiicum oyuncusunun kendi takim arkadasina ¢ok yakin gecmesi nedeniyle artik onu
takip edemez ve diger atak oyuncusuyla ¢arpisir veya carpismak lizere kalir. Bu ikinci atak oyuncusu, defans
oyuncusunu savunma veya engelleme pozisyonunu kaybetmesi icin zorlamistir.
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Kesme bir ihlal degildir. Sadece kesme sonrasi sut atmak ihlaldir.

Kesme ayrica, kesme kullanan atak oyuncusunun 6nce takim arkadasina pas verip pozisyonunu
iyilestirdikten sonra, topu yeniden alarak sut atmasi sonrasi da cezalandirilir.

Eger defans oyuncusu, savundugu atak oyuncusu kendi takim arkadasina yakin gectiginde, bir kol
mesafesi yakinlikta degilse, bu durumda kesme gecerli degildir ve sut gecerli sayilmaldir.

Eger defans oyuncusu, savunma veya engelleme pozisyonunu kesme nedeniyle kaybettikten
hemen sonra, vakit kaybetmeden yeniden pozisyonunu geri kazanmaya calismiyorsa sut gecerli
saylilir ve kesme artik gecerli kabul edilmez.

Kendi takim arkadasina elden ele pas vermek

Bir oyuncu topu kendi elinden takim arkadasinin eline, top havada veya zeminde serbestce
kalmadan verdiginde gergeklesir.

Eger iki takim arkadasi topu neredeyse ayni anda yakalamissa ve bu oyunculardan biri topu
digerinin elinden alirsa bu kuralin ihlali olara degerlendirilmez.
Karsi cinsten oyuncuyu topu firlatirken engellemek

Bir oyuncu karsi cinsten bir rakibini topu firlatirken engellemek igin her hangi bir hareket
yaptiginda ve asagidaki iki kosul olustugunda gergeklesir:

v" Topa sahip olan oyuncu aktif sekilde topu firlatmaya calisiyorsa;

v'iki oyuncu arasindaki mesafe her ikisininde kol boyunun toplamindan daha az ise.

Bacak veya ayak ile topla oynamak
Oyuncu, dizinin alt tarafi veya ayagi ile topla oynadiginda gergeklesir.

ihlal sadece bilingli sekilde oynandiginda meydana gelir.

Direge dokunmak veya tutunmak
Bir oyuncu viicudunun her hangi bir yeri ile direge dokundugunda veya tutundugunda ve:

v Bu bir atisin sonucunu etkiliyorsa (bilerek veya bilmeyerek);

v Yiksege ziplamak, kosmak, yén degistirmek veya hizli hareket etmek icin bunu kullanirsa.
Hlicum oyuncusu sut sirasinda diregi hareket ettirdiginde:

v' eger bilingli olarak yaptiysa, defans takimi lehine yeniden baslama verilir;

v eger bilingli olarak yapilmamissa ve sayi olmazsa hakem oyunu devam ettirmelidir.
Defans oyuncusu sut sirasinda diregi hareket ettirdiginde:

v' eger top korfa dogru gidiyorsa, hakem diidiigiinii yapilan ihlal icin énceden ¢almis olsa bile
sayi gecerli olur;

v' eger diregin hareketi bir sayiy1 engellemis olursa, hiicum lehine penalti verilecektir;
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v' eger diregin hareketi bir sayi sansini engellemeden bilincli olarak yapilmissa, hiicum lehine
bir serbest pas verilecektir;

V' eger diregin hareketi bir sayi sansini engellemeden bilingsiz olarak yapilmissa, oyun devam
eder.
Pasif oyun

Bir oyuncu veya takim, mag sirasinda her hangi bir zamanda, sadece topa sahip olmak lizerine
konsantre bir sekilde oynadiginda gerceklesir. Topu defans bodlgesinden hiicum bdlgesine
getirmek veya hiicum alaninda sayl olma sansi yaratmak icin yapilan hareketlerin tanimlanabilir
olmasi 6nemli degildir.

Pasif oyuna ornekler su sekildedir:
v' pas vermeden dnce ¢ok beklemek;
v" topun hiicum alanina gitmesini geciktirmeyi amaclayan asiri pas yapmak;

v" bir hiicum organizasyonu sonucu olmadikga, topu hiicum bdlgesinden savunma bélgesine
geri gondermek;

v sut atma sanslari yaratmadan asiri sekilde pas yapmak;

AN

bilingli sekilde agik sut sanslarini gormezden gelmek;

v her iki takim da sirayla pasif oynuyor veya skoru oldugu gibi kabul ediyorsa ve degistirmek
icin bir girisimde bulunmuyorsa.

Hakem su durumlarda diidigiini oyunu durdurmak icin hemen galmamalidir:

v’ yakin skorlu bir miisabakanin son béliimlerinde kazanan takim daha dikkatli bir sekilde ve yiiksek
risk almaktan kaginarak oynuyorsa;

v"defans takimi stratejisini degistirerek, daha az engelleme yapiyor, sayi riskini gdze aliyor, rakiplerini
sut sanslarini kullanmaya zorlamaya calisiyor ve ardindan basarisiz bir sayi girisimi sonrasinda
topun kontrollinii almaya calisiyorsa.

her iki durumda da, oyun sadece topa sahip olmak (izerine konsantre bir sekilde devam edemeyebilir.
Hiicum takiminin oyununda yapilan hareketler sut sansi yaratmak ve kullanmak igin tanimlanabilir olmalidir.

Hakemler, oyuncularin pasif olarak oynayip oynamadiginda karar verirken asagidaki durumlari géz oniine
almahdir:

v" oyuncularin teknik kapasitesi;
v rakip takimin sayi sansini engellemek veya topun kontroliinii ele almak icin elinden gelen

her seyi yapma derecesi.

Hiicum takiminin defans bolgesinden veya santradan, saha disi toptan, oyuna yeniden
baslarken veya serbest pastan direk olarak sayi yapmak

Hicum takiminin defans bolgesinden veya santradan, saha disi toptan, oyuna yeniden baslarken
veya serbest pastan direk olarak sayi yapildiginda gergeklesir.

Yeniden baslamanin, kural ihlali disinda oyundaki bir duraklamadan kaynaklandigi durumlar harig.
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Ornekler:
v sakatlanan oyuncunun tedavisi;
v" bir haksiz avantaj durumu;

v" bir kanamali oyuncu durumu.

Rakibi asiri sekilde engellemek
Oyuncu rakibini savunuyorken ve:
v rakibin elindeki topa vurur, alir veya elinden uzaklastirirsa;
v top yerine rakibin kolunu bloke ederek viicudun serbestce kullanimini kisitlarsa;

v" topu firlatan kola veya atilan topa vurursa, érnegin engelleyen kol veya el, top rakibin
elinden ¢ikmadan 6nce hizli bir sekilde hareket ederek topa temas etmemelidir.

Bu kuralin ihlal olmasi icin rakibin topu makul bir sekilde bir ya da iki eliyle tutmasi ya da topu
avug icinde veya parmaklarinin izerinde kontrol ediyor olmasi gerekir.

Topun kendi eline veya koluna dogru atilmasiyla sonuglanacak sekilde, rakibin topu istedigi yone
dogru atmasini engellemeye izin verilir

Asagidaki durumlarda ihlal kabul edilmez:

v' Engelleyici kol veya el, firlatici kolun hereket ettigi yol Gzerine getirilip topu kesmeye
cahisildiginda, topa temas edildigi zaman top firlatan kisinin elinden ¢ikmissa;

v" Top hala firlatan kisinin elindeyken, engelleyen kol veya el sabit halde iken topa temas
edildiginde;
Rakip tarafindan beklenmeyen hareketler yapildiginda genellikle oyuncunun hareket

Ozgurliglinde bir kisitlamaya neden olur. Bu tiir durumlar, oyuncunun hareket 6zgirlGgliini geri
vermek icin rakip tarafindan derhal harekete gegildiginde cezalandirilmayacaktir.

Eger sadece hafif bir temas olmussa ve pas olumsuz etkilenmemisse, hakem oyunu devam
ettirmelidir.

Engelleme, vurmaya donlsirse pas etkilenmese bile gicli bir aksiyon alinmaldir. (atisin
sonucunda bir sayl yapma sansi olusmasi hari¢: hakem pasin sonucunu bekleyecek ve sonrasinda
oyuncuyu uyaracaktir).

Rakibi itmek , tutmak veya sarilmak

Bir oyuncu, rakibi topa sahip olsun ya da olmasin, top diger alanda olsa bile kasten veya kasti
olmaksizin rakibinin serbest hareket etmesini kisitladiginda gergeklesir.

Kural digi engelleme ornekleri:
v itmek;
v carparak dusirmek;
v zipladiktan sonra sabit duran rakibinin Gstiine dismek;
v

ziplamis olan rakibinin inecegi yerde bilingli olarak pozisyon almak;
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v rakibin ayaga kalkmasini veya ziplamasini énlemek;

\

ziplayan rakibin inecegi yere dogru egilmek;

v" Yaklasan veya gecmekte olan bir rakibe dogru kolunu veya bacagini uzatmak ve boylelikle
onu ilk oyuncunun etrafindan daha uzun bir yol almaya zorlamak;

v" defans yapan bir oyuncunun yoluna dogru kasten cikarak onu rakibini takip etmekten
ahkoymak.

Bu kural rakibin hareket yoluna dogru ¢ok hizli hareket edilmesiyle bir ¢arpisma kaginilmaz
olmadikca, oyuncuyu diger oyuncuya bir yol vermeye veya onun istedigi yerde konumlandirmaya
zorlamaz.

Bunun yani sira, atak oyuncusu defans oyuncusuyla ¢arpismaktan kaginmalidir. Atak oyuncusu,
defans oyuncusuna dogru kosarak onun dengesini bozdugunda veya koluyla ya da omzuyla onu
defans pozisyonundan uzaklastirdiginda, atak oyuncusu cezalandiriimalidir.

Bu kural, Korfbolun bir giic oyunu degil, bir beceri oyunu oldugu gerceginden meydana
gelmektedir.

Kollari veya bacaklari acarak engelleme yapmak her zaman rakibin hareketini dnlemek anlamina
gelmez. Rakibin, defans oyuncusunun kollarindan veya bacaklarindan kaginmasi icin daha uzun bir
yol almasi gerektiginde ihlal meydana gelir.

Bu ihlal genelde iki oyuncu topu yakalamak icin miicadele ederken birbirlerine dokunduklarinda
gorulir. Boyle bir temas ancak eger bir umursamazlik veya engelleme sonucu ise cezalandirilir. Bu
durumlarda hakem kimin temastan sorumlu olduguna karar vermelidir. Bu topun pas verildigi
oyuncu veya onu engellemeye calisan rakibi de olabilir.

Sozgelimi  “cizgide atlama” eger rakip vicudunu 0Ozglirce kullanmaktan engellendiyse
cezalandirilmalidir.  Defans oyunsucu, atak oyuncusunun topa ulasmasindan 06nce topu
tiplediginde ihlal olarak kabul edilmez. Bunun yani sira, eger defans oyuncusu atak oyuncusunun
yaninda ya da arkasinda dururken Uzerine dogru asilir, topu yakalamasini zorlastirir ve topu
tiplerse ihlal olarak kabul edilir.

Ziplarken topa dokunmak, sadece eger fiziksel temas, carparak veya ziplayarak rakibi yere
dislirmeye donusirse cezalandirihr.

Tehlikeli bir sekilde oynamak

Bir oyuncu, baska bir oyuncuyu tehlikeye atacak sekilde oynadiginda gerceklesir.

Tehlikeli oyun 6rnekleri:

v bir atak oyuncusu, kendisine bir kol mesafesi uzaklikta olan savunma oyuncusunu bir diger
atak oyuncusuyla hizl bir sekilde carpismaya zorlayacak sekilde hareket eder;

v" yukarida belirtilen durumda, eger defans oyuncusu yoluna ¢ikan atak oyuncusunu fark
ederse veya garpismayl onleyebilecegi bir zamanda farkina varirsa bu durumda defans
oyuncusu cezalandirilmalidir;

oyuncu rakibinin viicuduna dogru topu kasitl bir sekilde firlatirsa;
oyuncu topa tehlikeli bir sekilde vurursa, 6rnegin rakibinin yiziine dogru;

bir oyuncu zipladiktan sonra hareketsiz durmakta olan rakibinin tizerinde dogru diserse;

N X

bir oyuncu bilingli bir sekilde ziplamis olan rakibinin inecegi yere dogru giderse.
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Hakem, hangi durumun s6z konusu olduguna karar verirken, oyuncularin teknik ve taktik seviyesi
ile hlicum oyuncusunun diger hiicum oyuncusuna yaklasma veya gecme hizini dikkate almalidir.

Oyunun devamini etkilemeyen hafif, kasitsiz bir carpisma meydana geldiginde hakem oyuna
devam etmeye karar verebilir.
Bolgesinin disinda oynamak

Oyuncu topa dokundugunda ya da rakibini engellediginde ve asagidaki iki kosuldan biri meydana
geldiginde gerceklesir:

v oyuncu sinir gizgilerine, merkez ¢gizgiye veya alani diginda zemine dokunurken;
v" oyuncu topa dokunmanin 6ncesinde sinir gizgilerinden, merkez ¢izgiden veya alani
disindaki zeminden zipladiysa.
Saha disi top
Top asagida belirtilenlere dokundugunda gerceklesir:
v"oyun alanini sinirlayan gizgilere;
v" oyun alani disindaki zemine, bir kisiye ya da bir objeye;
v"oyun alani Gizerindeki tavana veya bir objeye.
Topa son dokunan takim aleyhine oyuna yeniden baslama verilir.

Oyun alani Gg¢ boyutlu degildir. Bu nedenle topun yukarida listelenen her hangi bir seye temas
etmemesi ve kendi bdlgesinin disinda oynamak kuralini (bknz 6.14) ihlal etmemesi kosuluyla
nereden olursa olsun tekrar oyun alanina dogru gonderilmesine izin verilir.

Saha disi top oldugunda hakem oyunu devam ettiremez, daima ihlali cezalandirmalidir.

Topun tavana veya oyun alani Uzerindeki bir objeye carpmasi nedeniyle saha disi olmasi
durumunda, oyun kenar gizgilerinin birinin disindan ve topun tavana veya oyun alani Uzerindeki
objeye carptigi en yakin yerden baslar.

Eger top oyun alaninda bulunan bir seyirciye veya objeye dokunursa, ve bu topa sahip olan takimi
etkilerse; hakem, topu bu etkilenme olmasaydi top kontrolii hangi takimda olacaksa o takima
verecektir.

Hiicum bolgesinde zaman limitini agmak

Hlcum takimi, hiicum alaninda bir sayl yapmadan veya oyuncunun atisl sonrasinda topu potaya
dokundurmadan 25 saniyelik zaman limitini astiginda gerceklesir.

Bu zaman limiti asagida prosediri belirtilen bir sut saati tarafindan belirlenir.
Zaman limitinin asilmasi sut saatinin sesli isareti ile belirtilir.

Zaman limitinin asilmasi sonrasinda, hakem oyunu durdurur ve defans takimi lehine oyuna
yeniden baslama verir, ancak defans takiminin top kontrolini almis olmasi durumunda oyunu
devam ettirmeye karar verebilir.

Prosediir
Sut saati asagidaki durumlarda 25 saniyeden asagiya dogru saymaya baslar:

v" Hucum bélgesindeki ilk oyuncu topun kontrolini aldiginda;
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v" Top, oyuna santrayi, oyuna yeniden baslamayi veya serbest atisi kullanan oyuncu
tarafindan sokulduktan sonra, diger hiicum oyuncusu topun kontroliini aldiginda;

v" Hiicum oyuncusu kacan bir penalti atisi sonrasi topun kontroliinii aldiginda;

v" Hakemin oyunu bir defans oyuncusunun sakatligi veya diismesi nedeniyle durdurmasi
sonrasinda yeniden baslatmak icin didgini ¢aldiginda.

Sut saati asagidaki durumda 25 saniyeye doner ve yeniden galismaya baslar:
v" Topun hilcum oyuncusunun attigi bir sut sonrasinda korfa carpmasi.
Sut saati asagidaki durumlarda durdurulur ve 25 saniyeye déner:
v" Defans oyuncusu topun kontroliini aldiginda;
v" Hakem tarafindan bir sayi verildiginde;
v" Misabakanin bir periyodu sona erdiginde;
v" Hakem oyuna yeniden baslama, serbest atis veya penalti icin diudigini ¢aldiginda;
v" Hakem defans oyuncusunun sakathgi icin diidugiinu ¢aldiginda.
Yukarida belirtilen durumlardan biri gerceklestiginde, sut saati 25 saniyeden baslar (a ya gore).
Sut saati hakem asagidaki durumlar i¢in diidiigiinii caldiginda durur:
v" top oyun disi oldugunda;
v bir hiicum oyuncusunun sakathgi veya diismesi nedeniyle oyunu durdurdugunda;
v" nedensiz bir avantaj durumu olustugunda;
v yukarida belirtilen durumlar haricinde her hangi bir nedenle oyun kesildiginde.

Yukarida belirtilen durumlardan biri gergeklestiginde, sut saati durduruldugu andaki stireden asagi
dogru saymaya baslar. Sut saati, topun oyun disi oldugu durum harig, hakem oyunu yeniden
baslatmak i¢in diidigi caldiginda asagl dogru saymaya baslar. Topun oyun disi oldugu durumlarda
sut saati, top oyuna sokulduktan sonra ilk atak oyuncusu topun kontrolliini aldiginda asagi dogru
saymaya baslar.

Eger top direk olarak saha disi topu oyuna sokan oyuncu tarafindan kullanilan atis sonrasinda
potaya temas ederse, sut saati basa alinmayacaktir.

Hlcum oyuncusu direk veya endirek olarak defans alaninda bulunan takim arkadasina dogru topu
oynadiginda, sut saati durdurulmaz ve hicum oyuncusu bu durumun ardindan yeniden topun
kontrollni aldiginda 25 saniye basa alinmaz.

Eger topun korfa degdigi net olarak goriilmezse hakem topun korfa degdigini resmi hakem
isaretini kullanarak belirtir. (bknz hakem isaretleri).

Sut saatinin kurallara uygun olarak durdugunu ve basladigini kontrol etmek hakemin
sorumlulugundadir.

Hakem ayrica sesli isaret duyuldugunda top sutu atan oyuncunun ellerini terk etmisse, korfa dogru
gidiyorsa ve sut korftan gecerse sayi verecektir.
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YAPTIRIMLAR VE DIiSiPLIiN

Yaptinim cesitleri

Bir oyuncunun oyun kurallarindan biri ihlal ettigi her zaman, hakem agiklanan kriterlere gore
asagida belirtilen aksiyonlardan birini almalidir:

Oyunu devam ettirme

Oyunun hizini korumak amaciyla, oyuna tekrar baslamayla sonuclanacak bir ihlalden sonra, hatali
olmayan takimin topun kontroliini aldigi durumlarda kullanilir (6rn. ihlal bilingli yapilmamissa ve
kontrolsiiz bir temas degilse).

Oyuna yeniden baslama icin diidiik calma

Bilingsiz olarak ve kontrolsliz temas olmaksizin yapilan herhangi bir kural ihlalinin ardindan topun
ihlali yapan takimda kalmasi ile.

Kendi bolgesinde bulunan bir hlicum oyuncusu tarafindan yapilan bir ihlal sonrasinda.
Serbest pas icin diidiik calma

Bir kural ihlalinin bilingli olarak veya kontrolsiiz temas sonucu defans oyuncusu tarafindan (kendi
defans bolgesinde bulunan), yapilmasi ile topa sahip olan takimdan bagimsiz olarak.

ihlalin hiicum oyuncusu tarafindan yapilmasi (kendi hiicum alaninda bulunan) serbest pas ile
cezalandirilamaz.

Penalti igin diidiik ¢alma

Sayl yapma sansinin kaybedildigi her hangi bir ihlal sonrasinda veya hiicumu haksiz yere
engelleyen tekrarlayan ihlallerin ardindan.

Penalti verilmesi gereken 6rnekler:

v" oyuncu, sut icin serbest pozisyonda olan rakibini engeller, érnegin, iterek veya ¢arparak
(bknz 6.12);

v" dogru olmayan veya asiri engelleme (bknz 6.11) ya da hiicum oyuncusunun elindeki topa
vurarak boylelikle hlcum oyuncusunun sayl yapma sansi olan baska bir hicum
oyuncusuna pas vermesini engelleme;

v serbest pozisyona dogru kosmakta olan hiicum oyuncusunu engellemek, tutmak veya ona
dogru kosmak (bknz 6.12);

v defans oyuncusu diregi hareket ettirip sutu olumsuz olarak etkilediginde (bknz 6.8);
v’ karsli cinsten bir oyuncuya sayl yapma sansi varken engelleme yapmak (bknz 6.6);

v defans takiminin ayni serbest pas kullanimi sirasinda ikinci kez ihlal yapmasi (bknz 7.4 e) ,
4 saniyelik hazirlik stiresi ve serbest pas kullanimi dahil.

ihlali yapmayan takim, ihlalin hemen ardindan sayi buldugunda ve hakem dudigini top
oyuncunun elinden ¢iktiktan sonra korfa dogru giderken calmissa 5.4 (sayilar) kuralindaki kosullar
gerceklesmis sayilir, sayi verilir ve penalti verilmez.

Penalti ayrica diger alandaki oyuncu veya oyuncular tarafindan yapilan bir ihlalin saylr yapma
sansini engellemesi neticesinde de verilir.

Kontrolli temas sporu olmanin anlami, oyun sirasinda her iki takim oyunculari arasindaki temasa
izin verilmesi fakat hakemin oyuncular arasindaki kontrolli veya kontrolsiiz temasin bir
oyuncunun haksiz avantaj elde ettigi durumlarda aksiyon almasidir.
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Bu durumda hakem, temas yapan oyuncuyu ihlal edilen oyun kuralina gére cezalandirmalidir.

Oyun herhangi bir nedenle durdugunda ancak hakemin diidiigliyle yeniden baslayabilir.

Oyuna devam etme

Oyuna yeniden baslama ile cezalandirilabilecek bir ihlal sonrasinda, eger ihlali yapmayan takim
topun kontroliine sahipse, hakem oyunu durdurmayacak ve oyunu avantaj isareti kullanarak (bknz
hakem isaretleri) devam ettirecektir.

Top oyun disi oldugunda (bknz 6.15) ihlali yapmayan takim topun kontroliine sahip olsa bile
hakem tarafindan oyun durdurulmalidir.

Oyuna yeniden baslama

Oyuna yeniden baslamanin yeri

Oyuna yeniden baslama ihlalin oldugu noktadan kullanilir.

Eger 6.14 (kendi alani disinda oynamak) ihlali yapilirsa ardindan oyuna yeniden baslama, oyun
alani disindan veya diger alanda ihlali yapan oyuncunun zemine dokundugu ya da rakibini
engelledigi noktaya yakin bir yerden kullanilir.

Eger 6.15 (oyun disi top) ihlali yapilirsa ardindan oyuna yeniden baslama oyun alani disindan, sinir
cizgilerinin kenarindan, topun veya ¢izgiyi gecen oyuncunun ihlali yaptigi yerden kullanilir.

Eger 6.16 (hiicum bolgesinde zaman limitini asmak) ihlali yapilirsa ardindan oyuna yeniden
baslama, sesli isaret duyuldugunda topa sahip olan hiicum oyuncusunun oldugu yerden veya sesli
isaret duyulmadan hemen 6nce topa son dokundugu son yerden kullanilir.

Oyuna yeniden baslama kosullari
Oyuna yeniden baslamayi kullanan oyuncuyu aktif veya pasif olarak engellemeye izin verilmez.

Pasif engelleme, rakibin topu hizli bir sekilde oyuna sokmasini, bir kol boyu mesafede durarak
kollariyla veya viicuduyla herhangi bir hareket yapmasa dahi engellemektir. Eger kollariyla veya
vicuduyla bir hareket yaparak atisi geciktirirse ardindan engelleme artik pasif olmaz ancak aktif
olur.

Top oyuna ne zaman girer

Top, oyuna yeniden baslamanin kullanildigi yerden itibaren zemin boyunca 6lglilen 2,5 metre
uzakliga geldiginde oyuna girmis olur.

Oyuna yeniden baslama nasil kullanilir

Oyuna yeniden baslamayi kullanacak olan oyuncu topu ellerine aldiginda ya da alabilecegi anda
hakem diidiiglint ¢calmahdir.

Bu andan itibaren oyuna yeniden baslamayi kullanacak olan oyuncunun topu oyuna sokmak icin
dort (4) saniye siresi vardir.

Oyuna yeniden baslama sirasinda yapilan ihlaller

Hakem oyuna yeniden baslamanin kullanilmasi icin diidtgliini caldiktan sonra, sunlara karar
verebilir:

Diger takim igin yeni bir oyuna yeniden baslama:

¥v" Oyuna yeniden baslayan oyuncu (4) saniye icinde topu oyuna sokamazsa;
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v" Oyuna yeniden baslamayi kullanan oyuncu, top ellerinden ¢cikmadan dénce, sinir gizgilerine
veya sinir ¢izgisinin disindaki diger oyun alanina “oyun disi top” (bknz 6.15) ve “kendi alani
disinda oynamak” (bknz 6.14) kurallarina gére temas ederse;

v" Oyuna yeniden baslamayi kullanan oyuncunun takim arkadasi top oyuna girmeden 6nce
topa temas ederse.

Ayni takim i¢in oyuna yeniden baglama:

v Rakip takimin hiicum oyuncusu top oyuna girmeden dnce topa dokunursa veya aktif ya da
pasif olarak oyuna yeniden baslamayi kullanan oyuncuyu engellemeye calisirsa.

Ayni takim i¢in serbest pas:
v" Rakip takimin defans oyuncusu top oyuna girmeden énce topa dokunursa veya aktif ya da
pasif olarak oyuna yeniden baslamayi kullanan oyuncuyu engellemeye calisirsa.
7.4 Serbest Pas
a) Serbest pasin yeri

Serbest pas, serbest pas alani icinden (bknz diyagram 3), bir ayagi hemen penalti noktasinin
oniinde olan bir hicum oyuncusu tarafindan kullanilir.
b) Serbest pas nasil kullanilir

Serbest pas icin isaret verildikten sonra (bkz. Hakem isaretleri), Hakem atak oyuncularinin
pozisyonlarini almalarina izin verir.

Serbest pasi kullanacak olan oyuncu topu eline aldigi veya alabilecegi anda ve diger atak
oyunculari pozisyonlarini aldiktan sonra, hakem 4 saniye isaretini gésterir (bkz. Hakem isaretleri).
Bu, savunma oyuncularina kendilerini konumlandirmalari igin en fazla dort (4) saniye veren hazirlik
doénemini baglatir.

Hakemin dort (4) saniyenin tamamlanmasini beklemesine gerek yoktur. Eger bu slireden 6nce
tim kosullar yerine gelmisse diidiiglinii hemen ¢almalidir.

) Serbest pas kullanma kosullari
Hakemin serbest pas kullanilmasi igin diidiigiinii calmasindan 6nce (hazirlik periyodu)

1 Serbest pasi kullanacak olan oyuncu, bir ayagi hemen penalti noktasinin 6niinde olacak
sekilde durmali ve diger ayagida diyagram 3 te (serbest pas alani) gosterilen acik renkle
belirtilmis alanda olmalidir.

2 Diger Gg¢ (3) hicum oyuncusu, serbest pas alani disinda durmalidir, ve birbirlerinden 2,5
metre uzakta olmaldirlar.

3 Defans oyunculari serbest pas alani disinda durmalidirlar.

4 Her hangi bir oyuncunun diregin her iki yanina ayaklarini koymasina izin verilmez. iki taraftan
birini segcmelidir.

5 Serbest pas alaninin hemen yakininda, oyuncularin ayaklarini rakibin bacaklari ve ayaklari
arasina koymalarina izin verilmez.

Hakemin serbest pas kullanilmasi igin diidiigiinii calmasindan sonra

6 Serbest pasi kullanan oyuncu dort (4) saniye icerisinde topu elinden gikarmali ve topu elinden
ctkarmadan 6nce penalti noktasina veya diyagram 3 te (serbest pas alani) koyu renk ile
belirtilen alana ayaklariyla ya da viicudunun her hangi bir yeri ile dokunmamalidir.
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7 2,4 ve 5 numarali kosullar (yukarida belirtilen) top oyuna girene kadar gecerliligini korur.

8 3 numarali kosul (yukarida belirtilen) serbest pasi kullanan oyuncu topu, kollarini veya
bacaklarini agikga gorilebilen bir sekilde hareket ettirene kadar gegerliligini korur. Hareketin
pasin oncli hareketi veya bir aldatmaca olmasi 6nemli degildir.

Top oyuna ne zaman girer

Hakem serbest pasin kullanilmasi icin didigiinii caldiktan ve serbest pasi kullanan oyuncu topu
firlattiktan sonra, asagidaki lic durumdan birisi gerceklestiginde top oyuna girer:

v"defans takiminin oyuncusu topa dokundugunda;

v" bir baska hiicum oyuncusu serbest pas alani disindaki zemine her iki ayagiyla temas
halindeyken ve top agik bir sekilde havada en az 1 metre (zemin boyunca 6l¢tilen) yol kat
ettikten sonra topa dokundugunda;

v" top tamamen serbest pas alani disina ¢iktiginda.
Serbest pas kullanimi sirasindaki ihlaller

Serbest pas icin diidik calindiktan sonra, serbest pasi kullanan oyuncu tarafindan top oyuna
sokulana kadar, oyun durmus olsa bile hakem tiim kural ihlallerini cezalandiracaktir. Bu durumda
hakem didugini ilk seferde oyunu yeniden baslatmak icin ve ikinci seferde oyunu yeniden
durdurmak igin ard arda iki kez hizli bir sekilde ¢almalidir ve ihlali yapani cezalandirmalidir.

7.4.b de belirtilen kosullarin ihlal edilmesi hakem tarafindan asagidaki gibi cezalandiriimalidir:
v" Eger ihlali hiicum oyuncusu yaparsa, defans takimi lehine oyuna yeniden baslama verilir;

v" Eger ihlali defans oyuncusu yaparsa, hiicum takimi lehine yeni bir serbest pas verilir.
Ancak top hiicum oyuncusunun elinden c¢cikmissa, korfa dogru gidiyorsa, bu anda bir ihlali
belirtmek igin didik ¢alinmigsa, ardindan 5.4 te (sayilar) belirtilen kosullar gergeklesirse
ve eger top korftan gecerse sayi gegerli olur.

Eger defans takimi ayni serbest pas sirasinda ikinci defa ihlal yaparsa, hiicum takimi lehine bir
penalti verilmelidir.

Hazirlik periyodu sirasinda olusabilecek ihlaller

v" Eger herhangi bir oyuncu, yukarida 1 ile 5 arasinda belirtilen kosullardan birini veya daha
fazlasini dort (4) saniye hazirlik siresi bitmeden dnce yerine getiremezse;

v" Eger her iki takimdan da oyuncular dért (4) saniye hazirlik siiresi sonunda serbest pas alani
icindeyse, hakem penalti noktasina en yakin olan oyuncuyu cezalandiracaktir.

v" Eger hakem her iki takimdan da oyuncularin dort (4) saniye hazirlik siiresi sonunda ayni
yanlis mesafede olduguna kanaat getirirse, bu durumda hiicum takimini cezalandiracaktir.

v' Eger dort (4) saniyelik hazirlik siiresinin sonunda defans oyuncusu penalti noktasina 2.50
metreden daha yakinsa ve iki hiicum oyuncusu birbirlerine 2.50 metreden daha yakin
ancak bu durumdan bir avantaj elde etmeye ¢alismiyorlarsa, bu durumda hakem defans
oyuncusunu cezalandiracaktir.
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Hakem serbest pasin kullanilmasi i¢in diidigiinii caldiktan sonra meydana gelebilecek ihlaller

v" Eger bir oyuncu yukarida belirtilen 6 ile 8 arasindaki kosullardan birini veya daha fazlasini
ihlal ederse.

Hakem belirlenen siire ve mesafe kosullarina siki sikiya bagh kalmalidir.

Hakem kolunu kaldirdiginda, oyunculari isaret edebilir veya onlara mesafe kosullarina uymalarini
soyleyebilir.

Penalti

Penaltinin yeri

Penalti, penalti noktasinin hemen onilinde duran hiicum oyuncusu tarafindan penalti alani icinden
kullanilir (bknz diyagram 2).

Penalti kullanma kosullari
Penalti, asagida beliritlen sayi yapma sansini kaybeden hiicum oyuncusu tarafindan kullanilir,
v ihlal oldugu anda say1 yapma sansina sahip olan veya olabilecek hiicum oyuncusu;
veya
v" Tekrarlanan ihlal oldugu anda sayi yapma sansina sahip olabilecek hiicum oyuncusu;

Eger hakemin gorisiline gore hic¢ bir oyuncu tekrarlanan ihlal oldugu anda sayi yapma sansina
sahip degilse, faul yapilan oyuncu penaltiyi kullanir.

7.4.e de belirtilen 6zel bir durum olustugunda, serbest pas sirasinda penalti ile cezalandirilan bir
ikinci ihlal gerceklestiginde, serbest pasi kullanan oyuncu penalti atisini kullanir.

Hakem tarafindan penalti atisini kullanmasi igin belirlenen oyuncu, bir yedek oyuncuyla
degistirilirse, penalti atisini hiicum bolgesinde bulunan herhangi bir oyuncu kullanabilir.

Hakem penalti atisinin kullanilmasi icin diidiigiinii galmadan 6nce

1 Penaltiyl kullanacak olan oyuncu penalti noktasinin hemen 6niinde durmali ve diger ayagi
diyagram 2 de (penalti alani) gosterilen agik renkli bolgenin herhangi bir yerinde olmalidir.

2 Diger tiim oyuncular penalti alani disinda olmahdirlar.

3 Rakip takimin, takim sirasinda yer alan tim oyunculari ve takim goérevlileri penalti atisini
kullanan oyuncuyu rahatsiz edebilecek her tirli aksiyondan uzak durmalidirlar.

Hakem penalti atisinin kullanilmasi icin diidiigiinii caldiktan sonra

4 Hakem penalti atisinin kullanilmasi icin didigini caldiktan ve top oyuncunun ellerini terk
ettikten sonra korfa dogru gitmelidir.

5 Atisi kullanan oyuncu top ellerinden ¢ikmadan 6nce penalti noktasina veya diyagram 2 de
(penalti alani) koyu renkle gosterilen bolgedeki herhangi bir yere ayaklariyla veya viicudunun
her hangi bir kismiyla dokunmamaldir.

6 Yukarida belirtilen 2 ve 3 numaral kosullar top oyuna girene kadar saglanmis olmalidir.
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Top ne zaman oyuna girer

Top atisi kullanan oyuncunun ellerini terk ettiginde oyuna girer.

Penalti nasil kullanilir

Penaltiya hazirlanmak ve atisi kullanmak icin bir zaman sinirlamasi yoktur.

1 ve 2 numarah kosullar (yukarida belirtilen) yerine getirildiginde hakem penalti atisinin
kullanilmasi icin didtgini calacaktir.

Penalti atisi kullanilirken gergeklesen ihlaller

Yukarida belirtilen 4, 5 ve 6 numarali kosullar ihlal edildiginde hakem tarafindan asagidaki gibi
cezalandirilacaktir:

v" ihlal hiicum oyuncusu tarafindan yapilirsa penalti atisi iptal edilecek ve defans takimi
lehine oyuna yeniden baslama verilecektir.

v" Eger ihlal defans oyuncusu tarafindan yapilirsa, eger sayl olmamissa penalti atisi yeniden
kullanilacaktir. Bu durum tekrarlandigl takdirde uygun olmayan bir davranis olarak kabul
edilir.

Eger penalti atisi, hakemin penalti atisinin kullanilmasi icin didiik calmasindan 6nce yapilirsa atis
yeniden kullanilacaktir.

Eger gerekliyse penalti atisi oyun siiresinin bitiminden sonra da yapilabilir.

Disiplin

Hakem, bir oyuncunun, antrenériin, yedek oyuncularin veya diger takim gorevlilerinin her hangi
bir sportmeklik disi hareketini yanlis davranis olarak degerlendirebilir, 6rnegin kabul edilemez

itiraz bigcimleri, hakeme veya misabakanin diger tim katilimcilarina ve seyircilere karsi her tirli
ayrimcl yorumlar veya hareketler.

Bu yanlhs davranis durumlarinda hakem sunlari yapabilir:
v’ Gayri resmi olarak kisiyi oyun oynama metodunu veya davranigini degistirmesi igin uyarir;
v" Resmi olarak kisiyi sari kart gostererek uyarir;
v" Resmi olarak ayni kisiyi ikinci kez sari kart devaminda kirmizi kart gostererek uyarir;
v" Ciddi bir yanlis davranis durumunda, kisiye direk kirmizi kart géstererek disari génderir.
v" Hakem, kendi izni olmadan antrendr veya yardimci antrendriin, magin geri kalan
boéliminde takim sirasindan ayrilmalarini yasaklama yetkisine sahiptir.

Sari kart goren kisi:

v" Eger sahada olan bir oyuncu ise bir yedek oyuncuyla degistirilmeli ve 4 dakikalik gercek
oyun siresi boyunca takim sirasinda oturmalidir. Isinmak icin takim sirasindan ayrilmak
veya yeniden sahaya dénebilmek igin bu slirenin tamamlanmasi gerekmektedir.

v" Eger bir oyuncu yedek oyuncu ise, maca ancak 4 dakikalik gercek oyun siiresinden sonra
oyuna katilabilir;

v' Eger takima bagli baska herhangi bir kisi ise, sar kart asagida agiklanan sonuglarla
antrendre atfedilecektir.
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Eger Antrendr veya yardimci antrenor ise, her ikisi de 4 dakikalik gercek oyun siresi
boyunca takim sirasinda oturmalidir. Bu slire boyunca asagida yer alan haklari dahil olmak
Uzere herhangi bir nedenle takim sirasini terk etme hakkini kaybederler:

v" Takiminin oyuncularina talimat vermek;

v" Mola talep etmek ve/veya kullanmak icin (bkz. 5.8);

v" Bir oyuncu degisikligi talep etmek veya gerceklestirmek (bkz. 5.9)

Kirmizi kart gosterilen bir kisi oyun alanini terk etmeli (bkz. 1.1) ve seyirciler i¢in ayrilmis alana
oturmali veya salondan tamamen ayrilmahdir, ne secerse segsin:

v
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Eger bir oyuncuysa, yerine bir yedek konmalidir;

Eger takima bagli baska herhangi bir kisi ise, kart antrenére atfedilecektir ve her ikisi de
sahayl terk etmelidir. Bu durumda yardimci antrendr tim antrenérliik haklarini kaybeder
ve magin geri kalaninda takim sirasinda oturmalidir. 4 dakika sonra kaptan, mola talebinde
bulunurken ve oyuncu degisikligi talep edip gerceklestirirken antrendriin yerini alabilir.

Yanlis davranis olarak degerlendirilebilecek eylem ornekleri:

v
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kabul edilemez itiraz bicimleri, misabakanin diger tiim katilimcilarina ve seyircilere karsi
her tirli ayrimci yorumlar veya hareketler gibi herhangi bir sportmenlik disi eylem;

kime olursa olsun hakaret etmek;

hakeme kural bilgisi hakkinda elestiride bulunmak;

hakeme bilgi vermeden oyun sahasini terk etmek;

ozellikle bir uyaridan sonra kurallari tekrar tekrar ihlal etmek;

rakibe vurmak, yumruk atmak, tekmelemek veya kasti olarak ¢arparak diistirmek;
atis sirasinda diregi kasti olarak hareket ettirmek;

topu kasten rakibinin viicuduna dogru firlatmak;

oyuna yeniden baslama kullanan oyuncuyu engellemek;

serbest pas hazirligini dnlemek veya 6nlemeye ¢alismak;

penalti atisini kullanan oyuncuyu rahatsiz etmek;

her iki takimin da sirayla kasten pasif oyun oynayarak skoru kabul etmesi ve degistirmek
icin caba gostermemesi. Hakem, her iki kaptani da birlikte uyarmali ve bu oyun bigiminin
uygunsuz davranis olarak degerlendirilecegini ve eger devam ederse resmi bir uyari
yapilarak magin durdurulacagini belirtmelidir;

mola sonrasinda pozisyonlara geri donmeyi geciktirmek (kaptan uyariimahdir);
oyuncu degisikligi icin hakemi bilgilendirmemek (antrenér uyariimalidir);
antrendriin veya yardimci antrendriin hakemden izin almadan oyun alanina girmesi;

antrendr veya yardimci antrenorin, takim sirasini terk etme hakkini kottye kullanmasi
(bknz 4.4);
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kaptanin, magin iyi ilerlemesi ve/veya hakemin elestirisi icin hakemin dikkatini arzu ettigi
herhangi bir seye cekme hakkini kétiiye kullanmasi (bknz 4.3);

topu oyun sahasinin uzagina firlatmak;
oyun durdugunda topu tekmelemek;

alan degisikligi sirasinda zaman gegirmek.

Takim listesinin (hangi oyuncularin macga baslayacagi ve hangi oyuncularin yedek oyuncu oldugu)
teslim edilmesinden itibaren, misabaka formunun kaptanlar ve hakem tarafindan imzalanmasina
kadar, kirmizi kartin gosterilebilecegi suistimal olaylari ile ilgili olarak olayin mag¢ formuna
kaydedilmesi hakemin yetkisindedir.

Eger suistimal mactan Once veya devre arasinda gerceklesirse, ardindan sari veya kirmizi kart
bahsi gecen kisiye o anda gosterilecek ve kaptan ile her iki takimin antrendrleri bir sonraki devre
baslamadan 6nce bilgilendirilecektir.
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