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“Korfbol oyun kurallari”resmi oyun kurallaridir. Bu kurallar hig bir istisna uygulanmaksizin tiim Ust
seviye ulusal liglerde, ulusal sampiyonalarda, tim dinyadaki kupalarda, IKF tarafindan taninmis
turnuvalarda, uluslararasi dostluk maclarinda ve IKF himayesindeki turnuvalarda kullanilacaktir.

Ancak bazi kurallar farkl alt seviye ve gencler misabakalarinda, yerel kosullara gore adapte
edilebilir.

Bu dokiimanda, yarisma yodnetmeliginde (YY) belirtilerek degistirilebilecek veya adapte
edilebilecek olan kurallar veya 6neriler yayinlanmistir.

Bu dokiimanda yayinlanan istisnalar ve tavsiyeler disindaki herhangi bir kural sapmasinin, resmi
bir talep Uzerine IKF oyun kurallari komitesi tarafindan vyetkilendirilmis olanlar harig
uygulanmasina izin verilmez.
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SAHA

Oyun Sahasi
YY izin verebilir:

v" Normal oyun sahasi élcilerinin uygulanmasinin miimkiin olmadigi durumlarda ve gencler
miusabakalarinda daha kiicik bir oyun sahasi kullanilabilir. Genislik oranlari her zaman 2:1
olmalidir;

v Zeminin kaygan olmamasi ve tiim cizgilerin acik¢a gérilebilir olmasi halinde zemin tzerine
reklam konabilir ve/veya dis ¢izgi boyunca zit renkli bir serit kulanilabilir.

Ust seviye miisabakalarda tavan yiiksekliginin 9 metre olmasinin yarisma ydnetmeliginde
belirtilmesi tavsiye edilir.

Sinir alani

Ust seviyeler icin, sinir alaninin 2 metre olmasinin yarisma yénetmeliginde belirtiimesi tavsiye
edilir.

Oyuncu degisikligi noktasi

YY oyuncu degisikligi noktasinin kullanilmamasina izin verebilir.

MATERYAL

Direkler

YY , direklerin baska bir materyalden yapilmasina, korfun Gst noktasinin zeminden yliksekliginin
3.50 m den daha kisa olmasini saglayan direklere 6rn: geng oyuncularin misabakalarinda, izin
verebilir veya belirtir.

Korflar

YY izin verebilir:

v' Sar rengin, arka plan rengi ile belirgin bir sekilde kontrast olusturmadig durumlarda,
baska bir onayli renk kullanilmasina;

v IKF korf diizenlemelerine aykiri olmadik¢a korfun tizerine reklam alinmasina;
v" Gengler ve rekreasyon misabakalarinda baska korflarin kullaniimasina.

YY, hasirdan yapilan korflara izin verdiginde korflarin direklere sabitlenmesi asagidaki kosullara
uygun olmahdir:

v" Korfun icinden veya disindan 1.0 cm den fazla bir ¢ikinti olmamalidir;

v" Eger korfun altinda metal bir destek kullaniliyorsa, en fazla bir ¢ceyrek daire boyutunda ve
direge en yakin cevrede olmalidir;

v' Eger korfun dis tarafinda metal seritler kullaniliyorsa, ¢cevre uzunlugunun yalnizca 3 te 1
boyutunda olmasina izin verilir.

Daha fazla detay icin IKF korf dliizenlemelerine bakiniz.
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EKIPMAN

Sut saati
YY belirtebilir:
v Sut saati kullanilmamasini;

v Her bir alanda birden fazla sut saati kullanimasini. Bu durumda her iki sut saati de alanin
disinda yerlestigi yerden alanin merkezine dogru dontik olmahdir;

V' izin verilen maksimum yiksekligi;

v Sut saatine bir ek olarak, LED isiklar her bir direge monte edilerek saatin geriye dogru
saydigini gosterebilir.

KISILER

Oyuncular

YY numaralari olmayan formalara izin verebilir.

Yedek oyuncular

YY farkli sayida yedek oyuncu sayisi belirtebilir.

Antrenor ve yardimci antrenor

YY bir antrendriin takim sirasi alaninda iletisim ekipmani kullanabilecegini veya kullanamayacagini
belirtebilir.

Takima bagh diger kisiler

YY, takima bagli diger kisilerin sayisinin farkli olmasina izin verebilir.

YY, disiplin cezasi uygulanan bir kisinin takim sirasinda doért kisiden biri olarak oturmasini ya da
bu kisinin magin geri kalaninda nerede oturacagini belirleyebilir.

Hakem ikilisi

YY, zaman tutucunun olmadigl maglara izin verdiginde, hakem ikilisi magin zamanini kontrol eder.

YY, sayl tutucunun olmadigl magclara izin verdiginde, hakem ikilisi sayilari ve magin sonucunu
kontrol eder.

Oyunun basladigini, durdugunu ve yeniden basladigini belirtmek

YY, zaman tutucu oldugunda ve sesli isareti olan bir skor tabelasi bulundugunda, her bir periyodun
bitis sinyalinin zaman tutucu tarafindan yapilacagini belirtebilir.

Juri

YY, mola ve oyuncu degisikligi taleplerinin zaman tutucu veya sayi tutucu tarafindan yapilmasini
belirtebilir.

YY, juri olmayan maglara izin verebilir. Bu durumda jlrinin tim gorevleri hakemin
sorumlulugundadir.
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Zaman tutucu
YY, zaman tutucu ve sayi tutucu goérevlerini birlestirmeye izin verebilir.

YY, zaman tutucu olmayan maglara izin verebilir. Bu durumda magin siresi hakemin
sorumlulugundadir.

Bir zaman tutucu atandiginda YY, her bir periyodun bitisinin hakemin didigi ile degil, zaman
tutucunun sesli isareti ile olacagini belirtebilir.

Sayi tutucu

YY, sayi tutucu ve zaman tutucu gorevlerini birlestirmeye izin verebilir.

YY, sayi tutucu olmayan maglara izin verebilir.

OYUN

Takimlar

YY, hangi takimin topla beraber oyuna baslayacaginin ve hangi korfa hiicum yapacaginin para
atisiyla kararlastiriimasini belirtebilir.

YY, her takimin hangi oyuncularin hicum alaninda, hangi oyuncularin defans alaninda
baslayacagini ve hangi oyuncularin yedek oyuncu olacagini hakeme veya jiiriye deklare edecegini
belirtebilir.

Oyun siiresi

Takimlarin kisa bir periyot siiresince her giin misabaka oynadigl sampiyonalarda, YY ‘nin oyun
suresinin her devrenin 20 dakikalik gercek oyun zamani ile oynanan iki (2) devre ve her bir
devrenin bir (1) dakikalik bir teknik mola ile iki esit periyoda boélliinerek oynanmasini belirtmesi
Oonemle tavsiye edilir.

Gengler ve dislik seviye miisabakalarinda YY baska oyun siresi belirtebilir.
YY belirleyebilir:
v" Her bir devreyi iki esit periyoda bdlen bir (1) dakika siireli teknik molanin kullanilmamasi;
v Farkli altin gol siiresi;
v" Devre arasi;
v" Miusabakanin veya sampiyonanin gercek oyun siiresi ile oynanmamasi.
Tavsiye edilen devre arasi siiresi 10 dakikadir.
Gergek oyun siresinin kullanilmadigi miisabakalarda:
v" Tavsiye edilen oyun siresi 2 x 30 dakikadir;

v" Oyunun bir pargasini olusturmayan kesintiler oyun siiresine dahil edilmemelidirler. Bu,
molalari ve zaman alan oyuncu degisikliklerini kapsar;

v" Hakem dis etkiler veya sakatliklarin tedavisi gibi herhangi bir sebepten kaynaklanan
gecikmeleri telafi etmek icin o yarinin siiresini uzatabilir.

Oyuna baslangig

YY, kimin ev sahibi olacagini ve topla birlikte oyuna baslayacagini para atisi ile belirleyebilir.
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Sayilar

YY, misabakanin sonunda her iki takim da ayni sayida oldugunda miusabakanin bitecegini
belirleyebilir.

Alan ve saha degisikligi

YY, genc¢ oyuncularin misabakalarinda veya mag siresinin cok kisa oldugu turnuvalarda farkl bir
diizenleme sart kosabilir.

Mola

YY, sampiyonaya, oyun seviyesine veya yas grubuna bagli olarak farkli sayida mola kullanimasini
belirleyebilir.

YY, mola talepleri igin farkh bir prosedir uygulanmasini belirtebilir.

Juri / zaman tutucu olmadigl durumlarda, antren6r hakemden ancak oyun durdugunda mola talep
edebilir.

Oyuncu degisikligi

YY farkli sayida oyuncu degisikligi yapilmasini belirleyebilir.

YY, degistirilen bir oyuncunun oyuna geri donemeyecegini belirleyebilir. Bu durumda, en fazla dort
(4) oyuncu degisikligi yapilabilir ve oyundan ¢ikan oyuncu hi¢ bir kosulda oyuna geri dénemez (
sakatlik ve kirmizi kart géren oyuncu ile degismek dahil).

Jiri / zaman tutucu olmadig durumlarda, antrenér hakemden ancak oyun durdugunda oyuncu
degisikligi talep edebilir.
Sakatlanan oyuncunun tedavisi

YY, degistiriimeden 6nce oyuncunun saha igerisinde yardim almasi icin farkli bir siire belirleyebilir.

KURAL IHLALLERI

Pasif oyun
Gergek oyun siresi kullanilmadigl durumlarda asagidakiler pasif oyun olarak kabul edilebilir:
v" Topu oyun alaninin uzagina firlatmak;
v" Oyun durdugunda topu tekmelemek;
v' Alan degisikligi sirasinda zaman gecirmek;
v' Santra hazirligi sirasinda zaman gecirmek;
v" Oyuncu degisikligi sirasinda zaman gecirmek.

Bu durumlarda, hakemin kaybedilen zamani telafi etmek igin siire eklemesine izin verilir.

Hiicum alaninda izin verilen zaman limitini asmak
YY, bu kuralin hangi maglarda kullanilacagini belirtebilir.

YY, ayrica sut saati sdresinin uzunlugunu da belirtebilir (6zellikle gen¢ oyuncularin
miisabakalarinda).
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Mimkin olan en kisa siire 20 saniye, en uzun sire 40 saniyedir. Bu periyodun 5 saniyenin katlari
seklinde olmasi tavsiye edilir.

YY, macg siresinin sut saatinden daha az oldugu durumlarda sut saatinin kullanilmamasini
belirleyebilir.

Kisisel rakibi olmadan sut atmak

Geng, dislik seviye ve rekreasyon miisabakalarinda, YY’ nin bu kuralin kullanilmasini belirtmesi
tavsiye edilir.

Bu durum defans alani sadece Ug (3) oyuncu ile dort (4) hiicum oyuncusuna karsi oynadiginda
olusur. Hicum takiminin defans takimina karsi olan bu sayisal avantaji, bir takimin tam bir takim
olusturamadiginda, veya hakemle goriis birligine vardiktan sonra ve diger takim miimkin olsa bile
sahaya tam takim olarak ¢itkmadiginda (6rn. Kismen sakatlanma veya oyuncu yeterliliklerindeki
biyik farklar nedeniyle) ya da bir veya daha fazla oyuncunun sakatlhk veya hakem tarafindan
oyundan atilmasi nedeniyle oyun sahasini terk etmesi ve yedek oyuncu ile degismesinin mimbkiin
olmadigi gibi durumlarda ortaya cikar.

Bu durumda hicum takimi antrenorii, hakemi ve diger antrendri hangi oyuncunun sut
atmayacagi konusunda bilgilendirmelidir. Antrendriin mag sirasinda, sadece oyun durdugu sirada
hakemi ve diger antrendri bilgilendirdikten sonra kararini degistirme hakki vardir (hakem bir ihlal
veya sayi icin didiglini caldiginda vb.). Bu degisiklige bir alan degisikligi sirasinda sadece iki kez
izin verilir.

Sahsi rakibi olmayan hiicum oyuncusu penalti atisindan sayi yapabilir.

Eger sahsi rakibi olmadan oynayan hiicum oyuncusu topu firlattiginda top korfa carparsa, bu bir
sut olarak degerlendirilir ve bu kurala gére cezalandirilir.

Eger hiicum takimi antrendri hakemi bilgilendirmede basarisiz olursa, hakem bu durumu gérmeli
ve antrendrin bunu hemen yapmasini saglamalidir.

YAPTIRIMLAR VE DISIPLIN

Serbest pas

YY, oyuncularin pozisyonlarini almasi icin gerekli olan doért (4) saniye periyodunun geng oyuncular
arasindaki maglara gére adapte edilmesini belirtebilir.

Disiplin

YY, hakemin kart gosterme yetkisinin kurallara uygun olarak baslayip sona erecegi farkli bir zaman
dilimi belirtebilir.

Bu siirenin disindaki suistimaller yine de uygun makama uygun sekilde YY ne gore bildirilebilir.

YY, bir oyuncuya resmi bir uyan verildiginde ya da bir oyuncu oyun disina génderildiginde eger
oyunda yer alan oyuncular belli bir yasin altindaysa, sari ve kirmizi kartin kullanilmamasina izin
verebilir veya belirtebilir.
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