Paintball Genel Tanitim;

Paintball siklikta 5’e 5 veya 7’ye 7 ( Saha 6l¢ileri karsiladigi 6lctide 1’e 1 ve 50’ye 50 veya daha lizeri sayilarda
da icra edilmesinde genel bir kisitlama yoktur) tertip edilen takimlar arasinda birbirlerine karsi belirli disiplin ve
kurallar gevresinde Ustlnlik kurmaya calistiklari, yogun olarak stratejik ve atletik 6geler iceren; ekstrem bir spor
dalidir. Miisabaka formatlari glinimiz literatliriinde 5’er ve 7’ser oyuncunun karsilikli oynadiklari disiplinlerde
yogunlagmistir.

Kisi sayisi her ne kadar degisken olsa da genel anlamda tim seviyelerde miisabakalar ayni kurallar ile
yonetilir. Miisabaka seviyesi ylkseldikgce kurallar ayni kalmakla beraber; set puan sayilarinda, oyun siirelerinde
yapilan diizenlemeler ile miisabaka sartlari yukari ydnde zorlasarak devam eder. Ornegin Div5 olarak adlandirilan
5.nci seviye muisabakalarinda takimlar 8 dakikalik net oyun siiresinde (Mola, devre ve kontrol slrelerinde gecen
zamanlar oyun disi slire olarak kabul edilir ve mag stiresinden dislilmez) birbirlerine 2 farkh Ustilinlik saglamak lzere
miicadele ederlerken; Divl yani 1.nci seviye miisabakalara gelindiginde oyun siiresi 15 dakika net siireye ¢ikmis ve
takimlarin birbirlerine 5 farkli Gstlinlik saglamasi sarti aranmaktadir. Belirlenen oyun siiresi sonlandiginda
taraflardan her hangi biri 5 farkh GstinlGgl saglayamadiysa, toplanan puanlarda hangi takim dnde ise magi o takim
kazanmaktadir.

Eleme gruplarinda maglar berabere bitebilir. Bu durumda her iki takimda ayni puan ve averaji hanesine
yazdirmaktadir. Ancak Grup maglari sonrasinda oynanan hicbir eleme (Knock-out) seviyesinde beraberlik s6z konusu
olmamaktadir. Sayet normal siire esitlikle biterse 3 ila 5 dakika arasinda (oynanan misabaka seviyesine nispet ile) ek
siire oynanir ve bu ek siirede ilk puani alan takim macin galibi olur. Ek stirede de siire sonunda takimlar yenisemez
ise sirasiyla icerde en ¢ok oyuncusu olan takim, bu durum da esit ise karsi tarafin baslangic noktasina en yakinda
oyuncusu olan takim maci kazanacaktir. Mutlak esitlik hallerinde esitligi bozacak kurallar bunlarla sinirli olmamakla
beraber, miisabaka dncesinde yapilan kaptanlar toplantisinda bu hususlar takim kaptanlarina her turnuva oncesi ayri
ayri deklare edilir ve bu durum turnuvadan turnuvaya degisiklik gdsterebilir.

Misabakalar distan disa 45 x 48 mt’lik alanlarda ( 5x5 oyunlar icin ve kisi sayisi arttikga oyun alani da
genislemektedir.) oynanmaktadir. Bu alanda 45-50 adet arasinda degisik sekillerde (licgen prizma, dikdortgen kip
vb.) dizayn edilmis sisme siperler her turnuva yenilenen dizilim ve acilarla yerlestirilir. Bu yontem ile her miisabaka
serisinin yeni strateji ve dizende icra edilmesi hedeflenir ve bu 6zelligi ile paintball slirekli kendini yenileyen bir spor
dal olma 6zelligini en iyi sekilde gbsterme firsati bulmaktadir.
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Mag kadrolari (5’ e 5 oyun formatinda) 5 asil 2 yedek oyuncu 2 pit gorevlisi ve 1 antrenér ve 1'de yardimci
antrenor (istatistik takibi icin ve opsiyoneldir) 10-11 kisiden olusur. Takimlar sahanin uzun kenarlarinin uzak
koselerine kurulan pit alanlarini kullanirlar. Bu alana yukarida belirtilen sayinin Gzerinde ilgili veya ilgisiz hicbir
kimsenin girisine izin verilmez, Bu alana girisler yardimci bas hakemlerin lisans ve akreditasyon kontrolleri sonrasinda
izin vermesi halinde yapilabilmektedir. Bu alanlar oyun alanindan ve seyirci alanlarindan belirgin sekilde ve
standartlari talimnamelerde belirlenmis nitelikte mukavemetli aglarla izole edilmektedir.

Oyuncular beraberinde takimlarinin renklerini tasiyan forma, 6zel koruma unsurlarina sahip pantolon, yedek
boya topu hazneleri (Pod), maske, marker (isaretleyici), Loader (Yiikleyici), Harness (Pod tasiyici) CO2 veya kuru hava
tlipl (220-300 Bar) ve bazi tamamlayici malzemeler (Namlu temizleyici, namlu kilifi, havlu, sprey temizleyiciler,
atistirmaliklar ve alkolsiiz icecekler vb.) pit alanina yanlarinda alabilirler.




Misabakalar genelde oyuncu sayisi ile esdeger sayida hakem ile yonetilir. 5’e 5 oyunlar i¢in 10 hakem (Masa,
Bas hakem, Yardimci hakemler ve saha hakemleri) 7’ye 7 oyunlar icin 14 hakem seklindedir. Misabaka takimlarin
alana daveti ile baslar ve takimlara mag oncesi hazirliklarini tamamlamalari ve gerekli kontrolleri yaptirmalari igin
toplamda 5 dakika verilir; Bu siire basladiginda oyuna girecek tiim oyuncular yedekler dahil ve oyunda kullaniimasi
planlanan tiim markerlar yardimci hakemler tarafindan sirat ve atim testine tabi tutulur burada yasal sinir 300
feet/saniye ve 10,5 top/saniyedir; bu degerin Gzerinde atim yapan markerlara gerekli ayarlama yapilmasi icin talimat
verilir. Bu ayarlamalarin tamamlanmasi yine verilen bu 5 dakika icinde olmalidir ve ek siire verilmez. Yine takimlarin
kullanacagi boyatopu ve ekipmanlar da bu asamalarda kontrolden gecirilerek miisabakanin baslamasina engel bir
durum olmadigl tespit oldugunda oyuncular misabaka alanina davet edilirler. Bes dakikanin son 10 saniyesi
tamamlandiginda oyun siresi ara vermeden baslar ve oyuncular kendi stratejileri dahilinde sahadaki yerlerine dogru
hareket ederler.

Oyuna baslarken ve oyun esnasinda sporculardan uymalari istenen bir dizi kural grubu bulunmaktadir.
Bunlara Miisabaka kurallari bashgl altindan ulasabileceksiniz. Ancak temel anlamda paintball givenlik kurallar
acisindan ¢ok disiplinli bir spor bransidir ve bu 6zelligiyle bilinen bir ¢ok salon sporundan daha az yaralanma ve
sakatliga neden olmaktadir. Ana hatlari ile maske ve namlu kilift kullanimi bu sporun icrasinda olmazsa
olmazlarindandir.

Oyun basladiktan sonra takimlarin genel amaci karsi takimi timdyle isaretlemek ve karsi takimin baslangi¢
noktasinda bulunan diigmeye basarak zamani durdurmaktir. Bu anlamda karsi takimin diigmesine ulasan ve zamani
durduran takim avantaji eline alir. Zaman durdurulduktan sonra hakemler sahada kalan oyunculari kontrol ederler
ve gbzden kagmis bir vurus olup olmadigina bakarlar, sayet oyuncu tamamen temiz ve isaretlenmemis ise takimin bu
set puanini kazandigl anlamina gelir. Kontrol siiresi oyun siresinden sayllmaz ve puan isaret edildikten sonra 2



dakikalik set molasina gecilir ve bu 2 dakika da net oyun siiresinden sayilmamaktadir. Sonrasinda setler bu sinsile ile
devam eder ve oyun siresi tamamlanana kadar ekipler karsi takima karsi avantaj saglamak icin muicadelelerini
surdardar.

Misabaka esnasinda oyuncularin kural ihlalleri iki sekilde cezalandirilir. Bunlardan biri marker ve ekipmanda
izinsiz modifiye gergeklestirmek (izin verilen atis miktarini ve silratini degistirmek vs.) Bu durumu tespit edilen
marker’a turnuva siiresince el konur ve kullanan oyuncu turnuvadan men edilerek disiplin kuruluna sevk edilir. Digeri
de oyun esnasinda yasanan kural ihlalleri ile ilgilidir ki bunlarda da hatayi yapan oyuncuyla birlikte 1 oyuncunun daha
oyundan cikarilmasi ile baslar ve 1’e 3 oyuncunun o set atilmasina kadar genisletilebilir. Bu seviyede ceza alan
oyuncu sadece o set puani icin cezalandirilir. Takimin cezay! uygulayacak kadar hayatta oyuncusu olmayan hallerde,
ornegin 1’e 3 cezasl alan takimin hayattaki oyucu sayisi sadece 1 ise geri kalan ve ceza uygulanamayan 2 oyuncu
sonraki set oyunundan men edilerek ceza uygulanir yani siradaki sete cezali takim 2 eksikle baslar.

Ulkemizde sportif Paintball Gelismekte olan Spor Branslar Federasyonu Baskanligi biinyesinde tertip edilen
Turkiye Ligi misabakalari ile icra edilmektedir. Bu lig asgari 4 ve genelde Tiirkiye kupasi ile birlikte 5 ayakla ve tim
Turkiye genelinde degisik illerde icra edilmektedir. Takimlarin ayaklarda topladiklari puanlar sezon sonu final
ayaginda alinan puanlarla toplanir ve en ¢ok puani alan takim Tirkiye LigininSampiyonu olur.

Ulke federasyonumuz sirasi ile Avrupa Paintball Federasyonu (Epbf) ve devaminda Diinya Paintball
Federasyonlari Birligi (Wpbo — Upbf) organizasyonlarina akredite ve entegre sekilde faaliyetlerini siirdlirmektedir.

Tim bunlara ek olarak tlke genelinde 300’G askin sahada paintball faaliyeti icra edilmektedir. Bu faaliyetler
sportif 6zelliklerinin yaninda eglence amagli ve paintball’u genis kitlelere ulastirmayi saglayan profesyonel saha
organizasyonlari olarak yapilanmistir. Bu sahalarda yukarida aciklanan icerikte veya benzerinde uygulamalar ile
paintball ile tanisma ve bu heyecani yasama firsati katilimcilara saglanmaktadir. Bu oyunlarda asgari oyuncu yasi 12
olarak 6ngorilmektedir ve bu yastaki oyuncular velilerinin nezaretinde bu sporu icra edebilmektedirler.



