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ÖNSÖZ – Kriketin Ruhu

Kriket oyununu özel yapan şey kendi kurallarının yanı sıra oyun sırasında kriket ruhunun da uygulanmasıdır. Bu ruhu yaralayan herhangi bir hareket oyunun kendisini de sakatlar. Fair play ruhuna uygun oynamayı sağlama sorumlusu takım kaptanlarıdır. 

1.Kaptanın takımından sorumlu olduğunu gösteren iki kural vardır:

· Kaptanların Sorumlulukları

Kaptanlar bütün maç boyunca oyunun kriket ruhuna yanı sıra kriket kurallarının da uygun olarak oynanmasından sorumludur.

· Oyuncuların Davranışları

Bir oyuncunun hakemin herhangi bir talimatına uymaması veya hakemin bir kararını sözle veya hareketle eleştirmesi, veya kabul etmemesi veya oyuna gölge düşürecek şekilde davranışlarda bulunması durumunda hakemin yapması gereken bu davranışları diğer hakeme ve önlemek amacıyla harekete geçmesi için oyuncunun takım kaptanına bildirmektir.

2.Fair playe uygun olan ve olmayan hareketler

Kurallara göre hakemler fair playe uygun olan veya olmayan davranışlara karar verme yetkisine sahiptir. Hakem gerektiği takdirde takım kaptanının buna uygun önlemleri almasını talep edebilir.

3.Hakemler şu durumlarda karar verme yetkisine sahiptirler:

· Zaman öldürme

· Pitche zarar verme

· Tehlikeli veya fair playe aykırı atış yapmak

· Topun şeklini değiştirmeye çalışmak

· Fair playe aykırı diğer herhangi bir davranışta bulunmak

4.Kriket ruhu şunlara saygı duymaktır:

· Rakiplerinize,

· Kendi kaptan ve takımınıza,

· Hakemlerin görevlerine,

· Oyunun geleneksel değerlerine.

5.Bunlar oyunun ruhuna aykırıdır:

· Hakemin kararlarına sözle, hareket veya jestle karşı gelmek,

· Rakibe veya hakeme aykırı sözler sarfetmek,

· Hile yapmak veya kurallara uygun ancak haksız hareketlerde bulunmak, örneğin;

· Vurucunun çıkmamış olduğunu görmeye rağmen bunu hakemden talep etmek,

· Oyuncunun çıktığını agresif bir şekilde hakemden talep etmek,

· Kendi takımını motive etmek için gibi görünen ancak amacı karşı takım oyuncusunu rahatsız etmek olan söz veya hareketler,

6.Şiddet

Sahada şiddeti gerektirecek hiçbir harekete gerek yoktur.

7.Oyuncular

Hakemler ve takım kaptanları maçın yönetim tonunu belirlerler. Her oyuncunun buna tamamen uyması beklenmektedir.

Kriket oyununda oyuncular, hakemler ve skorerler her iki cinsten de olabilir ve kurallar bunların hepsine eşit bir şekilde uygulanır. Kurallarda istisnalar belirtilmedikçe bütün kurallar kadınlar ve kızlar için erkeklerde olduğu gibi kullanılır.

KURAL 1 (OYUNCULAR)

1. Oyuncu Sayısı


Maç biri kaptan olmak üzere 11 oyuncudan oluşan iki takımca oynanır. Anlaşma olması halinde taraflarda 11 den az veya çok oyuncu bulunabilir fakat hiçbir zaman aynı anda 11 den fazla oyuncu sahada savunma (fielding) yapamaz.

2. Oyuncuların Belirlenmesi


Her takım kaptanı para atışından önce belirlediği oyuncuları yazarak hakemlerden birine bildirecektir. Bildirimden sonra karşı takım kaptanının izni olmadan oyuncu değiştirilemez.

3. Kaptan


Kaptanın uygun olmaması halinde onun yerine vekili hareket eder.

a) Eğer para atışı yapılması sırasında kaptan uygun değilse, oyuncuların belirlenmesinde ve para atışında vekil sorumludur.

b) Vekil, para atışından sonra her durumda belirlenmiş oyunculardan biri olmalıdır.

4. Kaptanların Sorumlulukları


Kaptanlar tüm maç boyunca kurallar dahilinde maçın ruhuna ve geleneklere uygun olarak yürütülmesinden sorumludur. 

KURAL 2 (YEDEKLER VE KOŞUCULAR)

1. Yedekler ve Koşucular


a) Hakemler oyuncuların bildiriminden sonra bir oyuncunun sakatlandığına veya hastalandığına ikna olursa bu oyuncuların;


i) bir yedeğin saha savunmasında onun yerine oynamasına,


ii) vurucuysa bir yedeğin onun yerine oynamasına izin verir.


Oyuncuların bildirilmesinden maçın sonuna kadar her sakatlık ve hastalıkta, maç devam etsin etmesin değişiklik yapılabilir.


b) Hakemler, başka herhangi bir sebeple alan savunmacısının, koşucunun veya vurucunun maçın başında veya sonrasında değişikliğine karar verme hakkına sahiptir.


c) Bir oyuncu forması, ayakkabısı vb. şeyleri değiştirmek istiyorsa bunu yapmak için saha dışına çıkmalıdır. Bu zaman diliminde yerine yedek oyuncu giremez.

2. Değişikliğe İtiraz


Karşı takımın kaptanı hiçbir zaman sahada değişen oyuncuya veya onun sahada aldığı yere itiraz etme hakkına sahip değildir. Ancak hiçbir değişen oyuncu wicket keeper  (kaleci) olarak sahada yer alamaz.

3. Yedeklerin Görevlerinin Sınırlandırılması


Sonradan giren oyuncu vurucu, atıcı olamadığı gibi wicket keeper ve kaptan olarak görev alamaz.

4. Yedeğin Yerine Girdiği Oyuncu


Yedeğin daha önce yerine girdiği kişi vurucu, atıcı olabilir veya sahada yerini alabilir.

5. Savunmacının Sahada Olmaması veya Sahadan Ayrılması 


Savunmacı maçın başlangıcında, başka herhangi bir zamanda sahada bulunmuyorsa veya maç sırasında sahadan ayrıldıysa;

a) Hakem oyuncunun yokluğunun neneni hakkında bilgilendirilmelidir.

b) Hakemin izni olmadan ayrılan oyuncu sahaya tekrar giremez. Bkz. 6. Madde. Hakem ugun olan en kısa zamanda izin vermelidir.

c) Eğer oyuncu 15 dakika veya daha uzun bir zaman sahadan ayrılmışsa, bu oyuncunun atıcı olmasına ayrılmış olduğu zaman süresince izin verilmez. Aşağıdaki (i), (ii) ve (iii) kuralları buna istisna oluşturur:

i)Yokluk ve ceza süresi ertesi günün oyununa etkili olmaz.

ii)Eğer bir takım tekrar vurucu olmaya zorlanmış ise aynı gün içinde olması halinde yukarıdaki kural uygulanır. Ertesi gün devam edilecek olması halinde (i) fıkrası uygulanır.

iii)Oyun dışında harcanmış zaman da oyuncunun cezalı olduğu zaman dilimine eklenir. Bkz. Kural 15.1

6. İzin Olmadan Oyuncunun Sahaya Dönmesi


Eğer bir oyuncu 5/b kuralına aykırı bir şekilde sahaya girer ve oyunda olan topa müdahale ederse;


a) Top hemen dead ball (ölü top) haline gelir ve hakem vurucu takıma 5 sayı verilmesini hükmeder. Ek olarak, koşu sürecinde vurucu takım oyuncusunun yapmış olduğu koşu sayıları da buna eklenir. Top overdaki toplardan biri olarak sayılmaz.


b) Bir hakem diğer hakemi, savunma yapan takım kaptanını, vurucuyu ve vurucu takım kaptanını olabilecek en kısa zamanda kararı hakkında bilgilendirir.


c) Hakemler, olay hakkında maçtan sonra en kısa sürede saha yönetimi sorumlularına ve maçtan sorumlu yönetim birimine bunu hangi oyuncunun yaptığına dair rapor verirler.

7. Koşucu


Koşucu olarak sahada yer alan oyuncu vuruculardan vurma tarafında olan kişidir. Koşucu dıştan koruyucu malzemeler giyen, maşta koşuyu yapan ve elinde bir sopa (bat) taşıyan kişidir.

8. Koşan Vurucunun Kuralları İhlal Etmesi

a) Koşan vurucunun tabi olduğu bazı kurallar vardır. Belirli şartlarla koşucu olduğu haller dışında vurucu olarak kabul edilir.


b) Vurucu, karşısındaki koşucunun yaptığı kural ihlallerinden kendisinin sorumluluğu halinde cezalandırılır. Belirli haller dışında (karşıdaki koşucunun topa eliyle dokunması, sahada engelleme yapması ve run out (koşu ihlali) ) vurucu oyun dışı kalır.


c)  Karşısında koşucu bulunan vurucu, bu kuralların öznesidir ve istenen yükümlülüklere uymak zorundadır. Vurucunun alanını terketmesi halinde wicket kalecisinin tarafında wicketının yıkılması halinde Kural 38 (run out) veya Kural 39 (Stumped) olabilir ve bu durumda vurucu olmayan koşucunun nerede olduğu önemli değildir. 


Böyle bir oyun dışı kalma halinde koşucu ve diğer vurucu tarafından wicketın yıkılmasından önce tamamlanan koşular geçersiz sayılacaktır.Buna karşılık, her iki tarafa verilen ceza koşuları varlığını koruyacaktır. Ölü top oluncaya kadar no ball veya wide gibi diğer herhangi ceza koşuları geçerli sayılacaktır. Bkz. 42.17 (Ceza Sayıları)


d)Sakatlanmış vurucu için koşan topa vurmayan hücumcu vurucu sayılmaz. 


i) Sakatlanmış vurucu Kural 33 (Topa Elle Müdahale) ve Kural 37 (Sahayı Engelleme) uygulanmasına dahildir.


ii)Yan hakem vurucunun nerede durması gerektiğine karar verir.


iii) Sakatlanmış vurucu halen fair play hükümlerinin uygulanmasında özne olacaktır.

9. Vurucunun Emekli Olması (Retiring)


Vurucu vuruş sırası kendisindeyken topun ölü olduğu (dead ball) her zaman oyundan çekilebilir. Hakem oyunun devam etmesinden önce vurucunun çekilmesinin nedeni hakkında bilgilendirilmelidir.


a) Vurucu hastalık, sakatlık veya diğer herhangi bir kaçınılmaz nedenle çekilecekse, aşağıda (c) şıkkında belirtildiği şekilde daha sonra kendi sırasına devam edebilir. Devam edememesi halinde “Emekli” oyun dışı kalmadı (not out) şeklinde kaydedilir.


b) Vurucu (a) şıkkı dışındaki bir nedenden dolayı çekildiyse kendi sırasına ancak karşı takım kaptanının izin vermesi halinde devam edebilir. Bu şekilde devam edemezse “Çekildi” oyun dışı (out) olarak kaydedilir.


c) Çekilen vurucu kendi sırasına (inning) devam etmesi ancak bir oyuncunun oyundışı kalması ya da emekli olması halinde gerçekleşebilir.

10. Vurucunun Topa Vurma Sırasının Başlangıcı


Tarafların vuruş sırası başlangıcı dışında, vurucunun topa vurma sırasının başlangıcı sahaya adım atmasıyla başlar. Açılış vurucularının veya aradan sonra herhangi bir vurucunun çağrıdan sonra oyuna başlaması oyun çağrısı olarak adlandırılır.

KURAL 3 (HAKEMLER)  

1. Atanma ve Hazırda Bulunma


Maçtan önce maçı kurallar dahilinde yönetebilmek için tam olarak tarafsız iki hakem atanır. Her maç gününün 45 dakika öncesinde hakemler sahada olmalı ve bu saha yöneticisine raporlanmalıdır.

2. Hakem Değişikliği


Sakatlık ve hastalık dışında hiçbir koşulda hakem değiştirilemez. Hakemin değiştirilmek zorunda kalınması halinde kaptanların yeni hakemin tam sorumluluğu almasında anlaşmadıkça vurucu ucunda bulunan tarafta yer alır.

3. Kaptanlarla Anlaşma


Kura atışından önce hakemler;

a) Maçın kaç saat oynanacağını belirler ve şu konularda kaptanlara bildirim yapar.

i) Maç sırasında kullanılacak toplar

ii) Ara verilecek durumlar ve bunların uzunluğu, yemek ve içecek araları. (Bkz. Kural 
    15)

iii) Sahanın sınırlarının belirlenmesi ve sınırlar dahilinde sayılacak yerler

iv) Oyunu etkileyebilecek her türlü özel koşullar

b) (ii), (iii) ve (iv)’de belirtilen hususların sayı yapacaklara bildirilmesi.

4. Kaptanlar ve Skorerlerin Bilgilendirilmesi


Hakem kura atışından önce tüm kaptan ve skorerleri


i) Maç sırasında kullanılacak saati


ii) Sahadaki hangi engelin sınır olarak kabul edileceği hakkında bilgilendirir.

5. Wicketlar, Çizgiler ve Sınırlar


Hakemler kura atışından önce ve maç sırasında,

a) Çubukların uygun bir şekilde durduğunu,  Bkz Kural 8 (Wicketlar)

b) Çizgilerin doğru bir şekilde işaretlendiğini, Bkz Kural 9 (Atıcı-run out çizgizi)

c) Saha sınırlarının 19.2’de (Sınırları Belirleme) olduğu gibi belirlendiği hakkında oyuncuları ikna etmelidir. 

6. Maçın Yönetimi, Araçlar ve Ekipmanlar


Kura atışından önce veya maç sırasında;


a) Maçın yönetiminin tamamen kurallar dahilinde olacağını


b) Maçın araçlarının aşağıdaki şekilde olduğunu


i) Top (kural 5)


ii) Dıştan görülebilecek ekipmanlar (sopa) (kural 6) 


iii) Kural 8.2 (Çubukların Boyutları) ve 8.3 (Çubuk Şapkaları) veya gerekiyorsa 8.4 (Minikler Kriketi) 

c)i)Hiçbir oyuncu izin verilmeyen malzemeyi kullanamaz.

ii)Wicket kalecisinin eldivenleri Kural  40.2’e (Eldivenler) uygun olmalıdır.

7. Fair Play ve Fair Play Dışında


Hakemler uygun veya haksız oyun hakkında karar verecek tek kişidir.

8. Oyuna Uygunluk


a) Hakemler sahanın, havanın, ışıkların veya istisnai koşulların oyun açısından tehlikeli olup olmadığına karar vermeye yetkilidir. Tehlikeli olmayan ancak ideal olmayan koşullar oyunun oynanması için tehlikeli veya uygunsuz sayılmaz.


b) Bir oyuncu veya hakem için risk oluşturan koşullar tehlikeli koşullar olarak kabuıl edilir.


c)Eğer oyunun oynanması makul değilse uygunsuz sayılır.

9. Oyunun Tehlikeli veya Uygunsuzluk Nedeniyle Durdurulması


a)Bütün referanslar Pitchi de içine almaktadır.

b)Hakemler birlikte sahanın, havanın, ışıkların veya herhangi bir koşulun tehlikeli veya uygun olmadığını düşündüğü anda oyunu durdurmak veya oyunun başlamamasını sağlamak zorundadırlar.

c)Oyunun durdurulması halinde hakemler koşulların uygunluğunu kontrol etmek durumundadır. Hakemler koşulların uygunluğunu görevliler veya oyuncuların talebi olmadan uygun olan sıklıkta yapmak zorundadırlar. Hakemler birlikte koşulların artık tehlikeli veya uygunsuz olmadığı kanaatine vardıkları anda oyuna devam etmelidirler.

10. Hakemlerin Pozisyonları


Hakemler pozisyonları en iyi görebilecekleri pozisyonda dururlar.


Atıcının tarafındaki hakem atıcının koştuğu tarafta durmamalı veya vurucunun görüşünü engelleyecek şekilde durmamalıdır.


Vurucu tarafındaki hakem savunmacı vurucunun off tarafında durabilir. Hakem savunmacı tarafın kaptanına, vurucuya ve diğer hakeme haber vermelidir.

11. Hakemlerin Tarafları Değiştirmesi


Hakemler tamamlanan her inning sonunda tarafları değiştirirler.

12. Hakemler Arasında Fikir Alışverişi


Emin olunmayan her karar hakemlerin tasarrufundadır. Hakemler gerektiğinde fikir alışverişinde bulunabilirler.

13. Hakemleri Bilgilendirme


Bütün kurallar hakkında, bir hakemin kaptanlardan veya diğer oyunculardan bir bilgi edinmesi halinde diğerini de bunlardan haberdar etmesi gerekmektedir.

14. İşaretler


a) Aşağıda hakemler tarafından kullanılan işaretler belirtilmiştir:


i) Top oyundayken yapılan işaretler


Dead ball: Eller belden aşağıda tutularak çarpı hareketi yapılır.


No ball: Bir kol yere paralel olarak açılır.


Out: İşaret parmağı başın üstünde olacak şekilde havaya kaldırılır. (Out değilse sadece “dışarı değil” sözcüklerini söyler.)


Wide:  Her iki kol yere paralel olarak açılır.


ii) Top öldüğünde, out dışındaki bu işaretler skor hakemlerine görünceye kadar tekrar edilir. Aşağıdaki işaretler sadece top öldüğünde skor hakemlerine işaretle bildirilir:


Sınır 4 Sayı: Bir kol göğüs hizasında sağdan sola doğru sallanır.


Sınır 6 Sayı: Her iki el başın üstünde olacak şekilde dik olarak yukarı kaldırılır.


Bye: Bir el avuç içi karşıya gelecek şekilde kaldırılır.


Son Saat Bildirimi: Eller havadayken diğer elin bileğine işaret parmağıyla dokunulur


Vurucu tarafına verilecek 5 Ceza Puanı: Omuza tersteki elin tekrarlanacak şekilde dokunması.


Savunma Tarafına 5 Ceza Puanı Verilmesi: Omuza tersteki elin bir defa dokunması.


Leg Bye: Elle kaldırılmış şekilde dize vurulur.

Yeni Top: Yeni top havaya kaldırılarak gösterilir.

Son İşaretin Geri Alınması: Her elin karşısındaki omuza bir defa dokundurulması.

Kısa Koşu: Bir kol kaldırılır ve bükülerek parmak uçları omuza değdirilir.

b) Hakemin her bir işareti sayıyı tutan kişi tarafından anlaşılmadan oyun başlanamaz.

15. Skorun Doğruluğu


Tartışmalı puanlarda hakemlerin ve skor hakemlerinin birbirine danışması son derece önemlidir. Hakemler skor hakemleriyle koşular, wicketlar, geçerli overlar üzerinde anlaşmatya varmalıdırlar. Bu her arada ve maç sonunda yapılmalıdır.

KURAL 4 (SKORERLER)

1.Skorerlerin atanması


İki skorer atanabilir. 

2. Skorerlerin bir hata yapmaması adına kendi ararlığında sık sık control edılmesı gerekıyor. Herhangı bır hata yapmaları halınde maça durdurup doğruğu bulmaları gerekıyor.
3.İşaretlerin Tanınması


Skorerler hakem tarafından kendileri hakkında verilmiş her türlü kararı tanımak zorundadır. Her bir ayrı işareti derhal tanımalıdırlar.

KURAL 5 (TOP)

KURAL 6 (SOPA)

1. Bir sopanın iki parçası vardır. Biri sap diğeri sopa ağzı.
2. -- 
3.El veya eldiven sopanın bir parçası sayılır. 

Bu kurallara göre:

a) Sopanın kullanılıyor olması, vurucu tarafından elle tutulmuş olmalıdır. 

b) Top ile

i)Vurucunun sopası 

ii) Vurucunun sopayı tutan eli

iii) Vurucunun sopayı tutan eldiveni ile

teması sopa ile vurma kabul edilir.

KURAL 7 (ORTA SAHA - PITCH)

1.Pitch Alanı

Pitch 20.12 metre uzunluğunda, 3.05 metre genişliğindedir. 

KURAL 8 (WICKETLAR)

KURAL 9 (ÇİZGİLER)

[image: image2.png]PEEN Popping  Return

12
@eem

Stumps. Boving rease

2240
@ ifm





1. Yukarıdakı görseldeki görülen boyalı alanın adı PITCH yada Oyun alanıdır. Uzunluğu 20.14 metredir , Genişlik 3.05 metredir.
2. -

3.Popping Crease (Run Out Çizgisi)


“Temel olarak run out çizgisi wicketlardan 1.22 metre uzaklığındadır.”

KURAL 10 (SAHANIN HAZIRLANMASI)

KURAL 11 (ORTA SAHA KAPATILMASI)

KURAL 12 (INNINGS)

KURAL 13 (TEKRAR EDEN VURUŞ)

KURAL 14 (ILAN VE DISKALIFIYE)

KURAL 15 (ARALAR)

KURAL 16 (OYUNUN BAŞLAMASI VE SONLANMASI)

KURAL 17 (SAHADA ISINMA)

1.Sahada Isınma


a)Maçtan önce pitch üzerinde atıcı veya vurucu ısınması yapılamaz. Later

KURAL 18 (SCORING RUNS-SAYI KOŞULARI)

1.Bir Sayı:


Bir sayı

a) Top oyundayken vurucunun karşılıklı olarak run out çizgisi üzerinde yer değiştirmesiyle

b) Top sınırları geçerse (bkz. Kural 19)

2. -

3.Kısa Koşu


a)Vurucu ikinci koşusuna başlamadan önce run out çizgisinin içindeki alana 
ulaşamamışsa,

4. Kasti Olmayan Kısa Koşu 


a)Herhangi bir vurucu kısa koşu yaparsa hakem kısa koşu işaretini gösterir.

KURAL 19 (SINIRLAR-BOUNDARIES)

1.Oyun alanının sınırları


a)Para atışından önce hakemler sınırlar hususunda anlaşmalıdır.


b)Later


c)Sahadaki herhangi bir yabancı madde para atışından önce hakemlerce 


kararlaştırılmadıkça sınır sayılmaz.

2. -

3.Sınır sayısı yapmak: 


a)Eğer atıcı tarafındaki hakem aşağıdaki iki şeyden biri meydana geldiği düşüncesindeyse, bir sınır sayısı kararını verir ve işaretini verir;

i) Top sınır çizgisi-ipine dokunur veya çizgi-ipin üstünden geçerek sınırın dışına düşerse:

ii) Savunmacının vücudunun bir parçası topa dokunduğu anda sınır çizgisine-ipine de dokunursa veya savunmacının vücudunun herhangi bir parçası topla temas halindeyken sınır çizgisinin-ipinin dışındaki zemine temas ederse,

4. Sınır sayısı kaç puan sayılır?


a)Para atından önce hakem her iki kaptanla sınırların kaç puan sayılacağı konusunda anlaşmaya varmalıdır. (-Bu cümle kurallar kısmı dışındadır-Bu kural normal olmayan ölçüdeki sahalarda kullanılır.) Later


b)Yukarıdaki a) maddesinden farklı olarak, eğer top sopaya vurduktan sonra yere çarpmadan sınır çizgisinin-ipinin dışına düşerse 6 sayı,  eğer top sopaya vurduktan sonra yere çarptıktan sonra sınır çizgisinin-ipinin dışına düşerse 4 sayıya karar verilir. Topun bir savunmacıya çarpmış olması kararı etkilemez.

5.Puan Sayısı


Bir sınır sayısı yapıldığında;

a) No ball veya wide cezası yapıldığında sınır geçerlidir.(-Bu cümle kurallar kısmı dışındadır-No ball yapıldığında vurucu 4 sayılık sınır atışı yaparsa toplam sayı no ball için 1 sayı+4 sayı sınır sayısı=toplamda 5 sayı)

6. Savunmacı oyuncunun atış hatası veya kasti hareketi


Eğer savunmacının atış hatası veya kasti hareketi sonucunda sınır meydana gelirse elde edilen sayı,

i) No ball veya wide cezası yapıldığında sınır geçerlidir.

ii) Ve sınır sayısı

iii) Ve vurucular tarafından tamamlanmış koşular ve savunmacının elinden top çıktığı anda vurucuların kesiştikten sonra devam eden koşuları geçerlidir.

KURAL 20 (KAYIP TOP) 

KURAL 21 (SONUÇ)

1.

2. Bir innings maçta kazanma

Kendi inningsinde karşı takımdan daha fazla sayı yapan takım maçı kazanır.

4.Eşitlik (Tie)

Eğer ikinci inningsi oynayan takımın inningsi bittiği zamanki sayısı ilk takımın yaptığı sayıya eşit ise maç eşitlikle (tie) bitmiş sayılır. Bu durumda super over oynanır sadece 6atış yapılır ve en fazla ıkı vurucu oyun dışında kalırsa vurucuların yapmış olduğu skorun diğer takım 1 sayı  kadar fazla yaparsa maç sonuclanır ve diğer takım kazanır.   
5.Beraberlik (Draw)

Eğer maç yukarıda anlatılan şekilde bitmemişse berabere (draw) sayılır. .(-Bu cümle kurallar kısmı dışındadır-Örneğin yağmur oyunu durdurursa)

10.Sonuç Değiştirilemez

Maç sonunda hakemler skor tutanlarla sayılar konusunda aynı fikirdeyse sonuç değiştirilemez. (-Bu cümle kurallar kısmı dışındadır-Hakemler skor tutulan sayfaları imzalamalıdır.)

KURAL 22 (OVER)

1.Atılacak Top Sayısı

Bir over her wicketın yanından atılan 6 toptan oluşur.

2.Overın Başlaması

Over atıcının koşusuna başlamasıyla başlar.

3.Over Bitişinin İlanı

6 top atıldığında hakem “over” der.(Later)

4.Overda Sayılmayan Toplar


a)


b)Aşağıdaki koşullarda atılan top overdaki 6 toptan biri sayılmaz.


i)


ii)No ball ise


iii)Wide ise

5.Hakemin Yanlış Sayması

Eğer hakem over süresince atılan topları yanlış sayarsa kararı geçerlidir.

6. Hakemın topları yanlış saymış olduğunu düşündüğü anda skorerlerle iletişime geçip bilgi alması gereklı olabılır.  
7.Overı Tamamlamak

a)Bir atıcı sakatlanmadıkça, ceza olarak atması yasaklanmadıkça veya overın sonu gelmedikçe overını tamamlamak zorundadır.

b)Eğer herhangi bir sebeple over tamamlanmazsa oyun başladığında devam edilir.

8.Atıcının Over Sırasında sakatlanması veya ceza alması

Atıcının over sırasında sakatlanması veya ceza alması durumunda, diğer bir atıcı overı tamamlar. Yerine giren atıcı önceki overda atıcı olmamış, sonraki overda da atıcı olmayacak olmalıdır.

KURAL 23 (ÖLÜ TOP-DEAD BALL) 

1.Topun Ölü Olması

a) Top şu zamnlarda ölü sayılır;

(i) Son olarak wicket keeperın ellerinde veya atıcının ellerinde kaldığında

(ii) Bir sınır sayısı yapıldığında

(iii) Vurucunun oyun dışı kaldığında

(iv) Top oyuna girsin veya girmesin vurucunun elbisesinin bir yerine sıkışmışsa

(v) Hakemin veya vuruculardan birinin elbisesine sıkışması.

(vi) Savunma tarafının koruyucu kaskının bir yerine sıkışması,

(vii) Kural 41.2 veya 41.3’e göre savunma yapılması

(viii) Kural 2.6 uyarınca bir ceza sayısına karar verilirse

(ix) Savunma tarafı “kayıp top” diye bağırırsa

(x) Hakem “over “veya “time” kararı verirse

b) Eğer her iki takım da topun ölü olduğunu kabul ediyorsa ölü top sayılır.

2. Topun elde tutulması

Hakem topun wicket keeperın ellerinde kaldığına karar verir.

3. Hakemin dead ball kararını vermesi ve işaret etmesi

a) Top yukardaki koşullar sağlandığında eğer gerekiyorsa hakem bunun nedenini açıklar.

b) Her iki hakem de dead ball kararını aşağıdaki koşullarda verir:

(i) Eğer hakem adil olmayan (sportmenliğe aykırı) oyun kararına varırsa

(ii) Bir oyuncunun veya hakemin ciddi bir şekilde sakatlanmış olması durumunda

(iii) Eğer hakem diğer hakeme danışma amacıyla normal pozisyonunu bıraktıysa

(iv) Vurucunun tarafındaki wicketın baillerinin daha oyunu oynama şansı elde edilmeden yıkılmış olması

(v) Hakemin yeterli bir nedenle vurucunun hazır olmadığı konusunda tatmin olmasıyla ve top atıldıysa ve vurucu topa vurma denemesi yapmadıysa.

(vi) Vurucunun herhangi bir hareket veya sesleveya diğer nedenle topu almasının engellenmesi. Bu dış nedenin oyun sahasının içinden veya dışından gelmesi sonucu değiştirmez.  Bu durumda atılan top overın bir topu olarak sayılmaz.

(vii) Atıcı topu yanlışlıkla atışına başlamadan elinden düşürürse. 

(viii) Top vurucu olmayan hücumcuyu run out yapma haricinde bir nedenle elden çıkmamışsa,

(ix) Hakemin herhangi diğer kural nedeniyle dead ball kararını vermesi

4. Topun Yeniden Oyuna Dönmesi

Top atıcının yeniden koşusuna başlamasıyla oyuna geri döner

5. 
a) Eğer top vurucunun oynama şansı elde edememişse overın bir topu olarak sayılmaz.

b)Eğer vurucunun topa vurma şansı varsa ve bundan sonra dead ball olduysa topun yeniden oynanmasına karar verilemez. No ball, wide, Kural 42.4 (Vurucuyu engelleme) veya yukarıdaki 3(vi) maddesi buna istisna oluşturur.

KURAL 24 (NO BALL)

1.Atışın Tipi


a)Hakem atıcının sağ elini mi sol elini mi kullandığını, hangi taraftan topu atacağını öğrenmeli ve vurucuya bunlar hakkında bilgilendirmelidir. Atıcının hakeme belirtmiş olduğu atış şeklini değiştirmesi uygun değildir. Bu durumda hakem no ball kararını verir ve işaretini belirtir.


b)Kol altı(omuz altı) atış maçtan önce anlaşmaya varılmadıkça yasaktır.

2.Doğru Atış

Top fırlatılmamalıdır.(Taş gibi atılmamalıdır.) Later


a)Eğer her iki hakemden biri topun fırlatıldığını düşünüyorsa;


i)Bunu söyler ve no ball kararı verir. Later

3.Doğru Atışın Tarifi 

4. -

5. Uygun Atış-Ayak


i)Arka ayak yan çizginin (return crease) içinde olmalıdır. Ayak çizgiye dokunmamalıdır.


ii)Ön ayağın en azından bir kısmı havadan veya dokunarak run out çizgisinin arkasında yer almalıdır. 

Atıcının tarafında bulunan hakem bu kurallara uyulmadığına inanıyorsa "no ball" diye bağırır ve işaretini verir.

6. Topun Yere İkiden Fazla Çarpması veya Yuvarlanması

Eğer top run out çizgisine ulaşmadan,


i)İkiden fazla yere çarparsa


veya


ii)Top zemin üzerinde yuvarlanırsa

Atıcının tarafında bulunan hakem bu kurallara uyulmadığına inanıyorsa ve top vurucuya veya sopasına çarmadıysa "no ball" diye bağırır ve işaretini verir.

7. -

8. Diğer Kuralların Çiğnenmesi Sonucunda "no ball" Olması

Yukardaki kuralların haricinde aşağıdaki kurallara uyulmaması halinde hakem no ball kararı verir.

Kural 40.3 Wicketkeeperın pozisyonu( atıcı atış ypmak için koşmaya başladıyse ve wicketkeeper yerini değiştirmeye kalkasa no ball olur.)
Kural 41.5 

Kural 41.6 Pitche oyuncu girmesi

Kural 42.6 Tehlikeli atış

Kural 42.7

Kural 42.8 Doğrudan yukarıdan atış (Yere çarpmadan)

9. "No ball" Kararının Geri Alınması

Atıcının elinden topun çıkmaması halinde hakem no ball kararını geri alır.

10. Wide dan Önce no ball Gelmesi

No ball ile wide aynı atışta meydana geliyorsa sadece no ball kararı verilir.

11. Ölü Olmayan Top

No ball durumunda top ölü olarak kabul edilmez. Oyun devam eder.

12. No Ball Cezası

No ball durumunda hakemin kararını vermesiyle beraber bir sayı ceza verilir. Vurucu no ball kararı verildiği durumlarda oyun dışı kalsa bile ceza devam eder. Ceza olarak verilen bir sayı yapılacak olan sayılara eklenir.

13. No Ball Sayılarının Kaydedilmesi

No ball durumunda ceza, skor kartında ekstralar bölümünün no ball bölümüne sayı olarak kaydedilir. Topun vurucunun sopasına çarpması durumunda kazanılan sayılar ise oyuncu adına kaydedilir. Topun vurucunun sopasına çarpmadan alınan sayılar no ball sayısına eklenir. No ball cezası durumunda skor kardının atıcı hanesinde kaybedilen sayı olarak eklenir.

14. No Ballun Sayılmaması

No ball overda atılan toplardan biri olarak sayılmaz.

15. No Ballda Oyun Dışı Kalma

No ball kararı verildiğinde her bir vurucu aşağıdaki durumlar haricinde oyun dışı kalmaz.

Kural 33 (Topa Elle Müdahale),Kural 34 (Topa İki Kere Vurma), Kural 37 (Oyun Alanını Engelleme) ve Kural 38 (Run Out)

16. Her NO-Balldan sonra atılacak olan topta vurucu aşağıda belirtten durumlar dışında  herhangı bir şekilde Out olamaz. ( RUN-OUT dışında).
KURAL 25 Wide Top

1. Wide Kararı Verme

Wide için ceza, vurucularin yapmis oldugu sayilara iki sayinin eklenmesi ile olusur. Wide olan top son overda olmadikça over içinde tekrar atilmaz..) Bu kural geçicidir.

2.Wide Olmama Durumları


a)


b)Top sopaya veya vurucuya çarparsa


wide kararı verilmez.

3. Karar ve İşaret


a)Topun vurucu tarafındaki wicketı geçtiği anda wide kararı bağırılarak ve işaretle verilir. Cezanın topun atıcının elinden çıktığı anda gerçekleştiği kabul edilir.


b)Top sopaya veya vurucuya çarparsa no ball kararı geri alınır.


c)Eğer top no ball ise wide kararı verilmez.

4. Ölü Olmayan Top

Wide ball durumunda top ölü olarak kabul edilmez. Oyun devam eder.

5. Wide ball durumunda hakemin kararını vermesiyle beraber bir sayı ceza verilir. Vurucu wide ball kararı verildiği durumlarda oyun dışı kalsa bile ceza devam eder. Ceza olarak verilen bir sayı yapılacak olan sayılara eklenir.

6.Wide Sayılarının Kaydedilmesi

Vurucunun kaydettiği sayılar veya sınır sayıları wide sayısına eklenir. Skor kartında ekstralar bölümündeki wide kısmına yazılır. Wide ball cezası durumunda skor kardının atıcı hanesinde kaybedilen sayı olarak eklenir.

7. Wide Ballun Sayılmaması

Wide ball overda atılan toplardan biri olarak sayılmaz.

8. Wide Ballda Oyun Dışı Kalma

Wide ball kararı verildiğinde her bir vurucu aşağıdaki durumlar haricinde oyun dışı kalmaz.

Kural 33 (Topa Elle Müdahale),Kural 34 (Topa İki Kere Vurma), Kural 37 (Oyun Alanını Engelleme), Kural 38 (Run Out) ve Kural 39 (Stumped).

KURAL 26 (BYES ve LEG BYES)

1. Byes

Top no ball veya wide olmadan vurucu veya sopasına dokunmadan geçerse, vurucu tarafından tamamlanan sayılar veya sınır sayıları bye(s) olarak kabul edilir.

2. Leg Byes


a)Hakem atıcı tarafından atılan topun vurucunun vücudunun bir parçasına çarpması sonucunda vurmak istediğine veya toptan kaçmak istediğine inanıyorsa kaydedilen sayılar veya sınır sayıları leg bye(s) olarak kabul edilir.


b)Bu koşular


i)Bu no ball değil ise leg byes olarak skor kartına kaydedilir.


ii)No ball cezası durumunda alınan sayılar ekstralar bölümündeki no ball kısmına 
eklenir.

3. Leg Byes Kararının Verilmediği Durumlar

Kural 26/2(a) daki durumların herhangi biri olmadığında leg byes kararı verilmez. Vurucu taraf bir sayı no ball cezası haricinde sayı elde edemez. Bu durumda;


a)Vurucular sayı denemesi yapmazlar ve top sınır dışına çıkarsa hakem dead ball 
kararı verir ve sınır sayısını geçerli saymaz.


b)Vurucular sayı denemesi yapmış ve;


i)Vurucuların bir sayıyı tamamlaması veya topun sınır dışına çıkması durumunda 
hakem dead ball kararı verir ve vurucuların atıştan önceki yerlerine geçmesine karar 
verilir. Bu sayı veya sınır sayıları geçerli sayılmaz.


ii)Vurucu koşunun tamamlanmasından önce oyun dışında kalırsa normal kurallar 
uygulanır. (Vurucu bu durumda run out olabilir.)

KURAL 27 (TALEPLER)

1. Hakemin Talep Olmadan Vurucunun Oyun Dışı Olduğuna Karar Vermemesi

Hakemlerin her biri kurallar dahilinde oyun dışı kalan oyuncuyu savunma takımının talebi olmadan oyun dışı olduğuna karar veremez. Vurucunun kurallar dahilinde oyun dışı olması ve saha dışına doğru hareket ederse savunma takımının talep etmesine gerek yoktur. 7. maddeye bakınız.

2. Vurucunun Oyun Dışı Kalması

Vurucu, hakem tarafından talep üzerine oyun dışı kalmasıyla veya Kural 27/1 de belirtildiği üzere saha dışına hareket etmesiyle oyunundışına çıkar. (Vurucu için out kararı verildiği zaman hemen sahayı terk etmesi gerekir.)

3.Taleplerin Zamanlaması

Taleplerin atıcının sonraki atışına başlamasına kadar veya resmi araya kadar yapılması gerekir. Over bitişi kararı talep edilmesinin son zamanı değildir.

4.Bu Nasıl "How's that" Talebi

Bu nasıl talebi vurucunun bütün oyun dışı kalabileceği türleri kapsar.

5.Atıcı tarafındaki hakem Kural 35 (Wicketa çarpma), Kural 39 (Stumped), Kural 38 (Vurucu Tarafındaki Run Out) haricinde bütün taleplere cevap vermek durumundadır. Vurucu için oyun dışı "not out" kararı verildiği zaman oyunun devam etmesi durumunda sonraki bir pozisyon için hakemlerden birine talep yapılabilir.

6.Hakemlerin Fikir Alışverişi

Her hakem kendi sorumluluğuna kalan taleplere cevap verme durumundadır. Hakemlerden birinin emin olmaması durumunda diğer hakemin desteğine ihtiyaç duyduğunda konuşabilirler. Görüş alışverişinden sonra bile emin olunamıyorsa oyun dışı değil (not out) kararı verilir.

7.Vurucunun Hatayla (Oyun dışı kaldığını düşünerek) Sahadan Ayrılması

Vurucu oyun dışı kaldığını düşünerek sahadan ayrılması durumunda hakem müdahale eder. Hakem savunma tarafının başka bir hareketini engellemek amacıyla dead ball ve vurucunun geri dönme kararını vermelidir.

8.Talebin Geri Alınması

Savunma takımının kaptanı hakemin izni olması halinde talebi geri almaya yetkilidir. Hakem buna katılıyorsa karar geri alınır ve vurucu geri çağrılır.

9.Hakemlerin Kararı

Hakemlerin geri alma kararlarını olabildiğince çabuk değiştirmesi gerekir. Bunun dışında hakemlerin kararları kesindir.

KURAL 28 (WİCKETIN DÜŞMESİ)

1.Wicket Düşmesi


a)Wicketın düşmesi aşağıdaki hallerde wicket üzerindeki bir bailin wicketın üstünden 
tamamen ayrılmasıyla veya stumpın (çubuğun) tamamen yerinden ayrılması ile düşer.



i)Topla



ii)Vurucunun elinde olsun veya olmasın sopasıyla



iii)Vurucunun vücuduyla veya ona dokunan veya ondan düşen giysi veya 

ekipmanlarla



iv)Savunmasının topa sahip olduğu eli/elleri veya koluyla/kollarıyla birlikte 

wicketı yıkmasıyla. Aynı şekilde savunmacının çubukları (stumps) yerinden 

tamamen çıkarmasıyla


b)Bailin tepeden tamamen ayrılmaması wicketın düşmesi sonucunu doğurmaz.

2. Tek Bailin Yerinden Ayrılması

Eğer herhangi bir sebeple (rüzgar, hakemin çarpması) iki bailden biri düşmüşse wicketın düşmesi için wicketın üstünde kalan bailin düşürülmesi veya stumpın tamamen yerinden çıkarılması gerekir.

3.Wicketın Yeniden Yapılması

Eğer herhanhi bir nedenle wicket yıkılmışsa hakemin dead ball kararına kadar wicket yeniden yapılmaz. Herhangi savunmacı top oyundayken bir baili veya stumpı yerine koyabilir.

4.Bailler Olmadan Oynama

Hakemler bailler olmadan maçın oynanmasına karar vermişlerse, wicketın düşmesine karar vermesi hakemin kararına bağlıdır.

KURAL 29 (VURUCUNUN ALANI DIŞINDA OLMASI)

1.Vurucu Ne Zaman Alan Dışında Olur?

Vurucunun sopası veya vücudunun herhangi bir parçasının run out çizgisinin içindeki alana dokunmaması durumunda alanı dışında olur.

2.Vurunun Alanı Hangisi Hangisidir?


a) Sadece bir vurucu bir alanın içinde olabilir.



i)Bir vurucu alanında kalıyorsa o alan onundur.



ii)Eğer diğer vurucu, sonradan vurucuyla aynı alana katıldıysa yerinden 


oynamayan vurucunun alanı kendi alanı sayılır.


b) Eğer iki vurucu da aynı alandaysa ve bunlardan bir buradan ayrılmışsa yukarıdaki a-
i maddesi uygulanır.


c)İki alanda da vurucu yoksa alanlara en yakın olan oyuncularındır. Eğer eşitlerse 
önceden en yakın olanlar kabul edilir.


d) 


e)

3.Vurucu Olmayan Oyuncunun Pozisyonu

Atıcının tarafında olan ve atıcının topu attığı tarafın karşısında olan vurucu vurucu olmayan oyuncudur. Hakem bu oyuncunun atıcının topu attığı tarafta olmasına izin verebilir.

KURAL 30 (BOWLED)

1.Bowled Sonucu Oyun Dışı Kalmak


a) Topun vurucunun sopasına veya vücuduna çarması sonucu da dahil olmak üzere 
herhangi bir nedenle atıcının doğrudan topu atması sonucu wicketın düşmesi bowled 
olarak adlandırılır.


b) Eğer top herhangi bir oyuncuya veya hakeme çarparak kaleyi yıktıysa bu bowled 
sayılmaz. Vurucu hala kural 33 Kural 33 (Elle Müdahale) Kural 37 (Sahayı 
Engelleme), Kural 38 (Run Out) ve Kural 39 (Stumped-Yıkılmış) uyarınca oyun dışı 
kalabilir.

2.Bowled Kuralının Önceliği

Herhangi başka bir tür kural sonucu oyun dışı kalmayla bowled birlikte gerçekleştiğinde bowled kuralının önceliği vardır.

KURAL 31 (ZAMANIN DOLMASI)

1.Zaman Dolma Sonucu Oyun Dışı Kalmak


a)İçeri giren vurucu oyuncu, oyuna ara verme dışındaki sebeple önceki oyuncunun 
oyun dışı kalmasından sonra 3 dakika içinde wicketının başında bulunması gerekir.


b) Eğer uzun süre boyunca hiçbir vurucu oyuna gelmezse hakemler Kural 
21.3’(Hakemin Hükmen Galip İlan Etmesi) uygulanır. Kural 21.3’e göre oyunun 3 
dakika sonunda başlaması gerekir.

2.Atıcı İçin Kayıt

Zaman dolması halinde skor kartında atıcı için not düşülmez.

KURAL 32 (CAUGHT-YAKALANMA)

1.Caught Sonucu Oyun Dışı Kalmak

Yakalanma, atıcının no ball olmayan atışı sonucunda savunmacıların topa vurucudan önce topa müdahale etmeden, vurucunun sopasına çarması ve yere değmeden savunmacılardan birinin topu tamamen yakalamasıyla oluşur.

2.Bowled haricinde bir nedenle oyun dışı kalacak bir vurucu aynı zamanda caught-yakalanmışsa bu oyun dışı kalma şekli caught-yakalanma olarak sayılır. Yakalanmadan önce vurucunun tamamlamış olduğu sayılar geçerli sayılmaz.

3.Düzgün yakalama

Bir düzgün yakalama şu koşulların oluşması halinde olur:

a) yakalama sırasında 

(i) topa dokunan herhangi bir savunmacı sahanın içinde olması gerekir. (Bkz. 4) 

(ii) topun saha dışındaki herhangi bir cisime dokunmamış olması gerekir. Tamamlanmış bir yakalamanın olması için topun tamamen kontrol edilmesi ve ayrıca yakalayanın hareketlerini de kontrol etmesi gerekir.

b) eğer top herhangi bir şekilde sarlma veya elbisenin herhangi bir yerine takılarak veya wicket keeperın korumalarına girerek havada yakalanmışsa yakalanmış olur. Fakat tpo savunmacılardan birinin koruma kaskına girerek yakalanmışsa bu caught sayılmaz (Bkz. Kural 23 Dead Ball-Ölü Top)

c) Topun yere çarpmamış olması gerekir. Elin yerde olması nedeniyle topun yere çarpması engellenmişse bu düzgün bir yakalamadır.

d) Eğer yakalayan kişi vurucunun topa havada iki defa vurması sonucunda topu yakalamışsa bu düzgün bir yakalamadır. Ancak vurucunun topa vurmasından sonra kalesini korumak için yapacağı birinci ve ikinci vuruş arasındaki  sırada yere değmesi sonucu yakalanması out sayılmaz.

e) Eğer savunmacı diğer bir savunmacının, hakemin veya diğer vurucunun dokunması ile yakalanıyorsa bu düzgün bir yakalama olur. Ancak bir savunmacının koruma kaskına çarpması her ne kadar top oyunda olsa da sonucu yakalama out sayılmaz.

f) Eğer top sınırın üzerinde yakalanmışsa, 

(i) Savunmacının hiçbir parçası sınıra veya sınırın arkasına dokunmamalıdır. Fakat bu topa müdahale anında geçerlidir. 

(ii) Top sınırın arkasında zemine çarpmamış olmalıdır.

      g) Eğer sahadaki bir engele çarpmışsa ve bu engel hakkında maçtan önce bir karar alınmamışsa out olur. 

4.Sahanın içindeki savunma oyuncusu

      a) Bir savunmacı vücudunun bir parçasıyla sınırın üstüne veya dışına basması durumunda 
saha içinde sayılmaz.

      b) Eğer şu koşullar olursa 6 sayı 

(i) Savunmacının topu yakaladığı sırada vücudunun herhangi bir parçasının sınıra veya sınır arkasına değmesi,

(ii) Eğer savunmacı önce topu yakalamış ve topu taşıdığı sırada vücudunun herhangi bir parçası sınır çizgisine dokunmuş veya saha dışına çıkmışsa

5.Eğer bir vurucu yakalanma sonucu oyun dışında kalmışsa yakalanmadan önce yapmış olduğu sayılar sayılmaz.

KURAL 33 (ELLE MÜDAHALE)

1.Elle Müdahale Sonucu Oyun Dışı Kalmak

Karşı tarafın önceden izmi olmadan vurucuların herhangi birinin sopayı tutmayan elinin kasti olarak topa dokunmasına elle müdahale denir.

2.Elle Müdahale Sonucu Oyun Dışı Kalınmayan Durumlar

(i) Olası bir sakatlıktan kaçınmak amacıyla elle müdahale edilirse

(ii) Eğer vurucu topu savunmacılara vermek için ellerini kullanırsa elle müdahale sonucu oyun dışı kalmaz. Fakat bu taraflar arasında pozisyon sırasında anlaşma olmaması halindeKural 37.4 (Sahayı Engelleme) nedeniyle oyun dışı kalır.

3.Kaydedilmiş Sayılar

Bu durumda herhangi bir oyuncunun oyun dışı kalması sonucunda, tamamlanmış sayılar veya ceza koşuları geçerli sayılır.

4.Atıcı İçin Kayıt

Elle müdahale halinde skor kartında atıcı için not düşülmez.

KURAL 34 (TOPA İKİ KERE VURMA)

1. Topa İki Kere Vurma Sonucu Oyun Dışı Kalmak


a)Vurucunun kasti olarak topa vücudunun bir parçası veya sopasıyla iki kere vurması 
sonucu oluşur. Bu vurucunun wicketını koruması hariç olmak üzere diğer koşullarda 
geçerlidir.

KURAL 35 (WICKETA ÇARPMA)

1. Wicketa Çarpma Sonucu Oyun Dışı Kalmak


a)Atıcının atışını yaparken arkadaki ayağının yere bastığı andan sonra vurucunun 
koşuya başlamasına kadar geçen sürede vurucunun wicketı sopası veya vücudunun bir 
parçası ile wicketını devirmesi sonucunda oyun dışı kalmasıdır. 


Bu;

(i) Bu vurucunun topu karşılamadan önceki ve vuruş yaparken yaptığı hareketle olabilir.

veya

(ii) Hemen yapılan sayı alma amaçlı koşusuna başlarken olabilir.

(iii) Eğer topu vurma niyeti olmadan koşmaya başlarken wicketı yıkarsa olabilir.

(iv) Eğer wicketı koruma amaçlı ikinci vuruşu yaparken sopayla veya vücudun bir parçasıyla wicketın yıkılmasıyla olabilir.


b)Yukarıda anlatılanların hepsi atıcının atışını yaparken arka ayağının yere 
basmasından önce olduysa hakem Kural 23 (Dead Ball-Ölü Top) kararı vermelidir.

2. Vurucu eğer şunlar olursa oyun dışı kalmaz;


a) Yukarıda 1-a (ii), (iii) ve (iv) bölümünde açıklanan durumlar dışındaki bir nedenle 
wicket yıkılırsa vurucu oyun dışı kalmaz.


b) Eğer aktif bir koşu nedeniyle ani olarak koşmanın haricinde bir zaman wicketa 
çarparak oyun dışı kalmaz.


c) Vurucu run out veya stumped olmaktan kaçınırken yaptığı hareket sonucu wicketı 
yıkarsa out olmaz.


d) Savunmacı tarafından fırlatılan toptan kaçınmak amacıyla yaptığı hareket sonucu 
wicket yıkılırsa out olmaz.


e) Atıcının arka ayağını yere basmasından sonra atışını tamamlamamış olması 
durumunda  Kural 23.3 (Dead Ball-Ölü Top) out olmaz.

KURAL 36 (LEG BEFORE WİCKET)

1.Leg Before Wicket İle Oyun Dışı Kalmak

Vurucu aşağıdaki durumların gerçekleşmesi durumunda LBW ile oyundışı kalır:


a)Atıcının attığı top no ball olmamalıdır,

ve
 b) Top wicketlar arasındaki hayali çizginin üstüne vurmalı veya hayali çizginin “off “ 
tarafına çarpmalıdır,

ve 
c) Top yere çarpsın veya çarpmasın, vurucunun sopasına çarpmadan önce vücudunun 
herhangi bir parçasına dokunmalıdır.

ve 
d) Topun vurucuya çarptığı nokta



i) İki wicket arasında ise veya,



ii)İki wicket arasında veya vurucu topa vurmak için deneme yapmamış ve top 

da hayali çizginin dışından,

ve 
e) Engelleme olmasaydı top wicketlara vuracaksa 

2.Topun Kesilmesi Later

3.Wicketın Dış Tarafından Gelmesi 

“Off tarafı” topun atıcı tarafından bırakıldığı anda belirlenir.

Kriket sahası “off side” ve “on side” olmak üzere hayali iki bölüme ayrılır. Bu bölümlerin hangi tarafta yer aldığı vurucunun hangi elini kullandığına bağlı olarak değişir. 

[image: image3.png]On side Off side

sag elini kullanan vurucu igin




KURAL 37 (SAHAYI ENGELLEME)

1.Sahayı Engelleme Sonucu Oyun Dışı Kalmak

Vurucuların herhangi birisi kasti olarak karşı tarafı bir hareket veya söz ile engellemek veya şaşırtmak yoluyla sahayı engellemeden oyun dışı kalabilir. Aynı zamanda top bir savunmacıya çarptıktan sonra (sopayı tutmayan elleriyle) her bir vurucunun topu sopa ile veya vücutları ile vurması sonucunda sahayı engellemiş sayılır.

2.Kazara Engelleme

Engelleme veya şaşırtmanın kasti olup olmadığına hakemler karar verir.

3.Yakalanmaktan Kaçınmak Engelleme 

Engelleme veya şaşırtma olası bir yakalamayı engellemek için yapıldıysa topa vuran oyuncu oyun dışı kalır.

4.Topu Savunmacı Tarafa Geri Vermek

Top oyundayken vurucunun topu savunmacı tarafa izni dışında sopası veya vücudunun bir parçasıyla geri vermesi oyun dışı kalmasına yol açar.

5.Kaydedilen Sayılar

Vurucu bu şekilde oyun dışı kalmışsa pozisyondan önce tamamlanmış sayılar (wide no ball dahil) geçerlidir. Fakat alınacak ceza sayıları da buna dahil edilebilir. Engelleme caught-yakalamayı engellemek için yapılmışsa hiçbir sayı verilmez.

6.Atıcı İçin Kayıt

Sahayı engelleme halinde skor kartında atıcı için not düşülmez.

KURAL 38 (RUN OUT)

1.Run Out İle Oyun Dışı Klamak


a)Vurucuların herhangi biri şu durumda oyun dışı kalır;



i)Vurucu alanı dışındaysa



ii)Vurucunun tarafındaki wicket kurallara uygun şekilde yıkıldıysa,


b)Yukardaki koşulların sağlanması durumunda no ball olsa bile vurucu oyun dışında 
kalır.

2.Run Out Olmayan Vurucu 

Vurucu şu durumlarda run out olmaz:

a) Kendi sahasından sakatlık nedeniyle ayrıldıysa,

b) Topa vurucunun vuruşu sonrasında savunmacıya çarpmadan wicketı düşürmesi run out sayılmaz. 

c) Eğer vurucunun topa vuruşu veya vücuduna çarpmasından sonra top bir savunmacının koruyucu kaskından wicketa çrparsa bu run out sayılmaz. Ancak top oyunda kalmaya devam eder.

d) Stumped olursa run out sayılmaz.

3.Hangi Oyuncu Run Out Olur?

Birinci maddede belirtilen koşulların sağlandığı wicketının yıkıldığı taraftaki oyuncu oyun dışında kalır.

4.Kaydedilen Sayılar

Vurucu bu şekilde oyun dışı kalmışsa pozisyondan önce tamamlanmış sayılar geçerlidir. Buna cezalar no ballar ve widelar da dahildir. Ceza sayıları da buna eklenebilir.

5.Atıcı İçin Kayıt

Run out halinde skor kartında atıcı için not düşülmez.

KURAL 39 (STUMPED-YIKILMIŞ)

1.Stumped Sonucu Oyun Dışı Kalamak


a)Vurucu şu hallerin sağlanması durumunda stumped olur;



i) Vurucu alanı dışında olmalı,


ve 
ii)No ball olmayan bir topu karşılamalı


ve 
iii)Koşmayı denememelidir.


ve
 iv)Wicketkeeperın kurallara uygun bir şekilde başka bir savunmacının katkısı 

olmadan wicketı yıkması gerekir.


b) Bir vurucu bütün a’da belirtilen koşulların sağlanması halinde run outtan öncelikli 
olarak stumped ile oyun dışı kalır. 

2.Topun Wicket Keeper'ın Adamından Dönmesi

3.Stumped ile Out Olmama

KURAL 40 (WICKET KEEPER)

1.Korunma Malzemeleri 

2.Eldivenler 

3.Wicketkeeperın Pozisyonu

Wicketkeeper topun oyuna girmesiyle birlikte tamamen vurucunun arkasında yer almalıdır. Wicketkeeperın bu kurala uymaması halinde hakem olabildiğince hızlı bir şekilde no ball kararı vermelidir.

4.Wicketkeeperın Hareketi 

5.Wicketkeeperın Hareketlerinin Sınırlandırılması 

6.Wicketkeeperın Vurucunun Hareketiyle Engellenmesi 

KURAL 41 (SAVUNMACI)

1.Korunma Malzemeleri 

2.Topu Savunma 

3.Savunma Tarafının Başlık Takması 

4.Penaltı Sayılarına Karar Verilmemesi Gereken Durumlar 

5.Savunmacıların Alanda Sınırlanmaları

Run out çizgisinin arkası ile leg side (on side) bölgelerinin kesiştiği alanda wicketkeeper hariç ikiden fazla savunmacı olamaz. Bu kural çiğnenirse vurucu tarafındaki hakem no ball işareti verir ve bağırır.
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6.Savunmacıların Pitche (Orta saha) Girememesi

Topun oyuna girmesi ile vurucunun topa vurması, topun vurucunun vücuduna çarpması veya vurucunun arkasına gitmesi durumlarına kadar savunmacının hiçbir bölümü pitche dokunamaz veya pitchin üstünde olamaz. Bu kural çiğnenirse vurucu tarafındaki hakem no ball işareti verir ve bağırır. 

7.Savunmacıların Hareketi

Topun oyuna girmesinden vurucunun topa vurmasına kadar savunmacılar görünebilir bir hareket yapmamalıdır. Bu kural çiğnenirse herhangi bir hakem dead ball işareti verir ve bağırır.

8.Görülebilir Hareketin Tarifi

KURAL 42 (UYGUN VE UYGUN OLMAYAN OYUN)

1. Uygun Olan ve Olmayan Oyun-Kaptanların Sorumlulukları

Oyunun kuralların ruhuna uygun olarak oynanmasının sorumluluğu takım kaptanlarına aittir.

2. Uygun Olan ve Olmayan Oyun-Hakemlerin Sorumlulukları Later

3. Maç Topu-Şeklinin Değiştirilmesi

4. Vurucunun Aklını Kasti Olarak Şaşırtmak

5. Vurucunun Kasti Olarak Şaşırtma ya da Engelleme

6. Tehlikeli ve Uygun Olmayan Atış

7. Tehlikeli ve Uygun Olmayan Atış-Hakemin Hareketi

9. Savunma Tarafından Vakit Geçirilmesi

10. Vurucunun Vakit Geçirmesi

11. Pitche Zarar Verme-Korunması Gereken Alan

12. Atıştan Sonra Korunması Gereken Alanda Atıcının Koşması

13. Pitche Savunmacı Tarafından Zarar Verilmesi

14. Vurucunun Pitche Zarar Vermesi

15. Atıcının Atıştan Önce Vurucu Olmayan Hücumcuyu Run Out Denemesi

16. Vurucunun Koşu Çalması

17. Ceza Sayıları

18. Oyuncuların Davranışı

Yukarıda yazılı kurallar dışında oluşan kararlarda ICC Kriket kuralları geçerlidir.

