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Topu gercgekten
bloklamaya ¢aligmak

Bir topun firlatilmasini veYa ut atilmasini 6nlemek icin kollarin ve/veya ellerin
kabul edilebilir bicimde bilingli kullanimi.

Kol mesafesi

Savunma oyuncusunun kolunun, rakibine gére her pozisyondaki (dikey, bukld,
erde, ayakta dururken veya sigradigindaki) uzunlugudur. Bu mesafe, savunmanin
ulundugu pozisyondan hicum oyuncusunun gévdesine kadar dl¢ulur ve bir sutun

ts)a\_/c;,!nulmus saylilip sayilmayacagina karar vermede kullanilan dort kosuldan
iridir.

Topa vurma

Kolun topa dogru hizli hareket ettiriimesi ve top rakibin elinden cikmadan énce
topa temas edilmesi.

Temas (kontrollii)

Oyuncular arasinda, hicbir oyuncunun digerine kargi avantaj elde etmesine yol
agmayan izin verilebilir temas bigimi.

Temas (kontrolsiiz)

Oyuncular arasinda, bir oyuncunun digeri karsisinda haksiz avantaj elde etmesine
yol agan izin verilmeyen temas bigimi.

YY

“YY” kisaltmasi kullanildiginda bunun “yarisma yénetmeligi” veya “misabaka
talimati” olarak kabul edilmelidir.

Kadin veya erkek
oyuncu (kadin veya
erkek)

Kadin oyuncu veya erkek oyuncu tanimi igin IKF Cinsiyet Politikasina bakiniz.

Engelleme

Bir rakibin topu atmasini veya tutmasini engellemenin kabul edilebilir yolu.

Viicutla uzak tutma

Bir pozisyonu korurken veya isgal ederken, rakibin carpismayi dnleyebilecedi
sekilde vucudu kullanmanin izin verilen bigimi.

Korf

Pota

Engelsiz bolge

Oyun alanina ait “sinir bélgesi” olarak adlandirilan ve higbir engelin (engelleyen,
yolu kapatan, geri tutan veya sorun yaratan herhangi bir seyin) bulunmasina izin
verilmeyen bolge.

Pasif engelleme

Rakibin, topu kullanacak oyuncunun 6niinde bir kol mesafesi icinde durarak topun
hizla oyuna sokulmasini engellemesi, ancak atigi kol veya vucut hareketiyle
engellememesidir.

Pivot ayagi

Oyuncunun diger ayagdini hareket ettirirken veya oldugu yerde donerken, yerde
sabit haldeki ayagi

Tehlikeli oynamak

Baska bir oyuncu igin tehlikeli olan oyun bigimi.

Top kontroliinii

Oyuncu makul bir sekilde tek veya iki eliyle topu tuttugunda veya topun avug
icinde ya da parmaklari Gstinde durmasini sagladiginda, rakip oyuncu topu

saglama alamaz.
Sayi sansi Makul bir sekilde sayl yapma sansi varken sut atma olasiligi.
Sut sansi Serbest pozisyondayken sut atma sansi.
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TANIM VE GIiRIS

Korfbol, dikddrtgen bigimindeki bir oyun sahasinda elle oynanan ve iki karma takimin topu rakip takimin korfuna
(potasmaf) atmaya caligtigi bir spordur. Sporun temel 6zellikleri; cok yonlu beceriler, is birligine dayal oyun,
kontrollu fiziksel temas, cinsiyet esitligi, oyuncularin korunan top hakimiyeti hakki ve korfun ¢evresindeki 360°
alandan sayi yapabilmeyi kapsar.
Burada yayimlanan kurallar, resmi Korfbol kurallaridir. Bu kurallar; tim buyUkler ulusal Ust liglerinde, ulusal
sampiyonalarda veya kupalarda, Dostluk Uluslararasi Maclarinda ve IKF'nin resmi, himaye ettigi ve tanidigi
etkinliklerde herhangi bir “istisna” uygulanmaksizin bitinayle kullaniimalidir.
Bu kurallardan sapmalar; lig sezonu, mag veya mag serisi ya da etkinlik baslamadan énce Uluslararasi Korfbol
Federasyonuna resmi olarak bildiriimelidir. IKF'e resmi olarak bildiriimeyen her sapma IKF Dlzenlemelerinin ihlali
sayilir. Sapma resmi bir deney niteligindeyse IKF Oyun Kurallari Komitesinden énceden izin alinmalidir.
Alt seviye ve genclik misabakalarinda bazi kurallar, “Korfbol Kurallari - MUsabaka Dizenlemeleri icin Istisnalar ve
Tavsiyeler” dogrultusunda farkli misabakalara ve yerel kosullara uyarlanabilir.
Musabaka Duzenlemelerinin (“YY”) ana korfbol kurallarindaki gereklilikleri degistirebildigi veya uyarlayabildigi
istisna ve tavsiyeler, “Korfbol Kurallari - Misabaka Duzenlemeleri igin Istisnalar ve Tavsiyeler” belgesinde
actklanmistir.
Korfbol Kurallari iginde, kurallarin ayrilmaz pargasi olan gesitli kelime ve ifadeler kullanilir. Bu kelime ve ifadelerin
tanimlari sozlikte verilmistir.
Bu belge asagidaki yapida diizenlenmistir:

(i) kural veya diizenlemenin agiklamasi;

(i) kuralin uygulanma kosullart;

(iii) gerektiginde kuralin uygulanmasina iliskin drnekler.
Her kuralin altinda yer alan mavi metin, oyunun ydnetilmesine yardimci olan yénlendirme notudur ve burada:

(i) gerektiginde kuralin uygulanamayacagi durumlara iligkin érnekler agiklanir;

(i) daha ayrintili agiklamalar verilir.

Korfbol Oyun Kurallari 2026 2
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1 SAHA

1.1 Oyun alani
Oyun alani; oyun sahasiyla birlikte sinir bélgesini, yedek kullbesi alanlarini, oyuncu degisikligi noktalarini ve jari
masasini kapsar (bkz. Sekil 1).

Oyuncu Oyuncu
Degisiklig Degisikligi
Noktas: Jiri Masas MNoktas)
Takim sirasi - - - Takim sirasi
im I Sinir alani
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Sekil 1 — Oyun alani

1.2 Oyun sahasi
Oyun sahasinin 6I1g)iileri 40 x 20 m'dir ve saha, Bitis gizgilerine paralel olan bir orta ¢izgi tarafindan iki esit bolgeye

ayrihr. (bkz. Sekil
Serbest ylkseklik en az 7 m olmali; zemin diiz, tozsuz ve kaygan olmayan yapida olmalidir.

1.3 Sinir gizgileri

Oyun sahasi; bitis gizgileri, yan gizgiler ve orta gizgiden olusan, 3,0-5,0 cm genisliginde ve agikga gorilebilen
cizgilerle sinirlandinimalidir (bkz. Sekil 1).

Oyun sahasi, zemine yapistirilan 3,0-5,0 cm genisligindeki bantla da isaretlenebilir.

1.4 Penalti noktasi
15 cm uzunlugunda 5 cm genisliginde her iki diregin 6nline, sahanin ortasindan gérulebilen bir gizgi ¢izilir. (bkz

Sekil 1,2 ve 3)

Cizginin dis tarafi, diregin 6n tarafindan 2,50 m uzakta olmalidir.

Korfbol Oyun Kurallari 2026



INTERNATIONAL
KORFBALL
FEDERATION

1.5 Penalti alani

Penalti noktasindan, direkten ve direk ile penalti noktasi arasindaki hayali cizginin herhangi bir yerinden her yone
dogru 2,5 metre uzaklikta olacak sekilde isaretlenen alan (bkz. Sekil 1 ve 2).

Bu alan diger cizgilerden ve zemin ylzeyinden farkli bir renk olacak sekilde isaretlenebilir ya da alanin sinirlarini
belli edecek sekilde zemin Uizerinde gdsterilebilir.

Penalti Noktasi
Pota ve Direk

Sekil 2 - Penalti Alani

1.6 Serbest pas alani

Penalti noktasinin merkezinden ve penalti noktasinin direge en uzak kenarindan élgtlen 2,50 m yarigaph bir
dairedir (bkz. Sekil 1 ve 3).

Bu alan, sahanin diger cizgileri ve yijzeg ?/Ie kontrast olusturan tek renk bir zeminle veya alan sinirlarini gosteren
zemine sabitlenmis cizgilerle isaretlenebi

\ .

Clzgl

Penalti Noktasi
Pota ve Direk

Distaki 5 cm genisligindeki gizgi (gri),
diregin 6n kismina (siyah) temas eder.

Sekil 3 — Serbest Pas Alani
Sekil 3 - Serbest Pas Alani
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1.7 Sinir alani

gmkl'rl §]1|)81nl en az 1 m genisligindedir ve oyun sahasini gevreler. Bu alan engellerden arindiriimis olmalidir (bkz.
ekil 1).

1.8 Takim sirasi alani

iki adet takim sirasi, sinir alaninin disinda, kenar gizgilerinden birinin yanina, jiiri masasinin her iki yanina birer
tane olmak Uzere yerlestirilecektir. (bkz. Sekil 1).

1.9 Oyuncu degisikligi noktasi
90 cm X 60 cm boyutlarinda bir dikdértgen veya 90 cm ¢apinda bir daire seklinde, sinir alaninin disinda zemine
isaretlenmig, takim siralariyla juri masasi arasinda bulunan alan (bkz. Sekil 1).

2 MALZEME

2.1 Direkler

Dis capi 4,5-8,0 cm olan direkler, her iki bélgede yan cizgilerin tam ortasindaki ve oyun sahasi uzunlugunun altida

biri kadar ug ¢izgiden iceri olan noktaya zemine dik olarak sabitlenir (bkz. Sekil 1).

Direkler yuvarlak olmali, uglari ise korfa ve zemine baglantiy1 kolaylastirmak igin kdseli olmalidir. Metal boru veya

slenteltijk malzemeden olusabilir. Eger sentetik malzeme kullanilacaksa bu malzemenin davranisi metal boru gibi

olmaldir.

Eiqlegi Izebr]?_ine sabitlemek mUmkuin olmadiginda, asagidaki kosullari saglayan, yeterince agir metal bir plaka
ullanilabilir:

v/ Tamamen diizgln;
v Kalinhdi maksimum 1,0 cm;

v/ Diregin baglantisi, oyuncularin diregin yanindan ge¢melerine izin verecek sekilde ve gecerken veya
diregin yaninda dustuklerinde zarar vermeyecek bir yapida olmalidir.

v Plakaya capraz destek baglantisi yapilmasina izin verilmez;

v/ Diregin stabilitesini korumak icin bir girisimde bulunulmalidir. Plakay ¢ift tarafli bant kullanarak zemine
yapistirmak gibi

2.2 Korflar
IKF onayli korflar her bir dire§e monte edilir.
Korflar su kosullara uygun olmaldir:

v/ Alti olmayan silindir bir sekilde olmahdir;
v’ Ust kismi zeminden 3,5 metre yiiksekte olmali ve yere paralel olmalidir;
v/ Her ikisi de giclu bir sari kontrast renkte olmalidir;

v/ Oyun sahasinin merkezine doéniik olarak yerlestiriimedirler.
Korfun boyutlari su sekildedir:
v 23.5-25.0 cm yuksekliginde;

v 39.0 - 41.0 cm Ust tarafinin i¢ kisim ¢api;
v 40.0 - 42.0 cm alt tarafinin i¢ kisim ¢api;

v’ 2.0 - 3.0 cm Ust kisminin gember kalinligi.

Korflari direge sabitleme yontemi asagidaki kosullara uygun olmalidir:

v/ Korf direkten bagimsiz olarak hareket etmemelidir;

v’ Direk korfun Gzerinde ¢ikinti yapmamalidir.

Daha fazla detay i¢in IKF Korf Yonetmeligine bakiniz.

Korfbol Oyun Kurallari 2026 5
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2.3 Top

Korfbol, IKF tarafindan onaylanmis tiirde, yuvarlak 5 numara topla oynanir. Topun ¢evresi 68,0-70,5 cm olmal ve
agirhi@r 445 g ile 475 g arasinda olmalidir (sinirlar dahil).

Top, Uzerinde belirtilen 6ngorilmis basinca kadar sisiriimelidir; bdylece topun altindan lglilmek Gzere yaklasik
1,80 m yuUkseklikten oyun yuzeyine birakildiginda, topun Ustunden ol¢tilmek Uzere 1,10 mile 1,30 m arasinda bir
yukseklige sigramalidir.

Topun Uzerinde en az iki renkten olusan baskili bir desen bulunmalidir. Desen, top dénerken yuvarlak gériinme
etkisini kaybetmeyecek kadar simetrik olmahdir.

Daha fazla ayrinti i¢in IKF Top Dizenlemelerine bakiniz.

3 EKIPMAN

3.1 Jiiri masasi

Takim siralariyla ayni kenarda, sinir alaninin disinda, orta gizginin 6éniine yerlestirilir (bkz. Sekil 1).
Sut saati, sure gdstergesi ve skor gostergelerinin kontrol panelleri jiri masasina yerlestirilir.

3.2 Oyun saati

Oyun saati, slire gostergesi ve sesli uyari cihazindan olugur. Sinir bolgesinin diginda veya oyun alaninin Gstiinde;
juri masasindan, takim siralarindan ve seyirciler tarafindan agikg¢a goérulebilecek bir noktaya yerlestiriimelidir.
Sesli sinyal, en elverissiz veya gurltuli kosullarda bile kolayca duyulacak kadar gii¢li olmahdir.

3.3 Sut saati

Sut saatleri, sinir bolgesinin disinda, her iki ug gizginin merkezine yakin ve en az 0,90 m ylkseklikte, agikca
gorilebilen bir noktaya yerlestiriimelidir (bkz. Sekil 1).
Sesli sinyal, en elverissiz veya gurllttlt kosullarda bile kolayca duyulacak kadar gtglt olmalidir.

3.4 Skor tabelasi

Skor tabelasi bir skor gbster?esinden olusur. Sinir bélgesinin disinda veya o¥un alaninin Ustunde; jiri
masasindan, takim siralari alanindan ve seyirciler tarafindan acgikga goérulebilecek bir noktaya yerlestirilmelidir.

4 KIiSILER

4.1 Oyuncular
Her iki takimin oyunculari da:

v/ Diger takimin giydigi spor kiyafetinden tamamen farkl olarak ve numaralandiriimis spor kiyafeti giymelidir;
v/ Uygun spor ayakkabi kullanmalidir;
v/ Bantlanmadikga veya uygun sekilde sabitlenmedikce tehlikeli olabilecek herhangi bir obje takmamalidir;

v Kisa kesilmig ve puriizsuz tirnaklara sahip olmalidir.

Tehlikeli nesnelere drnek olarak gercevesiz gozlukler, bileklikler, kolyeler, kiupeler, kol saatleri ve yuzikler verilebilir.

Karma bir spor olmasi nedeniyle, ayni takimin kadin ve erkek kiyafetlerinde; benzer gériinmeleri ve ayni renkleri
tasimalari kosuluyla kiguk farkliliklara izin verilir.

4.2 Yedek oyuncular

En fazla alti yedek oyuncu bulunabilir (¢ erkek ve U¢ kadin). Oyuncu degisikligi 6ncesinde 1sinmak disinda mag
boyunca takim sirasinda oturmalidirlar.

4.3 Kaptan

Her takimdan bir oyuncu kaptandir. Kaptan maga baslarken sahada olmali ve mag¢ boyunca takimin kaptani olarak
kalmalidir. Kaptanlar ancak kirmizi kart veya sakatlik nedeniyle misabakanin bir pargasi olamamalari halinde bu
gorevlerini birakabilirler. Bu durumda baska bir oyuncu kaptan olarak gérevlendirilir.

Kaptan, kolunun Ust tarafina (kolsuz formalarda omzunun Ustline), formasindan farkli bir renkte acikga gorilebilen
bir bant takar. Takimi temsil ederler ve diger oyuncularin uygun davraniglarindan sorumludurlar.

Kaptan, macin iyi yonde gidisati icin hakemin dikkatini arzu ettigi herhangi bir seye ¢cekme hakkina sahiptir.
Hakeme herhangi bir yaklasim, iyi niyetle ve ¢ok sik olmamak Uzere makul ve dogru bir sekilde yapiimalidir. Bunun
kotuye kullaniimasi ve/veya hakemin elestiriimesi uygunsuz davranis olarak kabul edilmelidir (bkz. 7.6).

Takim antrendrinin olmadigi durumlarda antrenériin ek gorevlerini de Ustlenir.

Korfbol Oyun Kurallari 2026 6
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4.4 Antrenor

Her takima, kendisine ayrilan takim sirasinda oturmasi gereken bir antrendr eslik etmelidir.

Antrendr, baskalarini rahatsiz etmeyecek sekilde, takimlarin takim siralarinin bulundugu yan ¢izgi boyunca ve
oyun sahasinin disinda kalmak kosuluyla, asagidaki amaglarla takim sirasini terk edebilir:

v/ Takim oyuncularina talimat vermek;
v’ Mola talep etmek ve/veya kullanmak (bkz. 5.8);

v/ Oyuncu degisikligi talep etmek ve gergeklestirmek (bkz. 5.9).

Antrendr, takim sirasinda oturan yardimci antrenérin ve takima bagl diger kisilerin eylem ve davranislarindan
sorumludur.

Antrenérin mag baslamadan dnce kendisini hakem ikilisine tanitmasi beklenir.
Hakemlerin izni olmadan oyun sahasina girmek veya takim sirasindaki yerinden ayrilma hakkini kétiye kullanmak
uygunsuz davranis olarak degerlendirilmelidir (bkz. 7.6).

Antrendr maga oyuncu olarak katilirsa artik antrenor sayllmaz ve antrenorlik haklari sona erer.

(I-tl)?(rha4n%i) bir anda antrendr veya yardimci antrendr bulunmuyorsa yukarida belirtilen ek gérevler kaptana gecger
z. 4.3).

4.5 Yardimci antrenér
Her takima, kendisine ayrilan takim sirasinda oturmasi ?(ereken bir yardimci antrendr de eslik edebilir. Antrendr
takim sirasinda oturdugu surece yardimci antrendr; bagkalarini rahatsiz etmeyecek sekilde, takimlarin takim
swalag'rlun bulundudu yan ¢izgi boyunca ve oyun sahasinin diginda kalmak kosuluyla asagidaki amagla yerinden
ayrilabilir:

v/ Takim oyuncularina talimat vermek.

Yardimci antrendriin mag baslamadan 6nce kendisini hakem ikilisine tanitmasi beklenir.

Hakemlerin izni olmadan oyun sahasina girmek veya takim sirasindaki yerinden ayrilma hakkini kétilye kullanmak
uygunsuz davranig olarak degerlendiriimelidir (bkz. 7.6).

Yardimci antrendr maga oyuncu olarak katilirsa artik yardimci antrenér sayillmaz ve yardimci antrendrlik haklari
sona erer.

Yardimci antrendér, yalnizca antrendr artik mevcut degilse antrendriin gorevlerini Ustlenir.

4.6 Takima bagh diger kisiler

Antrendr veg/ardlmm antrenore ek olarak takim sirasinda oturmasina izin verilen takima bagh diger kisi sayisi en
fazla ugtr (3) (yardimci antrendr yoksa dort (4)). Takimin saglik gorevlisi disinda hepsi mag boyunca takim
sirasinda oturmalidir. Saglik gorevlisi sakatlanan bir oyuncuyu degerlendirmek/tedavi etmek igin takim sirasindan
ayrilabilir ve yalnizca hakemlerin izniyle oyun sahasina girebilir.

4.7 Hakem ikilisi

Oyunun kontroll yalnizca hakem ikilisinin gérevidir. Her iki hakem de bu gorevi yerine getirme konusunda esit
yetkiye sahiptir. Rakip takimlarin kiyafetlerinden yeterince farkh bir kiyafet giymelidirler.

Gorevleri sunlardir:

a) Salonun, oyun sahasinin, malzemenin ve ekipmanin uygunluguna karar vermek

Magctan once iki hakem, tim kosullarin (1, 2 ve 3'e gore) gereklilikleri kargiladigini ve bu kosullarin oyun boyunca
korundugunu kontrol eder. Bu konuda uygunsuzluga tolerans géstermemelidirler.

Salondaki tehlikeli engeller veya ¢ok kaygan bir zemin, magin iptal edilmesi igin gerekgedir.

Hakemler, oyun alaninin elverissiz kosullari sonucunda oyuncularin yasayabilecedi yaralanma ve hastaliklar
acisindan sorumluluklarinin bilincinde olmalidir. Oyuncularin saghkli oldugunu varsaymalidir.

b) Oyunun basladigini, durdugunu ve yeniden basladigini belirtmek

Oyunu baslatmak, durdurmak veya yeniden baslatmak i¢in hakemlerden biri didigini calar.

Atisi kullanacak oyuncu hazir olur olmaz ve tim gereklilikler (7.3 d), 7.4 b) veya 7.5 d)'ye goére) karsilanir
karsilanmaz oyunu baslatmali veya yeniden baslatmalidirlar.

Hakem ikilisi asagidaki durumlarda oyunu durdurmalidir:

v/ Zemin, malzeme veya ekipmandaki degisen kosullar nedeniyle islem yapilmasi gerektiginde (1, 2 ve 3'e
gore);

Sayi yapildiginda;

Bir ihlalin cezalandiriimasi gerektiginde;

Her periyot sona erdiginde;

SN~

Haksiz bir avantaj olustugunda (4.7°e)'ye gore);
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Oyuncuda kanama olursa;

Temassiz sekilde disen ve/veya sakatlanan bir oyuncu hemen ayaga kalkamayip kendisi ve/veya
baskalari agisindan yaralanma riski olusturan bir pozisyonda kaldiginda;

Uygunsuz davranis veya seyirci miidahalesi oldugunda;
Her iki takim sirayla kasith olarak pasif oynadiginda (bkz. 6.9);

SN KX

Dizilisteki degisiklikler nedeniyle maga devam etmek mimkin olmadiginda (5.1'e gore).
c) Kurallari uygulamak

Hakem ikilisi avantaj uygulamasi disinda ihlalleri cezalandirir (7.2 ye gore).
Hakem ikilisi oyunun herhangi bir béliminde, oyun durmus olsa dahi her tirll ihlali cezalandirabilir.

d) Kararlarini agiklamak igin resmi isaretleri kullanmak

“Hakem isaretleri” kisminda belirtildigi gibi (8'e gore).

Bir ihlal icin didlk galdiktan sonra, hakem normalde dnce kararin penalti, serbest pas veya oyuna yeniden
baslama oldugunu belirtir ve ardindan oyunun yénina gdsterir. Bunun ardindan ihlalin ne oldugunu belirten hakem
isareti gosteriimelidir.

e) Bir taraf oyun disindaki kosullardan haksiz bir avantaj elde ettiginde harekete gegmek

Hakemler oyunu durdurmak igin diduk ¢aldiktan sonra oyuncularin pozisyonlarina dénmesine izin verir ve topu
topa sahip olmasi gereken takima verir.
Haksiz avantaja 6rnekler sunlardir:

v’ Hakem defans oyuncusunu engeller ve hiicum oyuncusu sayi yapma sansi elde eder;

v/ Higbir oyuncunun faul yapmadigi ve atak oyuncusu ile defans oyuncusu arasinda kazayla bir temas

olustugu durumda, defans oyuncusu yere duserse, bu durumda hakem oyunu durdurur ve defans
oyuncusunun pozisyonunu almasina imkan tanir;

v/ Bir oyuncu, seyircilerden birisi sahaya girdigi i¢in topu yakalayamadiginda, hakemin goéristine gore eger
normalde oyuncu topu yakalayacak bir pozisyondaysa hakem ikilisi topu ilgili oyuncuya verir.

f) Uygunsuz davraniglar karsisinda harekete gegmek

(7.6'ya gore).
Bu; oyunculari, antrendrleri, yedekleri ve takima bagh diger kisileri kapsar.

g) Seyirci miidahalesine karsi harekete gegmek

Hakem ikilisi gerekli gérdiiguinde seyircilerin uyariimasini saglayabilir veya magi iptal edebilir ya da sonlandirabilir.
Seyircilerin midahalesi durumunda hakem ikilisi, kaptandan bunun durdurulmasini ister. Tekrari halinde kosullara
gbre magi erteleyebilir veya sonlandirabilir.

h) Oyunculari tehlikeli nesneler agisindan kontrol etmek
(4.1'e gore).

4.8 Jiiri

Juri, mag protokolinin, kurallarin ve dizenlemelerin kontroliinde hakem ikilisine yardimci olur.

Juri; mag sirasinda sut saati gorevlisini, siire gorevlisini ve skor gorevlisini yonlendirir ve denetler.

Bir mola talebinden sonra, oyun durdugunda veya molayi isteyen takim topa sahip oldugunda juri, hakem ikilisini
bilgilendirmek icin sesli bir sinyal vermeli ve hangi takimin mola talep ettigini gosteren bir isaret kullanmalidir.

Bir oyuncu degisikligi talebinden sonra oyun durdugunda juri, hakem ikilisini bilgilendirmek icin sesli bir sinyal
vermeli ve hangi takimin degisiklik talep ettigini gosteren bir isaret kullanmalidir.

Sinyal, hakem duduigunin sesiyle karistirilabilecek bir ses olmamalidir.

Protokol, kurallar ve duzenlemelerde yer almayan bir durumda jiri hakemlere gorus bildirebilir; bu durumla ilgili
karari hakemler verir.

4.9 Zaman tutucu
Zaman tutucu, oyun suresinden sorumludur ve 5.2'ye gore oyun saatini kullanir.
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4.10 Sut saati operatori

Sut saati operatorii, hiicum boélgesindeki 25 saniyelik siire sinirini kontrol etmekten sorumludur ve 6.16'ya gore sut
saatini kullanir.

4.11 Sayi tutucu
Sayi tutucu, mag skorundan sorumludur ve 5.5'e gore skor tabelasini kullanir.

5 OYUN

5.1 Takimlar

Her takimdan dort (4) erkek ve dort (4) kadin baslangi¢ kadrosu olarak bildirilir; her boélgede her cinsiyetten iki (2)
oyuncu yer alir. Diger oyuncular yedek olarak listelenir.

Takimlardan biri veya her ikisi de eksik oldugunda oyun ancak eger sahaya diziliste her bir takim bir alanda en az
Uc oyuncuya sahipse ve cinsiyet eslesmesi uygunsa baslayabilir veya devam edebilir. (6rn. bir kadin ve iki erkek
oyuncu ile bir erkek ve iki kadin oyuncunun eslesmesi mumkun degildir).

Eger bir sakatlik veya kirmizi kart ile ihrag durumunda dogrudan rakip olan oyuncu sayisi gerekli minimum sayidan
az olursa ve yedek oyuncular musait durumda degilse, hakem yukarida belirtilen kosullara uymak i¢in saha
diziligini degistirmeye izin verebilir veya bunu talep edebilir.

Eger gerekli sartlarin saglanmasi icin birden fazla segenek varsa hakem her iki antrendriin gértisini aldiktan
sonra karar verir. ki taraftan birine haksiz avantaj saglamaktan kaginmaya ¢alismali ve oyuncu degisikligi sayisini
muimkin olan en az sayida yapmalidir.

Eger bir takim eksik oyuncuyla sahaya ¢ikmissa veya uygun bir mazeret nedeniyle oyuncu sahada yer almiyorsa
(6rn. Sakatlik veya rakip takimin sahada tam sayi ile yer almamasi), her zaman bu oyuncuyu geri alma hakkina
sahiptir ancak bu maksimum oyuncu degisikligi sayisindan biri olarak kabul edilir. Her iki takimda eksik oyuncu ile
sahada yer aldiginda deplasman takiminin kaptani, takiminin oyuncularini dogrudan rakibi olmayan oyuncu sayisi
en az olacak sekilde yerlestirmelidir.

5.2 Oyun siiresi

Mag iki (2) devre olmak lzere 25 dakika gercek oyun siresi ile oynanir ve her iki devre de bir (1) dakika sureli
teknik mola ile iki (2) esit pargaya bolundr.
Oyun suresi her seferinde baslar:
v/ Hakem diiduguni santra igin caldiginda (bkz 5.7) her periyodun baslangicinda ve her sayidan sonra sayi
yiyen takim igin;
v/ Hakem dudigini penalti atisi harig, hangi nedenle oyun durmus olursa olsun, oyuna yeniden baslama
icin ¢caldiginda;
v/ Basarisiz penalti atigi sonrasi — herhangi bir oyuncu topa dokundugunda.
Oyun sduresi her seferinde durur:
v/ Her periyodun sonunda sire doldugunda;

v/ Hakemin didiguni oyun oynanirken herhangi bir nedenle ¢calmasiyla;

v/ Takimlardan biri sayi yaptiginda.

Bir miisabaka berabere bittiginde, altin gol periyodu oynanarak bir karar alinacaktir (bkz. 5.3). Normal oyun
suresiyle ayni kosullar uygulanacaktir.
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5.3 Altin gol

Bir misabaka berabere bittiginde, asadida agiklandigi gibi on dakikalik bir altin gol periyodu oynanarak bir karar
alinir;

v/ Oyun bir (1) dakikalik bir aradan sonra yeniden baglamalidir;
v’ Oyun, normal oyun suresinin sonunda topa sahip olan takimin santra yapmasiyla yeniden baglar;
v Her iki takim da normal oyun siiresinin sonunda oldugu gibi ayni korfa hiicum etmelidir.

v/ Takim kadrolar1 ve saha yerlesimleri, normal oyun suresinin sonunda oldugu gibi olmalidir;

Misabaka, takimlardan birinin yapacagi ilk say! sonrasinda sona erer ve saylyl yapan takim kazanmis sayilir.
Oyuncu degisikliklerine her zaman 5.9. kuralina gore izin verilir.
Normal oyun suresinin bittigini belirten sesli isaret duyuldugunda, eger:

v/ Top havadaysa veya herhangi bir oyuncunun belirgin sekilde kontrolinde degilse, top hakimiyeti topa en
son sahip olan takima verilir.

v/ Top, atis yapan huicum oyuncusunun elini terk etmigse, korfa dogru gidiyorsa ve korftan gegerse sayi
verilir ve bu sayi skoru esitleyen bir saylysa oyuna baglama hakki sayi yiyen takima verilir. Saha degisikligi
gerekiyorsa 5.6 ya gore yapiimalidir.

Normal oyun suresinin bitimiyle es zamanli olarak bir ihlal yapildiginda, top hakimiyeti ihlal sonucuna goére topa
sahip olacak olan takima verilir.

Altin gol periyodu sonucunda kazanan takim belirlenemediginde asagida agiklandigi gibi penalti atislari
kullanilacaktir:

v/ Altin gol periyodunun bitiminin hemen ardindan kura atigi yapilir;
v/ Kurayl kazanan takim penalti atislarini ilk olarak hangi takimin yapacagini ve korfu secer;

v/ Her iki takimin antrendrleri penalti atislarini kullanacak oyuncularin siralamasi hakkinda juriye bilgi verir ve
bu andan sonra oyuncu degisikligi yapilmasina izin veriimez.
v/ Penalti atiglari, ayni sayida atis kullanildiginda bir takimin digerinden daha fazla sayi yapmasi seklinde

olan ani 6lim denilen sistemle kullanilir.
Penalti atislarinda daha fazla sayi yapan takim kazanmis ilan edilir.

Antrendr, juriye penalti atiglarini kullanacak olan oyuncularin siralamasini teslim ettikten sonra, oyuncular
belirlenen sirada atislari kullanmak zorundadir. Eger herhangi bir nedenle oyuncu atisi belirlenen sirada
kullanmazsa atis kacirilmis olarak kabul edilir.

Penalti atislari sirasinda sadece atislari kullanacak olan oyuncular ve hakemler oyun sahasina girebilirler ve
penalti atisini kullanan oyuncu hari¢ diger tim oyuncular orta saha gizgisinin gerisinde olmalidir.

5.4 Oyunun baslangici

llk devrede ev sahibi takim baslama atisiyla (bkz. 5.7) topa sahip olarak baslar ve hangi korfa hiUcum edecegini
secer. Devre arasindan sonra iki takim, ayni dizilisi koruyarak hlicum ettikleri saha ydnlerini degistirir ve
deplasman takimi topa sahip olarak baglar.

Periyotlar arasindaki teknik moladan sonra oyun, énceki periyodun sonunda topa sahip olan takimin baslama
atisiyla ve Altin Gol periyodunun baslangicindaki kurallarla ayni sekilde yeniden baglar (bkz. 5.3).

5.5 Sayilar

Top, yukaridan korfun icinden tamamen gectiginde sayi olur; ancak top 6nce alttan atilip korfun icinden gegtikten
sonra yeniden korfun iginden asagi dismusse sayi verilmez.

Top*m korftan tamamen gecgecegi kesin oldugu halde bir savunmaci alttan dokunarak bunu engellerse de sayi
verilir.

Her sayi skora bir puan ekler ve topun girdigi korfun bulundugu bdlgede hiicum eden takimin hanesine yazilir.
Asagidaki durumlarda sayi gegerli sayllmaz:

v/ Top korftan gegmeden 6nce hiicum eden takim bir ihlal yapmissa;
v/ Top, hicum eden takimin savunma bolgesinden yapilan bir atisin veya dogrudan baglama atiginin,
serbest pasin ya da yeniden baglamanin ardindan korftan gegmisse;

v/ Top, oyunun herhangi bir periyodunun bittigini belirten didik veya sinyalden sonra sut atan hiicum

oyuncusunun elinden ¢ikmissa.
En fazla sayi atan takim magi kazanir.
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Normal oyun suresinin sonunda iki takimin skoru egitse kazanani belirlemek icin altin gol periyodu oynanmalidir.

5.6 Alan degisimi ve saha degisimi

Her iki sayi atildiktan sonra oyuncular bolgelerini degistirir; bununla birlikte oyuncularin rolleri de degisir. Hicum
oyunculari defans, defans oyunculari ise hiicum oyuncusuna doénustirler.

Devre arasinda rol degisikligi yapilmaz; yalnizca saha degisimi yapilir.

5.7 Santra

Santra (baslama atisi), kendi bolgesinde sahanin merkezinden en fazla 2 m uzakliktaki bir noktadan bir hicum
oyuncusu tarafindan ve yeniden baslama igin gegerli kosullarla yapilir (bkz. 7.3).

Santra su durumlarda yapilr:

v/ Her bir periyodun baslangicinda;
v Her bir sayidan sonra sayi yiyen takim tarafindan.

5.8 Mola
Mola, bir takimin antrendri tarafindan talep edilen bir dakikalik oyun arasidir.
Her takim mag bagsina iki mola talep etme hakkina sahiptir.

Prosediir
1. Antrendr herhangi bir anda jiriden mola ister.
2. Hakemlerin oyunu bir sonraki durdurdugu anda veya o takim topa sahip oldugunda, zaman tutucu hakemlere
mola talep edildigini bildirmek i¢in sesli sinyal verir.
3. Hakemler mola isaretini yaparak molayi onaylar (bkz. hakem isaretleri).
4.50 saniye sonra hakemler iki takimin da pozisyonlarina dénmesi gerektigini belirtmek icin diidiik ¢alar. Oyun,
molanin baslamasindan itibaren 60 saniye icinde yeniden baslamalidir.
5. Moladan sonra mag, mola verilmemis olsaydi nereden ve nasil yeniden baglayacaksa ayni yer ve sekilde
yeniden baslatilir.

Eger hakem sesli isareti duymaz ve oyunu yeniden baslatmak i¢in didigund hizl bir sekilde ¢alarsa, oyun saati
calistirlmayacak ve zaman tutucu hakem oyunu yeniden durduruncaya kadar sinyal vermeye devam edecektir.
Moladan sonra misabaka ilk seferde oyun nerede kalmigsa o sekilde baslayacaktir.

Eger antrendr oyun durdugu sirada bir mola talebinde bulunmussa (santra, sakatlanan oyuncunun tedavisi,
kurallarin ihlali) oyuna yeniden baslamadan 6nce, zaman tutucuya ve juriye sinyal vermek ve mola isaretini
gOstermek (T) Uzere iletisimde bulunmak icin yeterli zaman olacak sekilde talebi yapmalidir.

Mola oyun durdurulmadan verilecekse, zaman tutucu hakemleri yalnizca molayi talep eden takimin bir oyuncusu
topu elinde tutarken bilgilendirebilir.

Egder antrendrln talebi yeterli stire olacak sekilde yapiimamigsa mola, hakemle iletisim kurularak bir sonraki oyun
durdugu zaman hakem tarafindan onaylanacaktir. Sahada sakatlanan oyuncunun tedavisi mola verilmeden énce
tamamlanmalidir.

Yeni bir mola verilebilmesi i¢in oyunun yeniden baslamasiyla mola tamamlanmalidir.

Mola sirasinda antrenorler ve takimlar kendilerine ayrilan takim siralarinda veya hemen yakininda kalmalidir.

5.9 Oyuncu degisikligi

Oyuncu degisikliklerine yalnizca oyun durdugu zaman izin verilir.

Her takimin en fazla sekiz (8) oyuncu degisikligi yapmasina izin verilir.

Prosediir
1. Oyuna girecek olan oyuncu, oyuncu degisikligi noktasinda hazir olmalidir (bkz. 1.9).
2. Antrenor, oyuncu degisikligini jiriden talep eder;
3. Hakemin oyunu bir sonraki durdurusunda zaman tutucu sesli bir sinyal vererek hakeme oyuncu degisikligi
talebi oldugunu bildirir.
4. Hakemler oyuncu degisikligi isaretini yaparak degisiklige izin verir (bkz. hakem isaretleri).
5. Degisiklikten sonra mag, degisiklik yapiimamis olsaydi nereden ve nasil yeniden baslayacaksa ayni yer ve
sekilde yeniden baslatilir.
Eger hakem sesli isareti duymaz ve hizli bir sekilde oyunu yeniden baslatirsa, oyun zamani yeniden
baslatiimayacak ve zaman tutucu, hakem sesli isareti duyup oyunu yeniden durdurana kadar sesli isaret vermeye
devam edecektir. Oyuncu degisikliginden sonra misabaka ilk seferde oyun nerede kalmissa o sekilde
baslayacaktir.
Eger antrenér oyun durdugu sirada bir oguncu degisikligi talebinde bulunmussa (santra, sakatlanan oyuncunun
teq[.a.\f_isi, kurallarin ihlali) oyuna yeniden baslamadan 6nce, bu talep ancak asagidaki kosullar saglanmigsa yerine
getirilir.

v/ Oyuna girecek olan oyuncu, oyuncu degisikligi noktasindaysa;

v/ Oyuncu degisikligi talebi oyuna yeniden baglamadan énce, zaman tutucuya ve juriye sinyal vermek ve
oyur;cu Fggigikligi isaretini gostermek Uzere iletisimde bulunmak igin yeterli zaman olacak sekilde
yapiimahdir.

Eger antrendrin talebi yeterli siire olacak sekilde yapilmamissa oyuncu degisikligi, hakemle iletisim kurularak bir
sonraki oyun durdugu zaman hakem tarafindan onaylanacaktir.

Oyuncu degisikligi sirasinda, oyuncu ayni anda diger alan ile degisiklik yapamaz. Oyuncunun yeniden
degisebilmesi igin oyun yeniden baglamalidir.
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Hakem tarafindan kirmizi kart ile cezalandirilan oyuncu bir Kedek oyuncu ile de%i§melidir. Bu degisiklik izin
verilen maksimum oyuncu degisikligi sayisindan biri olarak kabul edilir. Ayrica, ihrag edilen oyuncu hemen
deg?i§tirilmezse takim yine de izin verilen maksimum oyuncu degisikligi hakkindan birini kullanmis olarak kabul
edilir ve ek olarak bu degisiklik yapilana kadar takim bagka bir oyuncu degisikligi yapamaz.

Eger izin verilen maksimum oxuncu degisikligi sayisina daha 6nceden ulasiimigsa, kirmizi kart géren oyuncu
veya sakatlik nedeniyle bir daha magcta yer alamayacak olan bir oyuncu hakemin izni ile degistirilebilir.

Oyundan ¢ikan oyuncu, oyuna giren oyuncu sahaya girmeden dnce sahadan ¢ikmalidir.
Oyundan ¢ikan oyuncu takim sirasinda oturmahdir.
Bir oyuncu degigsikliginin hakeme bildirilmemesi, uygunsuz davranis olarak kabul edilecektir.

5.10 Sakatlanan oyuncularin tedavisi

Sakatlanan oyuncularin, saglik gorevlisi geldikten sonra tedavi olmak igin bir dakikalik stresi vardir. Eger bir
dakikanin sonunda oyuncunun saglkli olmadigi ve hemen devam edemeyecedi kabul edilirse, sakathigin oyuncuyu
hareket ettirmek igin glvenli olmasi sartiyla derhal sahadan ¢ikariimali ve degistirilmelidir.

Sakatligin tedavisi sirasinda oyuncular kendi alanlarinda kalmali ve antrendrler 4.4’e gore hareket etmelidirler.

Bir oyuncunun kanamasi olmasi durumunda oyuncu, oyun alanini derhal terk etmeli ve kanama durdurulup yara
kapatilana ve kan temizlenene kadar geri dénmemelidir.

6 KURAL iHLALLERI

Oyun sirasinda asagidakiler yasaktir:

6.1 Topla kogsmak
Topa sahip bir oyuncunun konumunu degistirmesi.
Bu kuralin ihlali, agagdidaki t¢ durumda agiklandigi Uzere oyuncunun baglangi¢ pozisyonuna ve eylemine baglidir:

a) Bir oyuncu topu sabit bir pozisyonda dururken alir.

Top ellerinden ¢cikmadan dnce bir ayagdini hareket ettirip ardindan diger ayagdini yerden kaldiramaz; ézellikle sayi
girisimi sirasinda bu yasaktir.

Yapmasina izin verilir:

v/ Diger ayaginin bulundugu yerde pivot ayagi olarak kalmasi kosuluyla bir ayagini hareket ettirebilir;

v’ Ayni baglangi¢ pozisyonunda kalmak kosuluyla her iki ayadini da hareket ettirerek kendi ekseni etrafinda
donebilir;

v/ Baslangi¢ pozisyonunun degismemesi kosuluyla pivot ayagini degistirebilir.

v’ Ziplama sirasinda kullanilan ayagin kalkistan hemen énceki pivot ayak olmasi halinde ziplayabilir;

v’ Zipladiktan sonra top hala ellerindeyken, zipladidi pozisyonla hemen hemen ayni yere inebilir.

Bir oyuncu elindeki topu firlatirken hareketini tamamlamadan énce zemin Ustlinde biraz hareket etmisse
cezalandiriimamalidir.

b) Bir oyuncu topu kosarken veya sicrarken alir ve topu atmadan ya da sut atmadan 6nce durur.

Topu aldiktan sonra mimkin olan en kisa mesafe iginde durmaya ¢alismalidir.

Hakem, bir oyuncunun durmak igin her seyi yapip yapmadigina karar verirken, saha kosullarini, oyuncunun hizini
ve teknik kapasitesini gbz éninde bulundurmalidir.

Oyuncu durduktan sonra 6.1 a)'da belirtilen kurallar gecerlidir.

c) Bir oyuncu topu kosarken veya sigrarken alir ve tamamen durmadan 6nce topu atar ya da sut geker.
Topu aldiktan sonra Uglncu kez ayagini yere bastigi anda top hala elinde olmamahdir.

Oyuncu belirgin sekilde yerle temas halindeyken topu yakaladiginda bu ilk temas olarak distnulimelidir.

6.2 Sahsi oynamak

Bir oyuncu takim arkadasiyla is birliginden kacinarak topu kasith sekilde oynadiginda ve asagidaki iki kosul birden
karsilandiginda:

v’ Oyuncu konumunu énemli élglide degistirir;

v s birliginden kaginma kasithdir.
Sahsi oynamaya 6rnekler:

v/ Oyuncu topu baska bir yerde yakalamak amaciyla uzaga atarsa. Oyuncu topu direge yada bagka bir

oyuncuya dogru atmis dahi olsa buna izin verilmez
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v/ Oyuncu topun yaninda kosarken topu daha erken alabilecekken topu uzaga tipler. Bu gerceklestiginde

cezalandiriimadir ¢inkid topun kolayca daha geg ele gecirilmesini saglar.

Sahsi oynamanin cezalandiriimamasi gereken érnekler:

v/ Bir oyuncu topu bagka bir oyuncuya pas vermeye calisir ancak diger oyuncu topu yakalayamazsa ilk
oyuncu topu tekrar alabilir;

v/ Oyuncu konumunu degistirmiyorsa; érnegin sabit dururken topu bir elinden digerine atar veya yere sektirip
tekrar alirsa;

v/ Top dogrudan yakalayamadiginda topa hafifge dokunmak;

v Iki rakip oyuncu topu yakalamak igin ziplayarak veya uzanarak ugrasti§inda ya da birbirlerinin yaninda

edilerek kosarlarken; eger bir oyuncu belirgin sekilde 6nde degilse daha sonra yakalamak tzere topa
uygun bir yone dogru vurmasina izin verilir. Bu sekilde elde edilen bir pozisyondan atisg yapmasina izin
verilir. Bu sekilde bir dielloda topun oyunculardan biri tarafindan tamamen yakalanmasindan 6nce birkag
kez dokunulmasina ihtiya¢ duyulabilir. Ayni sey oyuncu topu kendi alaninin sinir gizgileri igerisinde
tutmaya caligirken de olabilir

Hakemler oyuncularin teknik kapasitelerini dikkate almalidir. Oyuncu ne kadar iyiyse is birliginden kasith
olarak kaginildigl o kadar erken varsayilabilir.

6.3 Defans yapilirken sut atmak

Bir savunma oyuncusu asagidaki kosullarin tamamini saglyorsa:
a) Topu aktif olarak bloklamaya calisiyorsa;

b) Hicum oyuncusuna gore bir (1) kol mesafesi igcindeyse;

c) Direge hiicum oyuncusundan daha yakinsa;

d) YUzl hiicum oyuncusuna donukse.

Bu kural, oyunculari sutlarin atilabilecegi serbest pozisyonlara ulagsmak icin birlikte is birligi yapmaya tesvik etme
arzusuna ve duzgun el ve kol hareketlerinin sayi ile 6dullendiriimesini engellemeye dayanmaktadir.

Hucum oyuncusu ile savunma o?/uncusu arasindaki bir kol mesafesi degerlendirilirken hakemler iki oyuncunun
dikey konumunu g6z éntinde bulundurmalidir.

Belillli k(l)gdullar, dort (4) sarttan birinin yerine getiriimesine olanak tanimadiginda, bir sut yine de savunulmus
sayllmalidir:

Dért (4) kosuldan biri yerine getirilmediginde, bir sutun hala savunulmus olarak kabul edilmesi gereken istisnalar:

a) kosulunun saglanamadigi durumlar:
v/ Hulcum oyuncusu savunma oyuncusundan ¢ok daha uzundur ve bu nedenle savunma oyuncusu topu
fiilen bloklayamaz;
v/ Hlcum oyuncusu sigrayarak topu savunma oyuncusunun engelleyen kollarinin Gzerinden korfa dogru
atar veya dokunur;

v/ Huicum oyuncusu topu sirti korfa donikken almistir ve savunma oyuncusu arkasindadir.

b) kosulunun saglanamadigi durum:

v/ Hucum oyuncusu defans yapilir pozisyondan, 6.1 (topla kogsma) kuralinda belirtilen ihlali yapmadan geriye

dogru adim atar veya sigrar ve sut atar. Eger defans oyuncusu hiicum oyuncusunun hareketini takip
egerse ve atak oyuncusu kol boyu mesafesinden daha uzak olsa bile sutu bloklamaya calismaya devam
ederse,

¢) kosulunun saglanamadigi durum:

v/ Hucum oyuncusu direge ¢ok yakindir, defans oyuncusunun direge daha yakin olmasi mimkuan degildir ve

defans oyuncusu ile hicum oyuncusu diregin ayri taraflarindadir.
Asagidaki durumlarda bir sut savunulmus sayilamaz:

v/ Savunma oyuncusu sutu gergekten bloklamaya calismiyorsa (yalnizca kolu kaldirmak yeterli degildir);

v/ Savunma oyuncusunun gévdesi direge hiicum oyuncusundan daha uzaksa. Savunma oyuncusunun elinin

veya kolunun direge daha yakin olmasi yeterli degildir; él¢it gévdenin (Ust vicudun) blylk bélimunin
direge daha yakin olmasidir;

v/ Savunma oyuncusu hiicum oyuncusunun topa sahip oldugunun farkinda degilse (¢ok hizl sut, dokunarak
sut);
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v/ Uzun bir savunma oyuncusuna karsi sut atilirken veya savunma oyuncusu bir kol mesafesi yakinlkta

olmadidi halde sut atilirken ziplayip topa dokundugunda.

6.4 Baska bir hiicum oyuncusunun kesmesi sonrasi sut atmak

Hidcum oyuncusu, kendisini savunan savunma oyuncusunun savunma veya engelleme pozisyonundan kesme
nedeniyle vazge¢cmeye zorlanmasindan sonra korfa atis yaptiginda asagida tarif edildigi gibi gerceklesir.

Kendi hicum oyuncusunu bir kol mesafesi uzakliginda savunmakta veya engellemekte olan bir defans oyuncusu,
savundugu hiicum oyuncusunun kendi takim arkadasina ¢ok yakin gegmesi nedeniyle artik onu takip edemez ve
diger ata oyuncusu?/la carpisir veya garpismak zere kalir. Bu ikinci hticum oyuncusu, savunma oyuncusunu
savunma veya engelleme pozisyonunu kaybetmesi igin zorlamistir.

Kesme bir ihlal degildir. Sadece kesme sonrasi sut atmak ihlaldir.

Kesme ayrica, kesme kullanan hiicum oyuncusunun 6nce takim arkadasina pas verip pozisyonunu iyilestirdikten

sonra, topu yeniden alarak sut atmasi sonrasi da cezalandirilir.

Egder savunma oyuncusu, savundugu hticum oyuncusu kendi takim arkadasina yakin gectiginde, bir kol mesafesi

yakinlkta degilse, bu durumda kesme gecerli degildir ve sut gecerli sayilmalidir.

Eger savunma oyuncusu, savunma veya engelleme pozisyonunu kesme nedeniyle kaybettikten hemen sonra,

\éaléitlkag.llaetmeden yeniden pozisyonunu geri kazanmaya galismiyorsa sut gecerli sayilir ve kesme artik gecerli
abul edilmez.

6.5 Kendi takim arkadasina elden ele pas vermek
Bir oyuncu topu kendi elinden takim arkadasinin eline, top havada veya zeminde serbestge kalmadan verdiginde
gerceklesir.

Egder iki takim arkadasi topu neredeyse ayni anda yakalamissa ve bu oyunculardan biri topu digerinin elinden
alirsa bu kuralin ihlali olara degerlendiriimez.

6.6 Karsi cinsiyetten bir rakibin top atmasini engellemek
Bir oyuncu karsi cinsiyetten bir rakibin top atmasini engellemek igin herhangi bir hareket yaptiginda ve asagidaki
iki kosul birden karsilandiginda:

v/ Topa sahip olan oyuncu aktif sekilde topu firlatmaya galisiyorsa;

v Iki oyuncu arasindaki mesafe her ikisinin de kol boyunun toplamindan daha az ise.

6.7 Bacak veya ayak ile topla oynamak
Oyuncu, dizinin alt tarafi veya ayagi ile topla oynadiginda gergeklesir.
Ihlal yalnizca hareket kasitli oldugunda olusur.

6.8 Direge dokunmak veya diregi tutmak
Bir oyuncu vicudunun herhangi bir bolimuyle direge dokundugunda veya diregi tuttugunda ve:

v/ Bu durum bir sutun sonucunu etkiliyorsa (kasitl veya kasitsiz);

v/ Daha yuksege sigramak, kosmak, yon degistirmek veya hizla uzaklagsmak icin diredi kullaniyorsa.
Bir hicum oyuncusu sut sirasinda diregi hareket ettirirse:

v/ Hareket kasitliysa savunma lehine yeniden baglama verilir;

v/ Hareket kasitsizsa ve sayl olmazsa hakemler oyuna devam etmelidir.
Bir savunma oyuncusu sut sirasinda diredi hareket ettirirse:

v/ Top korftan gecgerse, hakemler bu ihlal igin daha 6nce dudik ¢almis olsa bile sayi gegerlidir;
Diregin hareketi bir say1 engellemis olabilirse hiicum lehine penalti verilir;
Hareket kasitliysa ancak olasi bir say1 kaybi1 yoksa hiicum lehine serbest pas verilir;

S SN

Hareket kasitsizsa ve olasi bir sayi kaybl yoksa oyuna devam edilir.

6.9 Pasif oyun

Bir oyuncu veya takim, mag sirasinda herhangi bir zamanda, sadece topa sahip olmak tzerine konsantre bir
sekilde oynadiginda gergeklesir. Topu defans bélgesinden hiicum bdélgesine getirmek veya hiicum alaninda sayi
olma sansi yaratmak icin yapilan hareketlerin tanimlanabilir olmasi 6nemli degildir.

Pasif oyuna drnekler su sekildedir:
v/ Pas vermeden 6nce ¢ok beklemek;
v/ Topun hicum alanina gitmesini geciktirmeyi amaclayan asiri pas yapmak;

Korfbol Oyun Kurallari 2026 14



INTERNATIONAL
KORFBALL
FEDERATION -

Bir hiicum organizasyonu sonucu olmadikga, topu hiicum bdlgesinden savunma bolgesine geri
gbndermek;
Sut atma sanslari yaratmadan asiri sekilde pas yapmak;

Bilingli sekilde acik sut sanslarini gérmezden gelmek;

SN~ N

Her iki takim da sirayla pasif oynuyor veya skoru oldugu gibi kabul ediyorsa ve degistirmek igin bir
girisimde bulunmuyorsa.

Hakemler asagidaki durumlarda oyunu durdurmak i¢cin hemen dudik ¢galmamalidir:

v/ Skorun yakin oldugu bir macin son bdliminde 6ndeki takim daha temkinli oynamaya ve yiksek
risklerden kaginmaya karar verdiginde;

v/ Savunma yapan takimin stratejisi, daha az aktif engelleme yaparak rakiplerini sut sanslarini kullanmaya

zorlayacak sekilde degistiginde; bu durumda gol yeme riskini kabul ederek basarisiz bir sutun topu
kazanmak icin daha iyi bir firsat saglayacagini umar.
Ancak her iki durumda da oyun yalnizca topa sahip olmayi sirdirmeye odaklanamaz. Hiicum takiminin oyununda
sayl sansli yaratmaya ve kullanmaya ydnelik eylemler acikga gorulmelidir.
Hakemler oyuncularin pasif oynayip oynamadigina karar verirken asagidaki noktalari dikkate almaldir:

v/ Oyuncularin teknik kapasitesi;
v/ Rakip takimin sayi sanslarini dnlemek veya topu kazanmak icin elinden gelen her seyi ne élgtide yaptigi.

6.10 Hiicum takiminin defans bolgesinden veya santradan, saha disi toptan, oyuna yeniden baslarken veya
serbest pastan direk olarak sayi yapmak

Hicum takiminin defans boélgesinden veya santradan, saha digi toptan, oyuna yeniden baglarken veya serbest
pastan direk olarak sayi yapildiginda gergeklesir.

Yeniden baglamanin, kural ihlali diginda oyundaki bir duraklamadan kaynaklandidi durumlar harig.
Ornekler:

v/ Sakatlanan oyuncunun tedavisi;
v/ Bir haksiz avantaj durumu;

v/ Bir kanamali oyuncu durumu.

6.11 Rakibi asin sekilde engellemek
Bir oyuncu rakibini engellediginde ve su durumlar gerceklestiginde:

v/ Topu rakibinin elinden dusurdr, alir veya elinden ¢ikmasina neden olacak sekilde hamle yaparsa;
v/ Top yerine rakibin kolunu bloke ederek viicudun serbestce kullanimini kisitlarsa;

v/ Topu atacak olan kola vurur veya topa midahale ederse (yani engelleme yapan kol veya el, top rakibin

elinden ¢cikmadan 6nce topla temas edecek sekilde topa dogru hizla hareket etmemelidir);
Bu kuralin ihlal edilmis sayillmasi icin, rakibin topu bir veya iki eliyle tutarak ya da avug iclerinde veya parmaklari
arasinda durmasini saglayarak top tGzerinde makul bir kontrole sahip olmasi gerekir.

Topun rakibin eline veya koluna ¢arpmasina yol agacak hareketler kullanarak, rakibin topu istenen yéne atmasini
engellemeye izin verilir.

Asagidaki durumlarda ihlal kabul edilmez:
v/ Engelleyici kol veya el, firlatici kolun hareket ettigi yol Gzerine getirilip topu kesmeye caligildiginda, topa

temas edildigi zaman top firlatan kisinin elinden ¢ikmissa;

v/ Top hala firlatan kisinin elindeyken, engelleyen kol veya el sabit halde iken topa temas edildiginde;

Rakip tarafindan beklenmeyen hareketler yapildiginda genellikle oyuncunun hareket 6zgurliginde bir
kisitlamaya neden olur. Bu tir durumlar, oyuncunun hareket 6zgurligunu geri vermek igin rakip tarafindan
derhal harekete gecildiginde cezalandiriimayacaktir.

Eger sadece hafif bir temas olmussa ve pas olumsuz etkilenmemisse, hakem oyunu devam ettirmelidir.
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Engelleme, vurmaya donisurse pas etkilenmese bile guigli bir aksiyon alinmalidir. (Atisin sonucunda bir sayi
yapma sansi olusmasi hari¢: hakem pasin sonucunu bekleyecek ve sonrasinda oyuncuyu uyaracaktir).

6.12 Rakibi itmek, tutunmak veya viicutla uzak tutmak

Bir oyuncu, kasitli olsun ya da olmasin, rakibin serbest hareketini engellediginde; rakip topa sahip olsun veya
olmasin ve top diger bdlgede bulunsa bile.
Kural disi engellemeye ornekler:

v ltmek;

Rakibi ¢arparak dusirmek;

Sigradiktan sonra sabit duran bir rakibin Uzerine dismek;
Sigrayan bir oyuncunun inecegi yere kasith olarak yerlesmek;
Rakibin ayaga kalkmasini veya sigramasini engellemek;
Sigrayan bir rakibin yoluna egilmek;

S SN\~

Yaklasan veya yanindan gegen bir rakibe kolunu veya bacagini uzatarak onun daha uzun bir yol
izlemesine neden olmak;

v/ Savunma yapan bir oyuncunun yoluna dogru kasten ¢ikarak onu rakibini takip etmekten alikoymak.

Bu kural, hareket halindeki bir rakibin yoluna, ¢arpigmayi kacinilmaz kilacak kadar ani bir sekilde girmedikleri
slrece, bir oyuncuyu bagka bir oyuncuya yol vermeye veya belirli bir konumda durmaya zorlamaz.

Ote yandan, hiicum oyuncusu savunma oyunculariyla carpismaktan kaginmaya calismalidir. Savunma
oyuncusunun dengesini bozmak amaciyla onlara ¢arptiklarinda veya vicutlariyla onlari savunma pozisyonundan
disari ittiklerinde, hiicum oyuncusu cezalandirilir.

Bu kural, Korfbolun bir glic oyunu degil, bir beceri oyunu oldugu gerceginden meydana gelmektedir.

Kollari veya bacaklari agarak rakibi engellemeye ¢alismak, her zaman rakibin hareketini fiilen durdurmak anlamina
gelmez. Rakip, ihlali yapan oyuncunun kol veya bacaklarindan kaginmak i¢in onun etrafindan daha uzun bir yol
izlemek zorunda kaldiginda da bir ihlal ger¢eklesmis olur.

Bu ihlal genelde iki oyuncu topu yakalamak i¢in micadele ederken birbirlerine dokunduklarinda goérilir. Boyle bir
temas ancak eger bir umursamazlik veya engelleme sonucu ise cezalandirilir. Bu durumlarda hakem kimin
temastan sorumlu olduguna karar vermelidir. Bu topun pas verildigi oyuncu veya onu engellemeye c¢alisan rakibi
de olabilir.

"Cizgide sigrama" olarak adlandirilan hareket, yalnizca rakibin viicudunu serbestce kullanmasi engellendigi
takdirde cezalandiriimalidir. Savunma oyuncusunun, top henliz hicum oyuncusunun erigim alanina girmeden topa
dokunmasi bir ihlal teskil etmez. Ote yandan, savunma oyuncusunun hiicum oyuncusunun yaninda veya
arkasinda durup onun Uzerine dogru egilerek topu yakalamasini zorlastirmasi ve ardindan topa dokunmasi bir
ihlaldir.

Ziplarken topa dokunmak, sadece eger fiziksel temas, carparak veya ziplayarak rakibi yere disirmeye donlsirse
cezalandirilir.

6.13 Tehlikeli sekilde oynamak

Bir oyuncu bagka bir oyuncuyu tehlikeye sokacak bicimde oynadiginda.
Tehlikeli oyuna érnekler:

v/ Bir atak oyuncusu, kendisine bir kol mesafesi uzaklikta olan savunma oyuncusunu bir diger atak
oyuncusuyla hizh bir sekilde ¢garpismaya zorlayacak sekilde hareket eder;

Yukarida belirtilen durumda, eger defans oyuncusu yoluna ¢ikan atak oyuncusunu fark ederse veya
carpigsmay! 6nleyebilecegi bir zamanda farkina varirsa bu durumda defans oyuncusu cezalandiriimalidir;

Oyuncu rakibinin viicuduna dogru topu kasitli bir sekilde firlatirsa;
Oyuncu topa tehlikeli bir sekilde vurursa, 6érnegin rakibinin yizine dogru;

S XX <«

Bir oyuncu zipladiktan sonra hareketsiz durmakta olan rakibinin Gzerinde dogru diiserse;
v/ Bir oyuncu bilingli bir sekilde ziplamis olan rakibinin inecegi yere dogru giderse.

Hakem, hangi durumun s6z konusu olduguna karar verirken, oyuncularin teknik ve taktik seviyesi ile hicum
oyuncusunun diger hicum oyuncusuna yaklagsma veya ge¢cme hizini dikkate almalidir.
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Oyunun devamini etkilemeyen hafif, kasitsiz bir gcarpisma meydana geldiginde hakem oyuna devam etmeye
karar verebilir.

6.14 Kendi bolgesinin disinda oynamak
Bir oyuncu topa dokundugunda veya bir rakibi engellediginde ve asagidaki iki kosuldan biri gerceklestiginde:

v/ Sinir cizgisine, orta gizgiye veya kendi bdlgesinin disindaki zemine temas ediyorsa;
v/ Oyuncu topa dokunmanin dncesinde sinir gizgilerinden, merkez gizgiden veya alani disindaki zeminden

sigradiysa.

6.15 Saha disi top
Top asagidakilerden herhangi birine temas ettiginde gerceklesir:

v/ Oyun alanini sinirlayan gizgilere;
v’ Oyun alani disindaki zemine, bir kisiye ya da bir objeye;
v/ Oyun alani Uzerindeki tavana veya bir objeye.

Topa son dokunan takim aleyhine oyuna yeniden baglama verilir.

Oyun alani tg¢ boyutlu degildir. Bu nedenle topun yukarida listelenen herhangi bir seye temas etmemesi ve kendi
bdlgesinin diginda oynamak kuralini (Bkz 6.14) ihlal etmemesi kosuluyla nereden olursa olsun tekrar oyun alanina
dogru gonderilmesine izin verilir.

Saha disi top oldugunda hakem oyunu devam ettiremez, daima ihlali cezalandirmalidir.

Topun tavana veya oyun alani tzerindeki bir objeye ¢carpmasi nedeniyle saha disi olmasi durumunda, oyun kenar
gizgilerinin birinin digindan ve topun tavana veya oyun alani Uzerindeki objeye ¢arptigi en yakin yerden baglar.

Eger top oyun alaninda bulunan bir seyirciye veya objeye dokunursa ve bu topa sahip olan takimi etkilerse;
hakem, topu bu etkilenme olmasaydi top kontrolii hangi takimda olacaksa o takima verecektir.

6.16 Hiicum bodlgesinde zaman limitini agmak

Hucum takimi, hiicum alaninda bir sayi yapmadan veya oyuncunun atigl sonrasinda topu potaya dokundurmadan
25 saniyelik zaman limitini astiginda gerceklesir.

Bu zaman limiti asagida prosedtirl belirtilen bir sut saati tarafindan belirlenir.
Zaman limitinin asiimasi sut saatinin sesli isareti ile belirtilir.

Zaman limitinin asilmasi sonrasinda, hakem oyunu durdurur ve defans takimi lehine oyuna yeniden baslama verir,
ancak defans takiminin top kontrolini almis olmasi durumunda oyunu devam ettirmeye karar verebilir.

Prosediir
a) Sut saati 25 saniyeden geri saymaya baslar:

v/ Hucum bélgesindeki ilk oyuncu topun kontroliini aldiginda;
v/ Top, oyuna santrayi, oyuna yeniden baslamayi veya serbest atisi kullanan oyuncu tarafindan
sokulduktan sonra, diger hicum oyuncusu topun kontrolinud aldiginda;

v’ Hlcum oyuncusu kagan bir penalti atisi sonrasi topun kontroliind aldiginda;

v/ Hakemin oyunu bir defans oyuncusunun sakatlhgi veya dismesi nedeniyle durdurmasi sonrasinda

yeniden baslatmak igin dudugunu caldiginda.

b) Sut saati 25 saniyeye sifirlanir ve geri saymaya baslar:
v/ Topun hiicum oyuncusunun attigi bir sut sonrasinda korfa ¢arpmasi.

c) Sut saati durdurulur ve 25 saniyeye sifirlanir:
v/ Defans oyuncusu topun kontrolint sagladiginda;

v/ Hakem tarafindan sayi verildiginde;

Korfbol Oyun Kurallari 2026 17



INTERNATIONAL
KORFBALL
FEDERATION -

—

v/ Misabakanin bir periyodu sonra erdiginde;

v/ Hakem oyuna yeniden baslama, serbest atis veya penalti i¢in didiguinu galdiginda.
Yukarida belirtilen durumlardan biri gergeklestiginde, sut saati 25 saniyeden baglar (a’ya gore).

d) Hakemler asagidaki durumlar icin diidiik caldiginda sut saati durdurulur:

v/ Top oyun disi oldugunda;

v/ Bir hicum oyuncusunun sakatlanmasi veya dismesi nedeniyle oyunu durdugunda;
v/ Haksiz avantaj durumu olustugunda;

v/ Yukarida belirtilenler disindaki herhangi bir nedenle oyun kesildiginde.

7 YAPTIRIMLAR VE DIiSIiPLIN

7.1 Yaptirim tirleri

Bir oyuncu oyun kurallarindan birini her ihlal ettiginde hakemler, asagidaki dlcUtlere gore su islemlerden birini

uygulamaldir:

a) Oyunu devam ettirme

OKunun hizini korumak amaciyla, oyuna tekrar baslamayla sonuclanacak bir ihlalden sonra, hatali olmayan

Eja J(Fln)topun kontrollint aldid1 durumlarda kullanilir (6rn. ihlal bilingli yapilmamigsa ve kontrolsiz bir temas
egilse).

b) Yeniden baglama i¢in diidiik galma

Bilingsiz olarak ve kontrolstiz temas olmaksizin yapilan herhangi bir kural ihlalinin ardindan topun ihlali yapan

takimda kalmasi ile.

Kendi bdlgesinde bulunan bir hicum oyuncusu tarafindan yapilan bir ihlal sonrasinda.

c) Serbest pas icin diidiik galma

Topun hangi takimda olduguna bakilmaksizin, bir savunma oyuncusunun (kendi savunma bdlgesindeki bir

oyuncunun) kasitl olarak veya kontrolstiz temasla yaptigi herhangi bir kural ihlalinden sonra.

Bir hicum oyuncusunun (kendi hiicum bdélgesindeki bir oyuncunun) yaptigi ihlal serbest pasla cezalandirilamaz.

d) Penalti igin diidiik calma

Sayi sansinin kaybedilmesine yol agan herhangi bir ihlalden veya hiicumu tekrarli bicimde haksiz sekilde
engelleyen ihlallerden sonra.
Penalti verilmesi gereken durumlara érnekler:

v/ Oyuncu, sut igin serbest pozisyonda olan rakibini engeller, 6rnegin, iterek veya carparak (bkz. 6.12);

v/ Dogru olmayan veya asiri engelleme (bkz. 6.11) ya da hiicum oyuncusunun elindeki topa vurarak

bdylelikle hicum oyuncusunun sayl yapma sansi olan baska bir hiicum oyuncusuna pas vermesini
engelleme;

v/ Serbest pozisyona dogru kogsmakta olan hlicum oyuncusunu engellemek, tutmak veya ona dogru
kosmak (bkz. 6.12);

v’ Defans oyuncusu diregi hareket ettirip sutu olumsuz olarak etkilediginde (bkz. 6.8);
v Karsi cinsten bir oyuncuya sayl yapma sansi varken engelleme yapmak (bkz. 6.6);

v’ Defans takiminin ayni serbest pas kullanimi sirasinda ikinci kez ihlal yapmasi (bkz. 7.4°e), 4 saniyelik

hazirlik suresi ve serbest pas kullanimi dahil.

ihlali yapmayan takim, ihlalin hemen ardindan sayi buldugunda ve hakem diidiiginii top oyuncunun elinden
ciktiktan sonra korfa dogru giderken ¢almissa 5.4 (sayilar) kuralindaki kosullar gerceklesmis sayilir, sayi verilir ve
penalti veriimez.

Penalti ayrica diger alandaki oyuncu veya oyuncular tarafindan yapilan bir ihlalin sayl yapma sansini engellemesi
neticesinde de verilir.

Kontrollu temas sporu olmanin anlami, oyun sirasinda her iki takim oyunculari arasindaki temasa izin verilmesi
fakat hakemin oyuncular arasindaki kontrollii veya kontrolsiiz temasin bir oyuncunun haksiz avantaj elde ettigi
durumlarda aksiyon almasidir.

Bu durumda hakem, temas yapan oyuncuyu ihlal edilen oyun kuralina gére cezalandirmalidir.

Mag herhangi bir nedenle durdugunda yalnizca hakemlerin didiginden sonra yeniden baslayabilir.
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7.2 Oyuna devam etme

Yeniden baglama ile cezalandirilacak bir ihlalden sonra ihlal yapmayan taraf topa sahipse hakemler oyunu

durdurmaz; oyuna devam isaretini géstererek oyunun strmesine izin verir (bkz. hakem isaretleri).

gopdoyuln d||§(|j oldugunda (bkz. 6.15) ihlali yapmayan takim topun kontroliine sahip olsa bile hakem tarafindan oyun
urdurulmahdir.

7.3 Yeniden baglama

a) Yeniden baglamanin yeri

Yeniden baglama, ihlalin yapildigi yerden kullanilir.

Eger 6.14 (kendi alani disinda oynamak) ihlali yapilirsa ardindan oyuna yeniden baslama, oyun alani digindan

Ke Ia dliger alanda ihlali yapan oyuncunun zemine dokundugu ya da rakibini engelledigi noktaya yakin bir yerden
ullanilir.

Eger 6.15 (oyun disi top) ihlali yapilirsa ardindan oyuna yeniden bagslama oyun alani digindan, sinir gizgilerinin

kenarindan, topun veya ¢izgiyi gegen oyuncunun ihlali yaptigi yerden kullanihr.

Eger 6.16 (hlicum bolgesinde zaman limitini agsmak) ihlali yapilirsa ardindan oyuna yeniden baslama, sesli isaret

duyuldugunda topa sahip olan hicum oyuncusunun oldugu yerden veya sesli isaret duyulmadan hemen énce topa

son dokundugu son yerden kullantlir.

b) Yeniden baglamayi kullanma kosullari

Yeniden baslamayi kullanan oyuncunun aktif veya pasif olarak engellenmesine izin verilmez.

Pasif engelleme, rakibin yeniden baslamayi kullanacak oyuncunun éntinde bir kol mesafesi icinde durarak topun
hizla oyuna sokulmasini engellemesi ancak atisi kol ve?/a vucut hareketiyle engellememesidir. Atisi geciktirmek
veya engellemek amaciyla kol veya vicut hareketi yapilirsa engelleme artik pasif degil aktiftir.

c) Top oyuna ne zaman girer
Top, oyuna yeniden baslamanin kullanildigi yerden itibaren zemin boyunca dlgilen 2,5 metre uzakliga geldiginde
oyuna girmis olur.

d) Yeniden baslama nasil kullanilir

Yelniden baslamayi kullanacak oyuncu topu eline aldigi veya alabilecek durumda oldugu anda hakemler didik
calar.

Yeniden baslamayi kullanan oyuncunun bu andan itibaren topu oyuna sokmak i¢in doért (4) saniyesi vardir.

e) Yeniden baslama sirasinda yapilan ihlaller
Hakemler yeniden baslamanin kullaniimasi i¢in didik ¢aldiktan sonra asagidaki kararlari verebilir:
Asagidaki durumlarda diger takim lehine yeni bir yeniden baslama verilir:

v/ Yeniden baslamayi kullanan oyuncu topu doért (4) saniye iginde oyuna sokmamigsa;

v “Oyun disi top” (bkz. 6.15) ve “kendi bolgesinin disinda oynamak” (bkz. 6.14) durumlarinda, top elinden

ctkmadan dnce yeniden baslamayi kullanan oyuncu sinir gizgilerine veya sinir gizgisinin diger tarafindaki
oyun alanina temas ederse;

v/ Yeniden baglamayi kullanan oyuncunun takimindan bir oyuncu, top oyuna girmeden énce topa
dokunursa.
Asagidaki durumda ayni takim lehine yeni bir yeniden baslama verilir:
v/ Rakip takimdan bir hicum oyuncusu top oyuna girmeden dnce topa dokunursa veya yeniden baglamayi
kullanan oyuncuyu aktif ya da pasif olarak engellemeye calisirsa.
Asagidaki durumda ayni takim lehine serbest pas:
v/ Rakip takimdan bir savunma oyuncusu top oyuna girmeden 6nce topa dokunursa veya yeniden
baslamayi kullanan oyuncuyu aktif ya da pasif olarak engellemeye caligirsa.

7.4 Serbest pas

a) Serbest pasin yeri
Serbest pas, hicum bolgesinden bir oyuncu tarafindan serbest pas alani iginde (bkz. Sekil 3), bir ayagdi penalti
noktasinin hemen arkasinda olacak sekilde kullanilir.

b) Serbest pasin kullaniligi
Hakemler serbest pas isaretini yaptiktan sonra (bkz. hakem isaretleri) hicum oyuncularinin pozisyonlarini
almalarina izin verir.

Serbest pasi kullanacak oyuncu topu elinde tuttugunda veya alabilecek durumda oldugunda ve diger hiicum
oyunculari yerlerini aldiginda hakemler dort saniye isaretini verir (bkz. hakem isaretleri).

Bu, savunma oyuncularina pozisyonlarini almalari icin en fazla dort (4) saniye veren hazirlik siresini baslatir.
Hakemler serbest pasin kullaniimasi i¢in didik ¢almadan dnce tim oyuncular asagida aciklanan bes kosulun
tamamini saglamalidir.
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Halkerplderiln dort (4) saniyenin tamamini beklemesi gerekmez. Tum kosullar daha 6nce saglanirsa hemen dudik
calmalidirlar.

c) Serbest pas kullanma kosullari
Hakemlerin serbest pas kullanilmasi i¢in diidiik galmasindan 6nce (hazirlik siiresi):
1. Serbest pasi kullanacak oyuncu, bir ayagdi penalti noktasinin hemen arkasinda; diger ayagi ise Sekil 3'te
((jserbelsgpas alani) gosterilen noktanin arkasindaki daha agik renkli alanin herhangi bir yerinde olacak sekilde
urmaldir.
2i Di‘gr Uc¢ (3) hiicum oyuncusu serbest pas alaninin diginda durmali ve birbirlerinden en az 2,50 m uzakta
olmalidir.
3. Savunma oyunculari serbest pas alaninin disinda durmahdir.
4. Higbir oyuncu, bir aya%l diregin bir tarafinda diger ayagi diger tarafinda olacak sekilde diregi iki ayaginin
arasina alamaz. Dire@in bir tarafinda durmayi se¢gmelidir.
5. Serbest pas alaninin hemen yakininda, oyuncularin ayaklarini rakibin bacaklari ve ayaklari arasina
yerlestirmesine izin verilmez.
Hakemlerin serbest pas kullanilmasi igin diidiik calmasindan sonra:
6. Serbest pasi kullanan oyuncu topu en fazla dort (4? saniye iginde atmalidir ve top elinden/ellerinden gikmadan
once penalti noktasina veya Sekil 3'te (serbest pas alani) gosterilen daha koyu renkli bdlgenin herhangi bir yerine
ayaglyla ya da vicudunun herhangi bir bélimiyle temas etmemelidir
7. Yukaridaki 2, 4 ve 5 numarali kosullar, top oyuna girene kadar saglanmaya devam etmelidir.
8. Yukaridaki 3 numarali kosul, serbest pasi kullanan oyuncu top, kol veya bacakla agik¢a gortlebilen bir hareket
éagalg_a kadar saglanmalidir. Bu hareketin gercekten bir atisla sonuglanmasi veya aldatma amacl olmasi énemli
egildir.
d) Top oyuna ne zaman girer
Hakemler serbest pasin kullaniimasina izin veren diidigu ¢aldiktan sonra serbest pasi kullanan oyuncu topu
attiginda ve asagidaki U¢ durumdan biri gergeklestiginde top oyuna girmis sayilir:

v/ Savunma takimindan bir oyuncu topa dokunursa;
v/ Bir baska hiicum oyuncusu serbest pas alani digindaki zemine her iki ayagiyla temas halindeyken ve top

acik bir sekilde havada en az 1 metre (zemin boyunca dlgllen) yol kat ettikten sonra topa dokundugunda;

v/ Top serbest pas alaninin tamamen digina gikmissa.
e) Serbest pas kullanilirken yapilan ihlaller
Serbest pas i¢in duduk ¢alindiktan sonra, serbest pasi kullanan oyuncu tarafindan top oyuna sokulana kadar, oyun

durmus olsa bile hakem tim kural ihlallerini cezalandiracaktir. Bu durumda hakem diduguna ilk seferde oyunu
yeniden baslatmak igin ve ikinci seferde oyunu yeniden durdurmak igin art arda iki kez hizli bir sekilde galmahdir
ve ihlali yapani cezalandirmalidir.

7.4.b de belirtilen kosullarin ihlal edilmesi hakem tarafindan agagidaki gibi cezalandiriimalidir:

v/ Eger ihlali hicum oyuncusu yaparsa, defans takimi lehine oyuna yeniden baslama verilir;

v/ Eger ihlali defans oyuncusu yaparsa, hiicum takimi lehine yeni bir serbest pas verilir. Ancak top hiicum

oyuncusunun elinden ¢ikmissa, korfa dogru gidiyorsa, bu anda bir ihlali belirtmek igin didik ¢alinmissa,
ardindan 5.4’te (sayilar) belirtilen kosullar gergeklesirse ve eder top korftan gegerse sayi gegerli olur.

Eger defans takimi ayni serbest pas sirasinda ikinci defa ihlal yaparsa, hiicum takimi lehine bir penalti verilmelidir.

Hazirlik siiresinde olusabilecek ihlaller:

Herhangi bir oyuncu doért (4) saniyelik hazirlik stresinin sonunda yukaridaki 1-5 numarali kosullardan bir
veya daha fazlasini saglamiyorsa;

Dort (4) saniyelik hazirlik stiresinin sonunda her iki takimdan oyuncular serbest pas alaninin igindeyse
hakemler penalti noktasina en yakin oyuncuyu cezalandirir;

Hakemler dort (4) saniyelik hazirlik stresinin sonunda her iki takimdan oyuncularin da ayni derecede
yanlis mesafede oldugunu distnutyorsa hiicum takimi cezalandirilir;

Eger dort (4) saniyelik hazirlik stresinin sonunda defans oyuncusu penalti noktasina 2,50 metreden

daha yakinsa ve iki hicum oyuncusu birbirlerine 2,50 metreden daha yakin ancak bu durumdan bir
avantaj elde etmeye galismiyorlarsa, bu durumda hakem defans oyuncusunu cezalandiracaktir.

AN

AN

AN

Hakem serbest pasin kullanilmasi i¢in diidiigiinii caldiktan sonra meydana gelebilecek ihlaller
v/ Egder bir oyuncu yukarida belirtilen 6 ile 8 arasindaki kosullardan birini veya daha fazlasini ihlal ederse.

Hakem belirlenen sure ve mesafe kosullarina siki sikiya bagl kalmalidir.
Hakem kolunu kaldirdiginda, oyunculari isaret edebilir veya onlara mesafe kosullarina uymalarini soyleyebilir.
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7.5 Penalti
a) Penaltinin yeri
genaltl), penalti noktasinin hemen éniinde duran hiicum oyuncusu tarafindan penalti alani iginden kullanilir (bkz.
ekil 2).
b) Penalti kullanma kosullar

Penalti, asagida belirtilen say1 yapma sansini kaybeden hiicum oyuncusu tarafindan kullanilr,
v lhlal oldugu anda sayi yapma sansina sahip olan veya olabilecek hiicum oyuncusu;
Veya
v’ Tekrarlanan ihlal oldugu anda sayl yapma sansina sahip olabilecek hiicum oyuncusu;

Eger hakemin gorisine gore higbir oyuncu tekrarlanan ihlal oldugu anda sayl yapma sansina sahip degilse, faul
yapilan oyuncu penaltiyi kullanir.

7.4.e de belirtilen 6zel bir durum olustugunda, serbest pas sirasinda penalti ile cezalandirilan bir ikinci ihlal
gerceklestiginde, serbest pasi kullanan oyuncu penalti atisini kullanir.

Hakem tarafindan penalti atisini kullanmasi igin belirlenen oyuncu, bir yedek oyuncuyla degistirilirse, penalti atigini
hiicum bdlgesinde bulunan herhangi bir oyuncu kullanabilir.

Hakem penalti atisinin kullanilmasi igin diidiigiinii galmadan 6nce

1) Penaltiyi kullanacak olan oyuncu penalti noktasinin hemen 6ntinde durmali ve diger ayagi diyagram 2 de
(penalti alani) gésterilen agik renkli bélgenin herhangi bir yerinde olmalidir.

2) Diger tim oyuncular penalti alani diginda olmalidirlar.

3) Rakip takimin, takim sirasinda yer alan tim oyunculari ve takim gdérevlileri penalti atisini kullanan oyuncuyu
rahatsiz edebilecek her turlt aksiyondan uzak durmalidiriar.

Hakem penalti atisinin kullanilmasi igin diidiigiinii galdiktan sonra

4) Hakem penalti atisinin kullaniimasi i¢in didigini galdiktan ve top oyuncunun ellerini terk ettikten sonra korfa
dogru gitmelidir.

5) Atisi kullanan oyuncu top ellerinden ¢gikmadan 6nce penalti noktasina veya diyagram 2 de (penalti alani) koyu
renkle gosterilen bdélgedeki herhangi bir yere ayaklariyla veya viicudunun herhangi bir kismiyla dokunmamalhdir.

6) Yukarida belirtilen 2 ve 3 numarali kosullar top oyuna girene kadar saglanmis olmalidir.
c) Top ne zaman oyuna girer

Top atisi kullanan oyuncunun ellerini terk ettiginde oyuna girer.
d) Penalti nasil kullanilir

Penaltiya hazirlanmak ve atigi kullanmak icin bir zaman sinirlamasi yoktur.

1 ve 2 numarali kosullar (yukarida belirtilen) yerine getirildiginde hakem penalti atisinin kullaniimasi i¢in dudiguinu
calacaktir.

e) Penalti atisi kullanilirken gerceklesen ihlaller

Yukarida belirtilen 4, 5 ve 6 numarali kosullar ihlal edildiginde hakem tarafindan asagidaki gibi cezalandirilacaktir:
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ihlal hiicum oyuncusu tarafindan yapilirsa penalti atisi iptal edilecek ve defans takimi lehine oyuna
yeniden baslama verilecektir.
Eger ihlal defans oyuncusu tarafindan yapilirsa, eger sayl olmamigsa penalti atisi yeniden kullanilacaktir.

Bu durum tekrarlandigi takdirde uygun olmayan bir davranis olarak kabul edilir.

Eger penalti atisi, hakemin penalti atisinin kullaniimasi i¢in diidik ¢almasindan dnce yapllirsa atis yeniden
kullanilacaktir.

Eger gerekliyse penaltl atisi oyun siresinin bitiminden sonra da yapilabilir.

7.6 Disiplin

Hakem, bir oyuncunun, antrenériin, yedek oyuncularin veya diger takim goérevlilerinin herhangi bir sportmenlik digi
hareketini yanlis davranis olarak degerlendirebilir, érnegin kabul edilemez itiraz bigimleri, hakeme veya
musabakanin diger tim katilimcilarina ve seyircilere karsi her tirli ayrimeci yorumlar veya hareketler.

Bu yanlis davranig durumlarinda hakem sunlari yapabilir:

4

S X |

Gayri resmi olarak kisiyi oyun oynama metodunu veya davranisini degistirmesi icin uyarir;
Resmi olarak kisiyi sari kart g0stererek uyarir;

Resmi olarak ayni kisiyi ikinci kez sari kart devaminda kirmizi kart gostererek uyarir;
Ciddi bir yanhs davranig durumunda, kisiye direk kirmizi kart gostererek disari génderir.

Hakem, kendi izni olmadan antrendr veya yardimci antrenérin, magin geri kalan boéliminde takim

sirasindan ayrilmalarini yasaklama yetkisine sahiptir.

Sari kart goren kisi:

4

Egder sahada olan bir oyuncu ise bir yedek oyuncuyla degistiriimeli ve 4 dakikalik gercek oyun siresi

boyunca takim sirasinda oturmalidir. Isinmak igcin takim sirasindan ayrilmak veya yeniden sahaya
donebilmek i¢in bu siirenin tamamlanmasi gerekmektedir.

Eger bir oyuncu yedek oyuncu ise, maga ancak 4 dakikalik gergek oyun slresinden sonra oyuna katilabilir;

Eger takima bagh bagka herhangi bir kisi ise, sar kart asagida agiklanan sonuglarla antrendre
atfedilecektir.
Egder Antrendr veya yardimci antrendr ise, her ikisi de 4 dakikalik gercek oyun slresi boyunca takim

sirasinda oturmalidir. Bu slire boyunca asagida yer alan haklari dahil olmak tzere herhangi bir nedenle
takim sirasini terk etme hakkini kaybederler:

o Takiminin oyuncularina talimat vermek;

o Mola talep etmek ve/veya kullanmak igin (bkz. 5.8);

o Biroyuncu degisikligi talep etmek veya gergeklestirmek (bkz. 5.9)

Kirmizi kart gésterilen bir kisi oyun alanini terk etmeli (bkz. 1.1) ve seyirciler i¢in ayrilmis alana oturmali veya
salondan tamamen ayrilmalidir, ne segerse segsin:

v

4

Eger bir oyuncuysa, yerine bir yedek konmalidir;

Eger takima bagl bagka herhangi bir kisi ise, kart antrendre atfedilecektir ve her ikisi de sahay terk

etmelidir. Bu durumda yardimci antrendr tum antrendrlik haklarini kaybeder ve macgin geri kalaninda
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takim sirasinda oturmalhdir. 4 dakika sonra kaptan, mola talebinde bulunurken ve oyuncu degisikligi talep
edip gerceklestirirken antrendruin yerini alabilir.

Yanlis davranis olarak degerlendirilebilecek eylem érnekleri:

v’ Kabul edilemez itiraz bigimleri, miusabakanin diger tim katilimcilarina ve seyircilere kargi her tirlt ayrimci

yorumlar veya hareketler gibi herhangi bir sportmenlik disi eylem;

v/ Kime olursa olsun hakaret etmek;

v’ Hakeme kural bilgisi hakkinda elestiride bulunmak;

v/ Hakeme bilgi vermeden oyun sahasini terk etmek;

v Ozellikle bir uyaridan sonra kurallari tekrar tekrar ihlal etmek;

v’ Rakibe vurmak, yumruk atmak, tekmelemek veya kasti olarak ¢arparak diistirmek;
v/ Atis sirasinda diredi kasti olarak hareket ettirmek;

v/ Topu kasten rakibinin viicuduna dogru firlatmak;

v/ Oyuna yeniden baslama kullanan oyuncuyu engellemek;

v/ Serbest pas hazirligini 6nlemek veya dnlemeye ¢alismak;

v/ Penalti atigini kullanan oyuncuyu rahatsiz etmek;

v/ Her iki takimin da sirayla kasten pasif oyun oynayarak skoru kabul etmesi ve degistirmek icin caba

gbstermemesi. Hakem, her iki kaptani da birlikte uyarmali ve bu oyun bigiminin uygunsuz davranis olarak
degerlendirilecedini ve eger devam ederse resmi bir uyari yapilarak magin durdurulacagini belirtmelidir;

v/ Mola sonrasinda pozisyonlara geri ddnmeyi geciktirmek (kaptan uyariimalidir);

v/ Oyuncu degisikligi icin hakemi bilgilendirmemek (antrendr uyariimahdir);

v/ Antrendrin veya yardimci antrendriin hakemden izin almadan oyun alanina girmesi;

v/ Antrendr veya yardimci antrendriin, takim sirasini terk etme hakkini kdtuye kullanmasi (bkz. 4.4);

v/ Kaptanin, magin iyi ilerlemesi ve/veya hakemin elestirisi icin hakemin dikkatini arzu ettigi herhangi bir seye

cekme hakkini kétiye kullanmasi (bkz. 4.3);

v/ Topu oyun sahasinin uzagina firlatmak;
v/ Oyun durdugunda topu tekmelemek;

v/ Alan degisikligi sirasinda zaman gegirmek.
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Takim listesinin (hangi oyuncularin macga baslayacagl ve hangi oyuncularin yedek oyuncu oldugu) teslim
edilmesinden itibaren, misabaka formunun kaptanlar ve hakem tarafindan imzalanmasina kadar, kirmizi kartin
gosterilebilecegi suistimal olaylari ile ilgili olarak olayin mag formuna kaydedilmesi hakemin yetkisindedir.

Eger suistimal macgtan 6nce veya devre arasinda gerceklesirse, ardindan sari veya kirmizi kart bahsi gecen kisiye
o anda gosterilecek ve kaptan ile her iki takimin antrendrleri bir sonraki devre baslamadan énce bilgilendirilecektir.

8 HAKEM iSARETLERI

Hakemler, 4.7 (d)'ye uygun olarak kararlarini agikca iletmek icin resmi hakem isaretlerini kullanmalidir. Bir ihlal igin
dudik caldiktan sonra hakem; kararin yeniden baslama, serbest pas veya penalti oldugunu ve ardindan ihlalin
turdnd resmi hakem isaretleriyle bildirir.

Bir hakem isareti gorseline tiklayarak karsilik gelen oyun kurali metni goruntulenebilir.

8.1 Oyunla ilgili igsaretler

5.2 Oyun siiresi
Oyun siiresini baslat / durdur S
Kronometreyi baslatma/durdurma hareketi taklit edilir.

5.5 Goller

2 sayi . .

Isaret ve orta parmaklar uzatilir; yukari ve asagi yoneltilir. Yalnizca Plaj
orfbolu ve Urban Korfbol'da kullanilir.

5.6 Bolge ve saha yoniu degisiklikleri
Bolgeleri degistir _
Isaret parmagi uzatiimis elle dairesel hareket yapllir.

5.8 Mola
Acik avuglar “T” sekli olusturur.

5.9 Oyuncu degisiklikleri
Isaret parmaklari zit yonleri gosterir.
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5.10 Sakatlanan oyuncularin tedavisi
Aclik avuglar sirayla yize dogru ve yuzden uzaga hareket ettirilir.

6.16 Sut Saatini Sifirlama
Sut Saati
Kol kapali yumrukla kaldirilir.

8.2 Kural ihlalleriyle ilgili igaretler

6.1 Topla kogmak
Avuglar asagi bakacak sekilde vicudun 6ninde donduaralir.

6.2 Bireysel oynamak
Top sektirme hareketi taklit edilir.

6.3 Savunulan pozisyondan sut atmak
Kol yukari kaldiriimisken agik avug zemine bakar.

6.4 Baska bir hiicumcunun yanindan keserek geg¢tikten sonra sut atmak
On kollar caprazlanir.

6.5 Topu ayni takimdan bagka bir oyuncunun eline vermek o
Kollar, topu baska birine verme hareketini taklit edecek sekilde hareket ettirilir.
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6.7 Topu bacak veya ayakla oynamak
Ayakla oynama
Dizin altindaki bacaga dokunulur.

0

6.8 Direge dokunmak veya diregi tutmak

Diregi kullanmak

Kol uzatilir; yari agik el direg@i tutma hareketini taklit eder. ’
6.9 Pasif oynamak

Kronometre isaret edilir.

A

Y

6.10 Hiicum eden takimin savunma boélgesinden veya dogrudan baslama )
atisi, oyun disi top, yeniden baslama ya da serbest pastan say1 yapmak o

0
On kollar gogus hizasinda yatay tutularak makas benzeri hareket yapilir. u
6.11 Rakibi asir derecede engellemek- O
a) Rakibin viicuduna temas
Acik avug ile gégse dokunulur. ‘

6.11 Rakibi agiri derecede engellemek-
b) Kolu bloke etmek
Kol uzatilir; diger el biledi kavrar ve asagi dogru hareket ettirilir.

6.11 Rakibi asir engellemek —
¢) Rakibin alanini kullanmak
Iki kol, bir kisiye sarilma hareketini taklit edecek sekilde kullanilir.

6.11 Rakibi asir engellemek —

d) Ellerden ¢ikarma

Bir kol uzatilip avug acik tutulur; diger el vicuttan uzaga stplirme hareketi
yapar.

6.12 Rakibi itmek, tutunmak veya viicutla uzak tutmak —
a) Viicutla uzak tutma
ollar yanlarda kaldirilir ve avuglar geriye bakar.
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g.)1i2 Rakibi itmek, tutunmak veya viicutla uzak tutmak- ; U
tme
Acik avuglar itme hareketini taklit eder. | !!; ‘EJ;

6.13 Tehlikeli sekilde oynamak
Tehlikeli oyun o
Kapali yumruk acgik avug igine vurur.

6.14 Kendi bolgesinin diginda oynamak / 6.15 Oyun dl?l top
Acik avuglar hayali gizgi boyunca ileri ve geri hareket ettirilir.

8.3 Yaptirim ve disiplinle ilgili isaretler

7.2 Oyuna devam
Acik avug hiicum eden takimin korfuna dogru kaldirilr.

7.3 Yeniden baslama
Dikey avug ihlal yapan takimin korfuna dogru yoneltilir.

7.4 Serbest pas
Kol acik avugla kaldirilir.

7.5 Penalti .
Isaret parmagi once penaltinin meydana geldigi yeri, ardindan korfu gosterir.

6.16 Hiicum bolgesindeki izin verilen siire sinirini agmak O

Sut Saati -

Kronometre isaret edilir. ,
\\
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7.5 Tekrarlanan ihlal nedeniyle penalti
Kol iki parmak uzatilmis sekilde kaldirilir.

7.4 Serbest pas
4 saniye
Kol dért parmak uzatiimis sekilde kaldirilir.

7.6 Disiplin- a)
Sari kart = ) )
Bir el karti gosterirken diger el oyuncuyu isaret eder.

7.4 Serbest pas ve 7.5 Penalti
Mesafe
Avuclar birbirine bakarken kollar yatay olarak birbirine dogru hareket ettirilir.

7.6 Disiplin- b)
Kirmizi kart
Bir el karti gosterirken diger el oyuncuyu isaret eder.
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