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12026 GENCLER VE BUYUKLER HEMSBALL TURKIYE SAMPiYONASI MUSABAKA
REGLAMANI

SAMPi-YONANIN ADI TURKIYE HEMSBALL SAMPIYONASI — FERDI VE TAKIM

TARIHI | 10-13 EYLUL 2026

YERI MENTESE SPOR SALONU / MUGLA

KATEGORILER GENCLER B — GENCLER A — BUYUKLER (KIZ / ERKEK)

TEKNIK TOPLANTI 09 EYLUL 2026 — MENTESE SPOR SALONU TOPLANTI SALONU —
SAAT 16.00

RESMi ANTRENMAN 09 EYLUL 2026 / 16.00 — 19.00

SON BASVURU 06 EYLUL 2026 - bilgi@gosbf.org.tr

1. GENEL HUSUSLAR

1. 2026 Hemsball Tiirkiye Sampiyonasi; Gengler B, Gengler A ve Bilyiikler kategorilerinde, Kiz/Kadin ve Erkek
olarak ayri ayri, ferdi ve takim miisabakalari seklinde planlanmigtir.

2. Yanismanin teknik toplantisi, sampiyona tertip komitesi tarafindan yarisma tarihinden bir giin dnce,
09/09/2026 tarihinde saat 16.00'da organizasyonun belirleyecegi yerde yapilacaktir.

3. Sampiyonaya katilacak kuliipler 06/09/2026 tarihine kadar bilgi@gosbf.org.tr adresinden basvuru
yapacaklardir. Tim kayitlar Tlrkiye Gelismekte Olan Spor Branslari Federasyonu resmi internet sitesinde
yayinlanan katiim formu tizerinden yapilacaktir. Kayitlarin son kontrolii teknik toplantida yapilacagindan
tiim temsilcilerin toplantiya katilmasi zorunludur. Teknik ve fiziki sartlara gore teknik toplanti sirasinda da
sporcu kaydi yapilabilecektir.

4. Yarismalar, Tirkiye Gelismekte Olan Spor Branslar Federasyonu (TGOSBF) Ana Statlsili ¢ercevesinde
hazirlanan Hemsball Miisabaka Talimatina, Hemsball Oyun Kurallarina, bu reglamana ve teknik toplantida
alinan kararlara uygun olarak diizenlenir.

5. Yarisma ile ilgili saglk, giivenlik, ulasim ve yarisma alaninin hazirlanmasi Mugla Genglik ve Spor I
Mudirligl tarafindan yapilacaktir.

6. Yarismaya katilacak biitiin sporcu, temsilci ve antrenérler; Genglik ve Spor il Mudurliigiine miracaat
ederek almis olduklari Valilik olurlu kafile listesi ile yarisma yerine geleceklerdir.

7. Sporcu, temsilci ve antrenérler; Genglik ve Spor il Mudiirliiklerinden alacaklari tasdikli kuliip veya ferdi
isim listelerinin bir adedini Federasyon gorevlisine vermek zorundadir. Silinti, kazinti ve isim ilavesi
yapilmis listeler kabul edilmez.

8. Sampiyonanin acihs téreni 10/09/2026 tarihinde saat 10.00'da baslayacaktir. Agilis téreninde Mugla
Genclik ve Spor il Miidiirliigii ve Federasyon yetkilileri ile birlikte sporcular, antrendrler ve hakemler hazir
bulunacaktir.



9. 2025-2026 Hemsball sezonunda faal antrendrliik veya hakemlik yapanlar, 2026-2027 sezonunda antrendr
veya hakem olarak gorev almayacaklarini beyan eden islak imzali dilekgeleri ile federasyona miracaat
ettikleri takdirde, bu sampiyonada lisansh sporcu olarak miicadele edebilir. 2025-2026 Hemsball
sezonunda lisansh sporcu olanlar da, 2026-2027 sezonunda sporcu olarak miisabakalara katilmayacagini
islak imzali dilekceleri ile federasyona bildirdikleri takdirde, antrenorliik veya hakemlik belgesine sahip
olmalar kaydiyla bu sampiyonada antrendr ya da hakem olarak gorev alabilir.

2. TEKNIK TOPLANTI

1. Kafile sorumlulari; kafile listelerini, Valilik olurunu, sporcu lisanslarini ve fotografh kimlik veya yerine
gecen resmi evraki (zarf iginde) teknik toplantida hazir bulundurmalidir.

2. Teknik toplanti tiim takim temsilcilerinin katimu ile yapilir. Herhangi bir sebeple toplantiya geciken veya
katilamayan takimlar, alinan kararlari kabul etmis sayilir.

3. Misabaka programi, gruplarin olusumu ve kura gekimi teknik toplantida kesinlestirilir.

3. KATEGORILER VE TERFILER

‘ -KA'I;EGORi. DOGUM TARiHLE'Ri- ' YAS ARALIGI (zozé YILI iTiBARivLE)'
GENCLER B 201—2012 14-15 YA |
GENCLER A 2009 — 2010 16— 17 YAS
BUYUKLER 2008 — 1991 18 — 35 YAS

e Yildizlar kategorisinde yer alan 2013 dogumlu sporcular Gengler B kategorisine terfi ettirilebilir.
« Gengler B kategorisinde yer alan 2011 dogumlu sporcular Gengler A kategorisine terfi ettirilebilir.
« Gencler A kategorisinde yer alan 2009 dogumlu sporcular Biiyiikler kategorisine terfi ettirilebilir.

o Terfiler 1 (bir) yag ile sinirlidir.

4. MUSABAKA USULLERI, FORMAT VE PUANLAMA

4.1, Genel Format

1. Miisabakalar Kadin ve Erkek kategorilerinde ayri ayri yapilir.

2. Ferdi ve takim miisabakalari grup usulii ile oynanir. Teknik ve fiziki sartlar dogrultusunda eleme usulii de
uygulanabilir.

3. Ayni kuliipten sporcular/takimlar ilk turda karsilastinlmaz ve miimkiin oldugunca ayni gruba
yerlestirilmez.

4, Her takim 2 asil ve 1 yedek oyuncudan olusur. Takim miisabakalari Ciftler Hemsball sahasinda oynanir.

5. illerden her kategoride kiz ve erkek ferdi dalda 4'er sporcu; kiz ve erkek takim dalinda ise 4'er takim
katilabilir. Ayni kuliipten en fazla 2 kiz ve 2 erkek takim katilabilir.

4.2. Yari Final Sonrasi Dinamik Hemsball'a Gegis

Bu sampiyonada asamal format uygulanir:

¢ Grup miisabakalari ve eleme turlari (geyrek final dahil) Hemsball Tekler/Ciftler oyun kurallarina gore
oynanir.

o YARI FINAL, ticiincilliik ve FINAL miisabakalari DINAMIK HEMSBALL kurallarina gére, Dinamik Hemsball
sahasi ve seti lizerinde oynanir.



(FN

Ferdi finaller Dinamik Hemshall Tekler; takim (ciftler) finalleri Dinamik Hemsball Ciftler kurallarina gére
oynanir.

Yari finale kalan sporculara/takimlara, ilk dinamik miisabakalarindan énce Dinamik Hemsball sahasinda
en az 10 dakikalik uyum antrenmani imkani taninir.

Dinamik asamada uygulanacak kurallar bu reglamanin 6. maddesinde ayrintili olarak diizenlenmistir; 6.
maddede hiikiim bulunmayan héllerde 5. maddedeki Hemsball oyun kurallar gecerlidir.

. Grup Misabakalarinda Egitlik

Ayni grupta yer alan sporcular veya takimlar, kazanilmis mac sayisina gore siralanir; en fazla mag
kazanandan en aza dogru siralama yapilir.

iki sporcu/takim arasinda kazanilmis mag sayisinda esitlik olursa aralarinda oynadiklari magin sonucuna
bakihr.

Ug sporcu/takim arasinda kazanilmis mag sayisinda esitlik olursa set tistiinliiklerine (set averajina) gére
siralama yapihr; esitlik devam ederse aralarindaki sayi oranina bakilir.

5. HEMSBALL OYUN KURALLARI (TEKLER VE CIiFTLER)

5.1. Saha ve Set Kullanimi

KATEGORI FERDI (TEKLER) , TAKIM (CIFTLER)

Gengler B Biyukler Hemsball sahasi ve seti Ciftler Hemsball sahasi ve seti

Gengler A Biiyiikler Hemsball sahasi ve seti Ciftler Hemshball sahasi ve seti
Buyukler Biyiikler Hemsball sahasi ve seti Ciftler Hemsball sahasi ve seti
Yari Final ve Final (Tim Dinamik Hemsball sahasi ve seti Dinamik Hemsball Ciftler sahasi ve
Kategoriler) seti

5.2. Magin Baslamasi

1. Antrendr veya kulip yoéneticileri, sporcu listesini ve lisanslari mag baslamadan 15 dakika dnce hakemlere

o

teslim etmek zorundadir.

Miisabaka baslamadan dnce oyunculara karsihkliisinmalariicin 5 dakikahk siire taninir. Sporcular rakipleri
disinda biriyle 1sinamaz.

Isinma siiresi bitiminde kura (yazi tura) atisi yapilir. Tekler miisabakasinda kurayr KAYBEDEN oyuncu
sahasini secerek servis atisini yapar. Ciftler miisabakasinda kurayt KAZANAN takim sahayi segip servis atisi
ile maca baglar.

Hakem, her iki oyuncunun da ayak tabanlari yerde olmak lizere yukariya, saga ve sola yukari capraz (ters
ayak en ¢ok parmak ucuna kadar kaldirilarak) uzanmis hélde goz karari ile boy/yiikseklik él¢tistinii alir.

Oyuncu ilk servis atisini, elini &niinde duran alan gizgisini ve alan seridini gegirmeyecek sekilde kullanir.
Bu kural yalnizca magin ilk setinin ilk servisinde uygulanir; ihlalinde sayi verilmez, servis rakibe gecer.
Ciftler ve Dinamik Hemsball miisabakalarinda ilk servis kurali uygulanmaz.

5.3. Set ve Sayi Sistemi

» Mag; Gengler B, Gengler A ve Bilylikler kategorilerinde 5 set lizerinden kazanilmig 3 set olarak oynanir.

» Her set 12 say lizerinden oynanir.

o Setler 12 sayiya ilk ulasan taraf lehine sona erer; sayi farki gézetilmeksizin uzatmaya gidilmez.

» Sayi kazanan taraf servis atma hakkini da kazanir.



Her set sonunda saha degistirilir.

Sayi Kazandiran Durumlar v

Top, ¢ember icine degip sektikten sonra oyuncunun oniindeki alan gizgisini ve alan seridini gegmek
zorundadir. Rakip oyuncu bu topu, ikinci kez yere diigiirmeden ve ayak basma tablasi diginda herhangi bir
uzvunu yerle temas ettirmeden tutmalidir.

. Topu tutan oyuncu, topu karsilarken herhangi bir uzvunun yerle temasi halinde rakip oyuncu 1 sayi

kazanir.

3. Topu atan oyuncu topu ¢ember disina degdirirse tutucu oyuncu 1 sayi kazanir.

Topu atan oyuncu topu ¢emberin herhangi bir yerine ¢arptirirsa tutan oyuncu 1 sayi kazanir.

5. Atan oyuncu gegerli bir atis yapsa bile; atis, rakibin elleri ve kollan gergin, ayaklari yerde sabitken yukar,

en saga ve en sola uzanmis pozisyonda dahi yakalayamayacag yiikseklikte ise (bu 6l¢ii mag dncesinde
hakemlerce gz karari alimir) tutan oyuncu 1 sayi kazanir.

Atan oyuncu, topu cembere degdirdikten sonra alan seridinin/¢izgisinin oniine veya istiine degdirirse
tutan oyuncu 1 sayi kazanir.

Cemberi ayakla diizeltmek hatadir; yapan oyuncu rakibine 1 sayi kazandirir. Cemberi bozan oyuncu
cemberi diizeltmelidir; gemberi bozmayan oyuncunun gemberi diizeltmesi veya ¢embere dokunmasi
rakibe 1 sayi kazandirir.

Topu ayakla rakibe atmak hatadir ve rakibe 1 sayi kazandirir. Ayagin kullanilabildigi tek durum, gelen topu
tutabilmek icin ayakla kendine dogru sektirmektir.

Sert atis yapmak kural ihlalidir. Tutan oyuncuyu sakatlayabilecek sertlikte atigta hakem dnce uyari verir;
tekrarinda sayi ve servis tutan oyuncuya verilir.

10. Ayni pozisyondan ve ayni stille Gist iiste 3 kez atig yapan oyuncu hakem tarafindan uyarilir; uyariya ragmen

devam ederse sayi ve servis rakibe verilir.

5.5. Serbest Olan Durumlar

Top tek veya cift elle tutulup atilabilir; viicutta sektirilerek tutulabilir.

Top elden kayip ayak basma tablasinin tstiine diiserse tutulabilir; ayak basma tablasi oyuncunun alanina
dahildir.

Oyuncu ayak basma tablasi icinde ¢émelebilir, sigrayabilir, tek ayak tizerinde topu tutabilir ve ulasabildigi
her bélgeden topu tutabilir.

Oyuncu, ayagini yere degdirmeden ayak basma tablasindan her yone disar uzatabilir.

Oyuncu, hakem isaretinden sonra 5 saniye i¢inde atisini yapmak zorundadir; yapmazsa servis rakibe geger
(bu ihlalde sayi verilmez).

Atislar rakibin gorecegi sekilde yapilir; arkasi dontk atis yapilamaz.

Oyuncu, dengesini kaybedip alan disina gikacagini fark ettigi anda atigini yapabilir; ancak atig sonrasi topun
rakip alan icine diiserek sayiya doniigmiis olmasi gerekir.

Ciplak ayakla oynamak yasaktir.

5.6. Ciftler (Takim) Miisabakalarina Ozel Kurallar

1.
2.

Sahada her takimdan 2 oyuncu bulunur.

Top takima geldiginde oyuncular yalnizca bir kez paslasabilir. Yeniden pas yapilabilmesi igin topun rakibe
gidip geri gelmesi gerekir. 5 saniye kurali takimin tamami icin gecerlidir.

3. Atis icin oyuncular arasinda sira yoktur; herhangi bir oyuncu atig yapabilir.

Set icinde ralli durdugunda (top oyun digina giktiginda) oyuncular hakemden izin alarak kendi aralarinda
bir kez yer degistirebilir; bu degisiklikten dogan diizen setin sonuna kadar ve sonraki setin baglangicinda
gegerli kalir.



Ralli esnasinda oyuncular birbirlerinden destek alarak atig yapabilir; dengesini kaybeden oyuncu takim
arkadasi tarafindan tutulabilir ve takim arkadasinin platformuna basarak atig yapabilir.

6. Oyuncular topu ayak platformundan sektirerek takim arkadasina pas verebilir.

Yedek oyuncu mag basina yalnizca bir kez oyuna girebilir. Yedek girdikten sonra sakathk dahil higbir
nedenle ikinci degisiklik yapilamaz; yapilmasi halinde rakip takim lehine hitkmen yenilgi ilan edilir.

Bir takim Uyesinin yaptigi hata rakip takima sayi kazandinr; takimdaki her oyuncu birbirine karsi
sorumludur.

r NIMARMIV LUCRACDALL VIIDALI ADL IVADI TAT, A/ CIRIAL ACARAACT)
6. DINAMIK HEMSBALL KURALLARI (YARI FINAL VE FINAL ASAMASI)

Yan final, Gglinciililk ve final miisabakalan asagidaki Dinamik Hemsball kurallarina gére oynanir. Bu
béliimde diizenlenmeyen hususlarda (top, cember, set ve sayi sistemi, mola, kart ve cezalar vb.) 5.
maddedeki Hemsball Tekler/Ciftler kurallari aynen gegerlidir.

~

0.4

. Saha ve Ekipman

Dinamik Hemsball ve Dinamik Ciftler'de ALAN SERIDI YOKTUR.

Hedef tahtasi kare biciminde, 35 x 35 cm olgiilerindedir; karsilikli iki kenarinda karakteristik ice oluklar
bulunur.

Ayak platformu 35 x 35 cm dlciilerindedir.
Oyun sahasindaki tiim ¢izgiler 5 cm kalinhgindadir.

Oyuncu alani KIRMIZI renkte ve dikdortgen bigimindedir. Diger tiim gizgiler dncelikle beyazdir; zeminle
zithk olusturacak sekilde kirmizi disinda herhangi bir renk kullanilabilir.

Sampiyonada kullanilacak saha &lgiileri: Dinamik Biiytikler sahasi 630 x 315 cm (Gengler B, Gengler A ve
Bliyukler kategorileri); Dinamik Ciftler sahasi 720 x 360 cm.

6.2. Magin Baglamasi

1,

Issnmadan sonra kura (yazi tura) atilir. Dinamik Tekler ve Dinamik Ciftler miisabakalarinda kurayi
KAZANAN oyuncu/takim sahayi secer ve servis atigl ile maga baslar.

Dinamik Hemsball'da mac¢ Oncesi yikseklik dlglimii yapilmaz; hakem, yiikseklik degerlendirmesini
oyuncunun o anki pozisyonuna ve ilgili oyuncu alanina gére yapar.

6.3. Servis ve Atis Kurallari

Servis, ayak platformu Gzerinden atilir. Servis atigi sirasinda kirmizi oyuncu alanina dokunmak veya
basmak kural ihlalidir; tutan oyuncu 1 sayi kazanir.

Oyuncular servis sirasinda ayak platformundan inemez. Top elden gikmadan &nce yere temas edilirse atan
taraf 1 say1 kaybeder.

Servis atisi sirasinda oyuncunun ayagi, parmak ucu dahil, ayak basma tablasinin disina cikamaz; ayagin iz
diisiim@ kirmizi oyuncu alani gizgisine gelemez. Aksi hdlde tutan oyuncu 1 sayi kazanir.

Top elden ciktiktan sonra rakibin &niindeki oyuncu alanina gegcmelidir; aksi halde tutan oyuncu 1 sayi
kazanir.

Servis sirasinda aldatici hareket (fake) yapmak hatadir; tutan oyuncu saylyi ve servisi kazanir.
Top ¢cemberin igine vurulmaz veya ¢gembere degerse tutan oyuncu 1 sayi kazanir.

Atan oyuncu ¢cemberden gecen gegerli bir atis yapsa bile, atis kollar tamamen uzatilsa dahi rakibin
tutamayacagi kadar yiiksekse tutan oyuncu 1 sayi kazanir.

6.4. Oyuncu Alani ve Hareket Kurallar

Servisten sonra oyuncular kirmizi oyuncu alanina geger ve ralli bu alan tizerinden oynanir.



Kirmizi oyuncu alanindaki oyuncu, saha ¢izgisinin iizerine basamaz veya ona dokunamaz. Ayak ucunun
dahi kirmizi gizgiyi gecmesi hatadir; rakip sayiyi ve servisi kazanir. Eller ve kollar oyuncu alanini gegebilir.

Tutan oyuncu, oyuncu alanini gecen topu yere disirmeden tutmalidir; aksi hdlde atan oyuncu 1 sayi
kazanir.

Tutus pozisyonundaki oyuncu, oyuncu alani igindeyken topla veya viicuduyla yere temas ederse hata
verilir ve atan taraf 1 say1 kazanir.

N il Harmchall Cifrlay! | Kiirallar
L Uinamik nemspaitl Lirtier e uzel surailar

e

Dizilis: Servis atan oyuncunun takim arkadasi, oyuncu alaninin 6tesinde, ¢izginin diginda konumlanir.
Takim arkadasinin ayak platformu yoktur ve servis atan oyuncunun sagindaki en uzak kdse noktasinda
durur.

. Herhangi bir oyuncu atan olabilir; bir oyuncu mag boyunca atan olarak kalabilir.

2
3. Yiikseklik mesafesi, her oyuncunun pozisyonuna karsilik gelen oyuncu alanina gére belirlenir.
4. Atan takim, servisten hemen sonra kendi oyuncu alanina gegmelidir; gecmezse hata verilir.
5

. Hem atan hem tutan taraf oyuncu alanina giremezse servis atan takim referans alinir; sayi ve servis tutan
takima geger.

o

Pas ve yedek oyuncu kurallart Hemsball Giftler kurallarindaki (Madde 5.6) gibidir (bir pas hakki, mag bagina
bir yedek degisikligi). Pozisyon degisimi ise izne tabi degildir; oyuncular set icinde ralli durdugunda
hakemden izin almaksizin kendi aralarinda yer degistirebilir.

7. MOLA VE DINLENME SURELERI

Bir sette her oyuncunun 1 (bir) mola hakki vardir; molalar 30 saniyedir.

Molay! yalnizca oyuncular talep edebilir; takim maglarinda talebi kaptan yapar. Antrendrler mola
talebinde bulunamaz.

Ralli sirasinda mola istenemez; mola, top oyun disindayken ellerle 'T" isareti yapilarak istenir.

Her set arasinda oyuncularin 2 dakikalk dinlenme siiresi vardir.

Ust tiste mac oynamak zorunda kalan oyuncu, sonraki magtan énce 10 dakikaya kadar ara talep edebilir.

Hakemler; tartismali durumlarda istisare etmek veya sakathk héllerinde hakem molasi alabilir. Hakem
molasinda oyuncular ayak platformundan ayrilmaz.

8. KART VE CEZA UYGULAMALARI

8.1. Sporcular

1. Oyun alanini izinsiz terk etmek; antrendrleri, seyircileri, hakemleri veya rakibi olumsuz etkileyen
umursamaz davranis, sozlii veya fiziksel eylemlerde bulunmak; topu kasitli olarak oyun alani digina atmak;
topa veya cembere tekme atmak; hakem kararlarini protesto etmek SARI KART ile cezalandirihir.

2. iki san kart goren sporcu kirmizi kart gorir.

3. itibar diisiiriicli, hakaret edici soz veya hareketler ile fiziksel saldiri durumlarinda hakem dogrudan
KIRMIZI KART gdstererek oyuncuyu oyundan gikarir ve diskalifiye eder.

4. Kirmizi kart gbren oyuncu; setleri 12-0 / 12-0 / 12-0, mag! ise 3-0 kaybetmis sayilir ve turnuvadan men
edilir.

8.2. Antrenodrler

1. Antrendrler kendileri icin belirlenmis yerde otururlar; mag¢ esnasinda teknik/taktik veremezler,
hakemlerle iletisim kuramazlar, alanlarini terk edemezler ve magla ilgisi olmayan seylerle (telefon vb.)
mesgul olamazlar.



2. Kurallara uymayan antrendrler katlamali (kiimalatif) olarak cezalandirilir: &nce SARI KART; devami halinde
2 dakika sahadan uzaklagtirma; yine devam ederse KIRMIZI KART verilir, antrenor tribiine gonderilir ve
sporcusuyla iletisim kuramaz.

3. Kirmizi kart alan antrendériin cezasi, turnuva komitesince aksi kararlastiriimadikea yalnizca kart gordigii
mag icin gecerlidir. Yardimci antrendr bulunmasi hélinde, yardimcr antrendr kart gésterilen macta takimin
basinda yer alabilir; kirmizi kart géren antrendr ise takiminin bir sonraki macinda gérevine donebilir.

Kathk Halier!

Ralli sirasinda ciddi bir sakathk meydana geldiginde hakem oyunu durdurur ve saghk ekibinin alana girmesine
izin verir; tedavi siiresini miisabaka hakemi belirler. Sporcunun maga devam edip edemeyecegine saghk ekibi
karar verir. Devam edilemeyen sakatliklarda hitkmen yenilgi ilan edilir (setler 12-0 esasiyla; mag 3-0).

e Sporcu malzemeleri forma, sort, corap ve spor ayakkabidan olusur. TURUNCU disinda her renk tercih
edilehilir.

Ayakkabilar topuksuz ve esnek olmali; tabanlari lastik veya benzeri karisimli malzemeden olmahdir.

o Miusabaka esnasinda parmaklarda, bileklerde, boyunda vh. yerlerde yiiziik, bilezik, kolye, saat gibi metal
esyalarin kullanilmasi yasaktir.

o QOyuncunun veya rakibin saghgini etkileyebilecek her tiirlii materyalin kullanilmasi yasaktir.

10. HAKEMLER VE MAC CETVELI

Yarismalar yeterli sayida Hemsball hakemi esliginde oynanir. Her magta miisabaka hakemi, masa hakemi
ve 2 yardimci hakem gorev alir; turnuva bas hakemi uygun gordigii maglarda tek yardimci hakemle veya
yardimci hakemsiz mag ydnetilmesine karar verebilir.

Misabaka hakemi; magi baslatir ve bitirir, kurayi yapar, 5 saniye ihlallerine ve hatalarin belirlenmesine
iliskin nihai karari verir. Miisabaka hakeminin kararlarina itiraz edilemez.

Masa hakemi; mac¢ dncesi mag cetvelini doldurur, lisanslari kontrol eder, sayi ve set islemelerini yapar ve
mag sonunda hakem, sporcu ve antrendr imzalarini alir.

¢ Her magin sonunda doldurulmus ve imzalanmis mag cetveli turnuva bas hakemine teslim edilir.

11. MALI HUSUSLAR

1. Turkiye Sampiyonasi'nda, Genglik ve Spor Bakanligi Spor Faaliyetleri Seyahat Yonergesinde yer alan
idareci ve galistiricl sayisindan fazla kisi yarisma alanina giremez.

2. Sporcu, Antrendr ve Takim Idarecilerine Federasyon tarafindan herhangi bir édeme yapilmayacaktir.

3. Valilik olurunda yer alan idareci antrendr ve sporcularin harcirahlari, imkanlan 6lgtisiinde Genglik ve Spor
I Midurluklerince ddenebilecektir.

12. ODULLER

e Takim siralamasinda ilk dort dereceyi elde eden takimlarin sporcularina kupa, madalya ve basari belgesi
verilir.

e Ferdisiralamada ilk dort dereceyi elde eden sporculara madalya ve basari belgesi verilir.



o Kupa, madalya ve basar belgesi masraflari Turkiye Gelismekte Olan Spor Branslari Federasyonu tarafindan
karsilanir.

Sampiyonada Hemsball oyun disiplin kurallarina aykini fiil ve davranislarda bulunulmasi halinde TGOSBF
Disiplin Talimati hiikiimleri géz éniine alinarak iglem tesis edilir. Yarismalarda spor ahlakina ve disiplin
kurallarina aykiri fiil ve davranislarin islenmesi hélinde, 'TGOSBF Disiplin Talimati' hiikiimleri geregince, Tirkiye
Sampiyonasi'nda meydana gelen disiplin ihlalleri hakkinda karar verme gérev ve yetkisi, TGOSBF Bagkanligina
aittir.

14. iTIRAZLAR

itirazlar il Tertip Komitesi/MHK ve federasyon yetkililerine yapilir. itirazlarin degerlendirmeye alinabilmesi icin,
organizasyonu diizenleyen Tiirkiye Gelismekte Olan Spor Branglari Federasyonu'nun banka hesabina 3.000 TL
iicret yatinlir veya federasyon yetkilisine tutanak kargihgi elden verilir. itirazlara iligkin il Tertip Komitesi/MHK/
federasyon yetkilisinin verdigi kararlar kesindir.

15. HUKUM BULUNMAYAN HALLER

Bu reglamanda hiikiim bulunmayan héllerde; TGOSBF Hemsball Miisabaka Talimati, Hemsball Oyun Kurallari
ile Hakem ve Gozlemci Talimati uygulanir.

Her durumda, en son teknik toplantida alinan kararlar gegerlidir; bu reglaman ile teknik toplanti kararlar
arasinda farkhlik olmasi hilinde teknik toplantida alinan kararlar esas alinir.

Hasan OZTURK
Federasyon Bagkani



